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A PRODUGAO DE HIST()RIA$ EM QUADRINHOS DIGITAIS NO ENSINO-
APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA

THE PRODUCTION OF DIGITAL COMICS IN ENGLISH LANGUAGE TEACHING-
LEARNING

Israel Domingos dos Santos Junior'
Célia Maria de Araujo?

RESUMO: Esta pesquisa tem o objetivo de propor a producdo de Histérias em
Quadrinhos (HQs) digitais como possibilidade de desenvolvimento das habilidades de
escrita e oralidade no ensino-aprendizagem da Lingua Inglesa, através de uma
sequéncia didatica (SD) que contempla a realizagdo de uma oficina de producgéo de
HQs digitais implementada por meio da Aprendizagem Movel (Mobile Learning), além
da anadlise das produgdes dos alunos. Encontra-se ancorada pela Abordagem
Comunicativa e pela Aprendizagem Significativa; nas histérias em quadrinhos como
recurso educacional; numa proposta de multiletramentos: linguistico, literario e digital;
na Aprendizagem Movel (Mobile Learning) como metodologia ativa; na sequéncia
didatica para direcionamento das agbes pedagdgicas; e nos resultados obtidos na
revisao sistematica de literatura desenvolvida para essa finalidade. Os participantes
sdo 77 alunos do nono ano de uma escola publica municipal, com idades entre 14 e
17 anos. A pesquisa € de natureza qualitativa, dialética, empirica, intervencionista, por
meio da pesquisa-agao. Foi desenvolvida por intermédio de uma oficina para
producdo das HQs digitais, mediada por uma SD. A partir da analise dos dados
coletados por meio das producdes iniciais livres de HQs, as producbdes de HQs
digitais, alguns questionarios e atividades de sensibilizacdo do género HQ e de
autoavaliagdo, constatou-se a viabilidade de uso da produgédo de HQs digitais, em
Lingua Inglesa, contribuindo para o desenvolvimento de multiletramentos,
favorecendo a criatividade, a motivagdo, a construcdo de repertério lexical e os
momentos de discussdo, além de atender a indicadores de competéncias e
habilidades sugeridas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Palavras-chave: historias em quadrinhos; inglés como segunda lingua;
aprendizagem movel; multiletramentos.

ABSTRACT: This research aims to propose the production of digital comics as a
possibility to develop writing and orality skills in the teaching and learning of the English
language, through a didactic sequence, which includes the realization of a digital comic
production workshop, through Mobile Learning, in addition to the analysis of students’
productions. The Communicative Approach and Meaningful Learning anchor it; in
comics as an educational resource; in a proposal of multiliteracies: linguistic, literary,
and digital; in Mobile Learning as an active methodology; in the didactic sequence to
direct the pedagogical actions and in the results obtained in the systematic literature

' Mestre pelo Programa de Pds-Graduagéo em Inovagdo em Tecnologias Educacionais (PPgITE), do
Instituto Metropole Digital da UFRN. E-mail: israndsantos@gmail.com.
2 Doutora pelo Programa de Pos-Graduagao em Educagao da UFRN. E-mail: celyaraujo13@gmail.com.

Namero 30 | 2024.2 | ISSN 1679-8708 4



>V’j< REVISTA DA 2
72\ UNIFEBE EDUCACAO

review developed for this purpose. The participants are 77 students from the ninth
grade of a municipal public school, aged between 14 and 17. The research is
qualitative, dialectical, empirical, and interventionist, through action research. It was
developed through a workshop to produce digital comics, mediated by a didactic
sequence. From the analysis of the data collected through the initial free productions
of comics, the productions of digital comics, some questionnaires and activities to raise
awareness of the comics genre, and self-assessment, it was verified the feasibility of
using the production of digital comics, in English, contributing to the development of
multiliteracies, favoring creativity, motivation, construction of a lexical repertoire and
moments of discussion, in addition to meeting indicators of competences and abilities,
suggested by the National Common Curriculum Base.

Keywords: comics; English as a second language; mobile learning; multiliteracies.

1 INTRODUGAO

Partindo do entendimento da necessidade de mudangas consideraveis no
ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa, a pesquisa conecta o género histéria em
quadrinhos (HQ) a utilizacdo de tecnologia com fim educacional no processo de
ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa, por meio das produgdes de HQs digitais,
com base na Abordagem Comunicativa. Nesse sentido, a questao de pesquisa busca
investigar: de que maneira a produg¢ao de HQs digitais pode contribuir para um ensino-
aprendizagem da Lingua Inglesa que conduza ao desenvolvimento das habilidades
de escrita e oralidade?

Os participantes da pesquisa sao alunos do nono ano do Ensino Fundamental,
de uma escola publica municipal de Natal, onde o pesquisador atua como professor
de Lingua Inglesa. No periodo em que a pesquisa foi definida, planejada e executada,
ainda houve a necessidade de adaptagado a um novo cenario, que foi configurado pela
realidade da pandemia, em decorréncia da Covid-19.

O objetivo geral é propor a produgao de HQs digitais como possibilidade de
desenvolvimento das habilidades de escrita e oralidade no ensino-aprendizagem da
Lingua Inglesa, por intermédio de uma sequéncia didatica (SD).

Alguns objetivos especificos foram estabelecidos com vistas a atender o
objetivo geral: a) Implementar um modelo de SD para professores, fundamentado em
uma nova perspectiva para o desenvolvimento de agdes pedagogicas mais dinamicas
no ensino-aprendizagem da Lingua Inglesa, por meio da produc¢ao de HQs digitais; b)
Analisar as produc¢des de HQs digitais dos alunos, quanto ao desenvolvimento das
habilidades de escrita e oralidade em Lingua Inglesa.

Este trabalho preenche o desejo de buscar novas maneiras de atuar
pedagogicamente; contempla o género HQ, em convergéncia com outras midias;
encontra-se alinhado as tendéncias conceituais e metodolégicas adotadas no ensino-
aprendizagem de Lingua Inglesa associado as HQs e as tecnologias digitais; abre
espaco para a insergdo da cultura digital e apresenta como produto uma SD
estruturada, contextualizada, que se utiliza de metodologia ativa - o Mobile Learning;
oferece uma nova abordagem de ensino-aprendizagem em Lingua Inglesa, por meio
do género HQ digital, através de produgéo autoral.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.1 O ENSINO-APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA

O ensino de Lingua Inglesa na educagéo basica brasileira esta estruturado a
partir da legislagdo educacional, ancorado pela Constituicdo Federal (CF), pela Lei de
Diretrizes e Bases (LDB), pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), pelo Programa Nacional do Livro Didatico
(PNLD) e, nas esferas estaduais e municipais, pelas diretrizes estabelecidas pelas
respectivas secretarias de educacao.

Apesar do suporte legal dos documentos oficiais, os desafios sdo muitos na
busca por um ensino-aprendizagem de qualidade. Segundo Aguiar (2002), os
resultados ja mostravam que os alunos chegam ao final da educagéo basica sem um
desenvolvimento satisfatério das quatro habilidades da lingua (audigéo, fala, leitura e
escrita). Essa realidade ndo tem melhorado. De acordo com a Education First (EF),
em 2021, em sua décima primeira vers&o, o indice de Proficiéncia em Lingua Inglesa
classificou o Brasil na 602 colocacédo, com proficiéncia considerada baixa.

Algumas competéncias e habilidades da BNCC para o Ensino Fundamental
(Anos Finais) referentes ao componente curricular Lingua Inglesa estao presentes nas
acdes desenvolvidas através da Sequéncia Didatica.

Com relagao aos objetos de conhecimento e as habilidades selecionadas, as
escolhas foram feitas a partir das praticas educacionais intencionadas, ao invés de
considerar o ano escolar.

Partindo dos principios da Abordagem Comunicativa, que estéo
fundamentados na fungdo comunicativa da lingua, as HQs digitais foram utilizadas
como recurso pedagogico para um ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa mais
significativo, partindo do conceito de Aprendizagem Significativa de Ausubel. Segundo
afirmam Moreira e Masini (1982, p. 7), “Para Ausubel, aprendizagem significativa &
um processo pelo qual uma nova informagao se relaciona com um aspecto relevante
da estrutura de conhecimento do individuo”.

Diante do exposto, o ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa €& concebido
neste trabalho em uma perspectiva para além de questbes gramaticais, numa
proposta de multiletramentos a serem desenvolvidos no decorrer do processo de
producgéo oral e escrita, através da producédo de HQs digitais.

2.2 TENDENCIAS CONCEITUAIS E METODOLC')GlCAS NO ENSINO -
APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA - REVISAO SISTEMATICA DE
LITERATURA

A decisédo de fazer uma Revisdo Sistematica de Literatura (Santos Junior;
Araujo (2022), veio da intengcdo de conhecer, conforme o proprio titulo da secao ja
sugere: quais conceitos e metodologias sdo adotados no ensino-aprendizagem de
Lingua Inglesa nos ultimos anos? E, a partir dos resultados, analisar essas tendéncias
a luz do que o trabalho propde por meio da produgdo das HQs digitais.

Quanto as tendéncias conceituais que norteiam os trabalhos analisados,
percebe-se uma recorréncia de pesquisas que contemplam a leitura como elemento
fundamental no processo (Gilakjani, 2012); os textos narrativos como proposta de
acao pedagogica (Tso (2016); o letramento digital associado ao letramento
linguistico (Zakaria; Aziz, 2019); diversos trabalhos concebem o ensino-aprendizagem
de Lingua Inglesa com vistas ao desenvolvimento de habilidades comunicativas
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(Tso, 2016); propostas variadas destacam outras possibilidades, tais como: Lifelong
Learning - formagéao continuada - e Lifewide Learning - aprendizado ao longo da vida
- (Tso, 2016); Chen, Carger e Smith (2017) utilizaram os Fundos de Abordagem do
Conhecimento (Funds of Knowledge — FoK); a estratégia de Scaffolding para o ensino
de produgéo escrita, Mohani et al. (2020); Chubko et al. (2019) desenvolveram sua
pesquisa com base no STEM — Science, Technology, Engineering and Mathematics
(Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica); Noriega (2016), fundamenta sua
pesquisa nos conceitos de Linguistica Sistémica Funcional (Systemic Functional
Linguistics).

Quanto as tendéncias metodolégicas adotadas, destacam-se as que fazem
associagao com tecnologias digitais (Tso, 2016); também foram evidenciadas
outras praticas educacionais: a produgao de narrativas digitais com grupo controle
e experimental (Zakaria; Aziz, 2019); transformacdo de narrativas sequenciais
biograficas de professores em HQs (Lawrence; Lin; Irwin, 2017); uso da estratégia de
Scaffolding (andaime) pelos professores para ensinar as habilidades de escrita
(Mohani et al., 2020).

Quanto as conclusdes provenientes dos trabalhos, alguns dados aparecem
como elementos determinantes diante da proposta de oferecer um ensino-
aprendizagem de lingua estrangeira mais eficiente, associado as histérias em
quadrinhos e as TDIC: a necessidade de ambiente digital estruturado (Yuan; Wang;
Eagle, 2019); a importancia da tecnologia nas praticas pedagdgicas, citada por
Aljaraideh (2020), Chen, Carger e Smith (2017), Chubko et al. (2019), Hojeij e Hurley
(2017), Leong, Abidin e Saibon (2019), Noriega (2016), Thang et al. (2014), Yokus e
Karakas (2017), Yuan, Wang e Eagle (2019), Zaki e Yunus (2015) e Zhang (2016);
algumas dificuldades nos percursos das pesquisas, tais como o nivel de proficiéncia
baixo, problemas com a falta de acesso a tecnologia e falta de colaboragdo no
trabalho, tematica interessante, mas sem vida (Lu, 2017); grande dependéncia dos
alunos de orientag&o para produgao escrita (Mohani et al., 2020).

Os aplicativos destacam-se no papel de contribuir para o desenvolvimento
de acdes pedagogicas exitosas. De acordo com Zhang (2016), o aplicativo movel
English Fun Dubbing (EFD) pode contribuir para a autonomia dos alunos no
aprendizado de idioma; o uso de HQ (graphic novel) e da abordagem de
multiletramentos trouxeram engajamento, apreciagao e interesse.

As narrativas digitais aparecem como uma ferramenta eficiente na melhoria
da habilidade de escrita em aspectos como conteudo, linguagem e vocabulario
(Zakaria; Aziz, 2019).

Com base nos resultados apresentados dos trabalhos analisados, séo
destacadas a seguir algumas consideragbes feitas pelos pesquisadores, em
comparagao com a pesquisa e as proprias vivéncias. As agdes desenvolvidas
suscitam a importancia de condi¢des externas favoraveis; da necessidade de atender
a novas demandas de competéncias e habilidades; da utilizagdo do género textual
integrado a tecnologia para desenvolvimento da habilidade de escrita; da integracao
de elementos multimidia como beneficios para o aprendizado; da associagao das
narrativas digitais ao Mobile Learning; da preocupagao com o desenvolvimento da
competéncia comunicativa; da possibilidade de variagdo metodologica; da abordagem
de multiletramentos, incluindo o digital e o literario; do beneficio de conduzir o aluno a
produzir HQ.

Numero 30 | 2024.2 | ISSN 1679-8708 7
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2.3 OS MULTILETRAMENTOS NA PRODUGCAO ORAL E ESCRITA DE HQs
DIGITAIS

O termo multiletramentos vem das caracteristicas que os textos
contemporaneos apresentam quanto a necessidade de desenvolvimento de novas
praticas, cujas caracteristicas importantes sio: interatividade; o trabalho colaborativo;
a possibilidade de transgressdo do que esta estabelecido para uma nova modalidade
de expressao; e o carater hibrido por encontrarem-se nas fronteiras das linguagens,
das culturas e das midias. Conforme Rojo (2012, p. 19), “[...] exigem capacidades e
atividades de compreensdo e produgédo de cada uma delas (multiletramentos) para
fazer significar”.

No presente trabalho, s&do contemplados os letramentos linguistico, literario e
digital (Santos Junior; Araujo, 2022).

O letramento linguistico é definido por Ravid e Tolchinsky (2002, p. 417)
como ‘“constituinte do conhecimento linguistico da pessoa caracterizado pela
disponibilidade de multiplos recursos linguisticos e pela habilidade para acessar
conscientemente o seu saber linguistico e enxergar a linguagem a partir de varias
perspectivas”.

O letramento literario é concebido aqui levando-se em consideragcdo a
analise e a reflexao critica do género HQ numa perspectiva de géneros textuais como
praticas de letramento, conforme sugere Kleimann (2000), recomendando que as
propostas de letramento sejam motivadoras e ultrapassem os aspectos relacionados
ao aprendizado linguistico.

O letramento digital tem sido uma demanda trazida pelas mudancgas
tecnologicas que vém ocorrendo no mundo, resultando na necessidade de
adaptagdes na escola, em seus diversos aspectos, sejam estruturais, pedagogicos,
formacdo docente e discente e curricular. Segundo Leite (2011), vivemos um
momento sociocultural diferente de épocas anteriores.

De acordo com o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE (2018),
o celular € o meio mais utilizado de acesso a internet (94,6%). O seu potencial, no
contexto escolar, esta se consolidando na modalidade pedagogica intitulada Mobile
Learning, que cria novos ambientes de ensino-aprendizagem, contemplando o aluno
como sujeito ativo na construgao do proprio conhecimento.

2.4 AS HQs DIGITAIS

Ao falar sobre a importancia dos quadrinhos, Cirne (1977, p. 11) ja contrariava
a ideia de que se tratava de “[...] uma subliteratura prejudicial ao desenvolvimento
intelectual das criangas”.

Além disso, “os quadrinhos apresentam multiplas e variadas possibilidades de
abordagem critica [...]", conforme afirma Cirne (1977, p. 22), destacando sua
relevancia como instrumento de reflexdo ideolégico e social, e ainda, “[...] uma
problematicidade expressional de profundo significado estético, tornando-se a
literatura por exceléncia do século XX” (Cirne, 1997, p. 23).

Essa percepgao do potencial que se encontra nos quadrinhos vem sendo
ainda mais expandida quando da transicdo das HQs para o ambiente digital. Essa
tendéncia vem das narrativas digitais (Digital StoryTelling — DST) que tém sido t&o
utilizadas nas praticas pedagogicas contemporaneas, conforme pode ser verificado
na Revis&do Sistematica de Literatura (RSL).

Numero 30 | 2024.2 | ISSN 1679-8708 8
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De acordo com Prado et al. (2017, p. 8) podem aparecer como “narrativas
interativas, historias digitais, relatos digitais, narrativas multimidias ou narrativas
multimidiaticas, que permitem também a criagdo nao linear das histérias”.

Segundo Vasconcelos e Magalhdes (2010 apud Prado et al., 2017), as
novidades tecnoldgicas transformam as formas sociais de comunicac&o. E assim que
os hipertextos vao se diversificando em blogues, no WhatsApp e outros, como nos
quadrinhos, que também vém se adaptando ao contexto digital.

Vergueiro (2010) recomenda o uso das HQs por sua popularidade, por
despertar entusiasmo, motivacao, curiosidade e senso critico.

Koch e Elias (2011, p. 61) afirmam que “A escolha do género se da sempre
em fungdo dos parametros da situagdo que guiam a agéo e estabelecem a relagéo
meio-fim, que € a estrutura basica de toda atividade mediada”. Considerando o que
dizem as autoras, a selegdo de um determinado género se da a partir da situacéo
comunicativa.

2.5 A SEQUENCIA DIDATICA

Alguns aspectos favoraveis a utilizagdo da SD sao apresentados por Cosson
(2014), ao citar a técnica da oficina, que parte da premissa do aprender fazendo,
possibilitando ao aluno a construgao do conhecimento por meio de atividades praticas.
Nesse trabalho, a oficina proporciona condi¢des para que o aluno possa produzir sua
préopria HQ digital, por meio de um processo que se baseia em atividades com
participacao ativa dos estudantes e associadas a criatividade.

A SD apresenta caracteristicas favoraveis as praticas educacionais, pois
encaminha de maneira definida e sistematica as acdes a serem desempenhadas; as
atividades sdo baseadas em conceitos teoricos que respaldam os procedimentos; é
realizada por meio de modulos que encaminham as tarefas sequencial e
gradativamente, segundo o processo almejado. De acordo com Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004, p. 97), a SD é “um conjunto de atividades escolares organizadas,
de maneira sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito”.

A SD tem o propdésito de contribuir para que o aluno se aproprie de um género
textual de forma efetiva, podendo ser representada pelo esquema a seguir (Quadro
1), adaptado de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004):

Quadro 1 - Esquema da Sequéncia Didatica

Apresentacao
da situacao
| “
Produgdo | | odulo Modulo
inicial
Apresenta;ao
do género HQ J Prog:gao ‘ Insergao
Pré-escrita igi da
L da HQ . Hadigital oralidade
Comparagéo e Oficina
comogénero digital  aplicativo ) Compartilhamento
digital l Comica Reescrita
I Screenplay [

Fonte: Adaptado de Dolz, Noverraz e Schnewly (2004, p. 98).
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Um principio geral que caracteriza uma SD é o seu carater modular. Conforme
Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), € pautado numa vis&o construtivista, em contexto
sociointeracionista, a partir de agdes predeterminadas e organizadas com vistas a
atender as necessidades dos alunos.

O Mobile Learning compde a metodologia de ensino-aprendizagem,
considerando que o projeto utiliza o aplicativo Comica como recurso pedagogico para
producéo das HQs digitais, ou seja, por meio de dispositivo mével, o celular.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Com base na justificativa apresentada e nos pressupostos teodricos que
embasam a presente pesquisa, o estudo visa criar as condi¢gdes para que cada aluno
possa produzir sua propria HQ digital (Santos Junior; Araujo (2021), em Lingua
Inglesa, como oportunidade para o desenvolvimento da escrita e da oralidade
(letramento linguistico), como também o manuseio de um aplicativo de celular, o
Comica, a utilizagdo do PowerPoint para insercéo da oralidade e a produgcéo de uma
HQ digital (letramento digital), além de favorecer a compreensdo e produgdo do
género HQ (letramento literario). Portanto, todas as agdes se inserem numa
perspectiva de multiletramentos, cujas atividades estdo encaminhadas por uma
sequéncia didatica (Santos Junior; Araujo, 2022). A pesquisa apresenta a produgéo
de HQs digitais como objeto empirico e o multiletramento como objeto tedrico.

3.1 NATUREZA DA PESQUISA

Para classificar o tipo de pesquisa, tomou-se como base a conceituagao
apresentada por Gomes e Gomes (2020).

Quanto ao paradigma de pesquisa, apresenta natureza qualitativa, por se
propor a analise de documentos que compdem o processo de ensino-aprendizagem.

Quanto ao método, é dialético, por estabelecer um relacionamento entre o
pensamento do pesquisador e o fendmeno, oportunizando a evolugdo do
entendimento pela interagdo com o objeto.

Em relagdo ao objeto, trata-se de uma pesquisa empirica no campo, pois
ocorre no local onde esta o fenbmeno, numa escola publica municipal de Natal/RN.

Quanto aos objetivos, a pesquisa tem carater intervencionista, por meio da
pesquisa-a¢ao, que se caracteriza pela acao e reflexdo sobre a acdo, propondo a
construcado reflexiva e coletiva do conhecimento, de maneira colaborativa, num
processo continuo de modificag&o.

3.2 ETAPAS DA PESQUISA-ACAO

O conjunto de agdes apresentado tem como base as etapas da pesquisa-agao
apresentadas por Gil (2002).

3.2.1 Fase exploratéria

A pesquisa foi realizada numa escola municipal, regido da periferia da capital
potiguar, Natal/RN, cujos participantes sdo oriundos de trés turmas do nono ano do
Ensino Fundamental, totalizando 77 alunos, com faixa etaria entre 14 e 17 anos.

Um perfil foi estabelecido a partir das experiéncias e impressdes dos alunos
quanto as HQs, identificando que 70% dos participantes ndo tém HQ em casa. Por
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volta de 65% né&o tém a pratica de leitura de HQ; mesmo os que leem, apresentam
uma frequéncia pequena, refletindo somente 22% dos alunos; os demais (aqueles que
nunca, raramente ou pouco leem) correspondem a 78% do grupo; apesar disso, um
numero consideravel de estudantes ja leu no formato digital, cerca de 44%.

A maior parte tem acesso a partir de empréstimo, possivelmente, em sua
maioria, na sala de leitura da escola. Apenas 8% tém o habito de comprar.

Quando se observa o que mais atrai leitores de quadrinhos, percebe-se que
as imagens tém uma importancia muito grande. A linguagem semidtica favorece a
motivacgdo. Por isso ndo se pode desprezar um género multimodal no ensino de lingua
estrangeira.

3.2.2 Selegao da amostra

A pesquisa foi realizada na Escola Municipal Professor Amadeu Araujo, numa
regido da periferia da capital potiguar, Natal/RN. Apresentava boas condigbes
estruturais para implementacdo da pesquisa presencialmente. Entretanto, em
decorréncia da pandemia causada pela Covid-19, nao foi possivel utilizar o laboratério
de informatica, a sala de leitura, equipamento multimidia e outros recursos previstos
durante a maior parte do processo de aplicacao da SD.

Os participantes sdo oriundos de trés turmas do nono ano do Ensino
Fundamental, totalizando 77 alunos, cuja faixa etaria varia entre 14 e 17 anos, com
quem o pesquisador trabalha como professor de Lingua Inglesa. Nas apresentagdes
de dados dos participantes, com vistas a manutengao do seu anonimato, conforme
Registro de Consentimento Livre e Esclarecido (RCLE), de acordo com a Resolugao
n° 510/16, do Conselho Nacional de Saude (CNS), tomaremos como referéncia o “S”
de student e um numero correspondente a cada um, respeitando, assim, o que
determina o Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) e o que determina o Comité
de Etica que autorizou a pesquisa.

3.2.3 Coleta de dados

A pesquisa-agdo pode ser desenvolvida por meio de técnicas variadas para
coleta dos dados, conforme Gil (2002). A SD possibilitou a aplicagao das técnicas e a
reunido das informagdes para analise.

O primeiro instrumento de coleta de dados foi o Questionario 1 -
Experiéncias com HQs, por meio do Google Forms, durante uma aula virtual pelo
Google Meet.

O segundo foi gerado durante a apresentagcdo da proposta didatica, ao ser
solicitado dos alunos uma producao livre de HQ.

O terceiro mecanismo utilizado foi o Questionario 2 — Escolha de leitura de
HQ, no Google Forms. As perguntas e respostas possibilitaram um entendimento a
respeito dos interesses e das motivagodes.

Um quarto elemento que serviu para coletar dados foi a solicitagdo aos alunos
de uma lista que destacasse as caracteristicas das HQs, com foco no letramento do
género.

O quinto instrumento foi o Questionario 3 — Comparacao entre HQ
impressa e digital, no Google Forms, com questées comparativas entre o género HQ
impresso e o digital.

Namero 30 | 2024.2 | ISSN 1679-8708 11



>Vj< REVISTA DA 2
72\ UNIFEBE EDUCACAO

A sexta ferramenta avaliativa utilizada foi o Screenplay (roteiro), na
expectativa de que pudesse oferecer informacdes que ajudassem a perceber o
desenvolvimento dos alunos no letramento linguistico e no dominio do género HQ.

Um sétimo instrumento foi a producdo de uma HQ digital, por meio da qual
poderiam ser observados elementos linguisticos, do género HQ e digitais.

Em um momento de finalizagdo da SD, solicitamos o preenchimento do
Questionario 4 — Autoavaliagao (Google Forms), sobre a opinido dos participantes
quanto as atividades desenvolvidas, cujas respostas foram aproveitadas em uma roda
de conversa, destacando as impressdes dos estudantes, pontos positivos e negativos.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

O momento de analisar e interpretar os dados trouxe a pergunta inicial que
impulsionou a pesquisa: De que maneira a produgao de HQs digitais pode contribuir
para um ensino-aprendizagem da Lingua Inglesa que conduza ao desenvolvimento
das habilidades de escrita e oralidade?

4.1 QUESTIONARIO 1 SOBRE EXPERIENCIAS COM HQ

Os dados coletados por meio desse instrumento foram apresentados na
secao “Fase exploratoria”, quando foi tragado um perfil dos participantes.

4.2 AS PRODUCOES INICIAIS DE HQS ANTES DA APLICAGAO DA SD

Os assuntos levantados pelas histérias produzidas pelos estudantes atendem
as habilidades da BNCC, do eixo de leitura sobre produgao de textos a partir de uma
tematica escolhida (EFO6LI13), em Lingua Inglesa, no formato de quadrinhos
(EFO6LI15) e foram aproveitados em sala como momentos de discussdo. Assim, fica
evidente a multifuncionalidade que as HQs podem desempenhar na introdugcao de
temas, no aprofundamento de um conceito, na maneira como apresentar uma ideia,
na forma como um tema complexo pode ser suavizado por meio de um tratamento
ludico a respeito e, finalmente, ao suscitar discussdes, conforme destacam Rama e
Vergueiro (2014).

4.3 QUESTIONARIO 2 — ESCOLHA DE LEITURA DE HQ

Os alunos foram orientados a escolherem uma HQ para ler, ja sabendo que,
posteriormente, teriam a oportunidade de justificar sua escolha. Para conduzir a
discussao, foi disponibilizado no Google Forms um questionario para registro das
respostas. Com base nos dados coletados, é possivel observar que as escolhas para
leitura de uma HQ foram determinadas, em sua maioria, pela tematica, seguidas pela
capa da revista e do titulo.

A pratica de leitura de textos em Lingua Inglesa atendeu a habilidade da
BNCC (EFO07LI10) do eixo de leitura.

4.4 AS CARACTERISTICAS DAS HQs

De acordo com o registro das caracteristicas, as devolutivas dos alunos
mostram que n&o houve dificuldade em identificar tais componentes. Rama e
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Vergueiro (2014) reforcam essa afirmagdo ao falar sobre a maneira como os
guadrinhos auxiliam no ensino.

A analise de uma HQ teve um papel importante no desenvolvimento de leitura
em Lingua Inglesa para apropriagado e apreciacédo de material produzido no idioma,
conforme habilidade da BNCC (EF08LI06) do eixo de leitura.

4.5 ANALISE E INTERPRETACAO DE HQs

A primeira utilizada (conforme Figura 1), “Horacio”, da revista Monica’s Gang,
traz a histéria de um filhote de dinossauro que fica encantado com a vista do local
onde esta, que deseja compartilhar esse momento “magico” com alguém, mas
percebe que esta sé.

Figura 1 - Horacio

Digitalizado com CamScanner

Fonte: MONICA’'S GANG: She’s just a kid. Sao Paulo:
Panini Brasil, 2013. n. 41.

Para além das questdes de género textual e linguisticas, esta o impacto que
uma simples narrativa pode provocar no leitor. Horacio diz, em determinado momento:
“A maioria dos dinossauros nasceu de um ovo deixado sozinho ao sol” (tradugéo
nossa).

Durante a discussdo da tematica com os participantes, uma aluna pediu a
palavra e afirmou ter total identificagdo com a histéria ao afirmar que foi abandonada
pela mae. Esse foi um momento muito impactante na aula e revela a maneira como
as HQs favorecem oportunidades para discussao de temas tdo variados, conforme
sugere a habilidade (EFO9LI109) da BNCC sobre o compartilhamento das experiéncias
de leitura, do eixo de leitura, além da leitura de textos em Lingua Inglesa (EFO8LI10)
e da apropriagao e apreciagao de material produzido no idioma (EFO8LI0G).

A segunda histéria, intitulada Can’t Stop! (Nao posso parar), conforme Figura
2, utilizada para aproximag¢ao com o género HQ, tem como personagens Tina e Puff.
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A narrativa traz a tentativa de Puff de conversar com Tina, que esta fazendo sua
atividade fisica de corrida. Mas Puff ndo consegue acompanha-la e encontra uma
maneira de resolver seu problema. A historia deixa clara uma das caracteristicas mais
marcantes dos quadrinhos, o humor.

Uma aluna sugeriu que a histéria tem um tom preconceituoso quando coloca
uma “gordinha” como limitada para manter a atividade fisica que a “magrinha” esta
desempenhando com certo conforto. Essa afirmagao rendeu uma boa discussao
sobre a tematica, que também foi interpretada como fator positivo quanto ao incentivo
a pratica de “Jogging” (corrida). As HQs tém essa caracteristica de poder trazer
qualquer assunto para fins educacionais.

Figure 2 — Can't Stop!

Digitalizado com CamScanner

Fonte: MONICA'S GANG: Zombiefied. S&o Paulo: Panini Brasil. n. 56. July. 2014.
4.6 COMPARACAO ENTRE O IMPRESSO E O DIGITAL

Observar HQs digitais contribuiu para que os participantes pudessem
expandir sua visao a respeito, considerando que 56% dos estudantes nao haviam lido
uma HQ digital antes.

A atividade, portanto, tornou possivel o reconhecimento de um novo género
digital, reconhecendo novas formas de escrever, conforme habilidade da BNCC
(EFO9LI13) do eixo de conhecimentos linguisticos.

A atividade também proporcionou o letramento critico, a partir da perspectiva
de Rodrigues (2015), ao observar o género HQ, nomeando-o e identificando suas
caracteristicas, tanto no formato impresso como no digital, e refletindo criticamente a
respeito da sua fungdo comunicativa.
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4.7 AS 6WH-QUESTIONS E O ROTEIRO (SCREENPLAY)

Ao falar sobre a estrutura de projetos pedagogicos para leitura e produgao de
géneros textuais na escola, Lopes-Rossi (2011) sugere uma série de atividades a
serem contempladas na sequéncia didatica, entre elas, o planejamento da producgéo
gue, no caso deste trabalho, corresponde ao roteiro que foi solicitado como uma das
etapas do processo de escrita. Nesse caso, tal demanda atendeu a habilidade da
BNCC que rege a produgéo de textos ficcionais, seguindo a estratégia de escrita,
iniciada com planejamento (EF08LI11), do eixo de escrita.

Na elaboragdo do roteiro (Screenplay), os alunos tiveram a possibilidade de
desenvolver sua produgdo ao considerar as seis palavras interrogativas - 6WH-
Questions: who, what, where, when, how, why - contribuindo para o letramento
linguistico; no planejamento da produgéo, ao levar em consideragao os elementos que
caracterizam o género, ocorreu letramento literario; e na apropriacdo dos elementos
que compdem uma HQ digital, letramento digital.

4.8 O APLICATIVO COMICA

A tecnologia tem um papel fundamental nas praticas educacionais,
possibilitando novas formas de ensinar e aprender. Marcuschi e Xavier (2005, p. 16)
ja ponderavam a respeito, ao afirmar: “Considerando a penetracdo e o papel da
tecnologia digital na sociedade contemporanea e as novas formas comunicativas
aportadas, afigura-se relevante pensar essa tecnologia e suas consequéncias numa
perspectiva menos tecnicista e mais socio-historica”.

A utilizacdo do aplicativo criou as condicbes para apropriagdo de uma
ferramenta capaz de oferecer os recursos necessarios para a produgédo da HQ digital.
De maneira simples e objetiva, as funcionalidades garantiram a elaboracéo e a
finalizacdo da HQ em poucas etapas. O uso € gratuito e utilizavel no celular. Além dos
dois videos utilizados na aplicagao da SD ensinando como utilizar o aplicativo, foi feito
um tutorial em formato de HQ digital, em Lingua Inglesa, para ser aproveitado em
novas oportunidades, conforme a Figura 3 a seguir.
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Figura 3 — Tutorial para uso do aplicativo Comica
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REPEAT THE SAME FOR EACH FRAME.

Fonte: Dados do autor.

Foram recebidas vinte e cinco HQs, o que equivale a 39% de retorno. Dezoito
HQs, portanto, foram consideradas validadas para analise de dados. Apresentam
caracteristicas que revelam o desenvolvimento do letramento digital durante a
apropriacdo do aplicativo para celular, conforme as competéncias especificas de
Lingua Inglesa para o Ensino Fundamental, que orientam sobre comunicar-se por
meio de midias impressas ou digitais (CELIO2) e usar novas tecnologias em praticas
de letramento (CELI05).

4.9 AHQ DIGITAL

A produgao foi realizada individualmente, em fungdo da pandemia da Covid-
19. Alguns dos assuntos contemplados foram: as consequéncias da Covid-19, uma
menina que se percebe menino, o retorno ao ambiente escolar pés-pandemia, sonho
de ser jogador de futebol, violéncia contra a mulher, dentre outros.

A variedade de conteudos demonstra a liberdade e a criatividade que
puderam aflorar das narrativas. Ao mesmo tempo, reforga o potencial que o trabalho
com HQ oferece.

A producgao da HQ digital também proporcionou condi¢des para que os alunos
pudessem pensar criticamente, desenvolvendo sua prépria histéria, de maneira ativa,
conforme preconizam Kalantzis e Cope (2012).

Também foram desenvolvidas as habilidades da BNCC, do eixo de leitura
sobre producdo de textos a partir de uma tematica escolhida (EFO6LI13), em Lingua
Inglesa, no formato de quadrinhos (EFO6LI15), seguindo as estratégias de escrita,
com tema relevante escolhido pelo autor da histéria (EFO8LI11).

Um exemplo de tematica forte, atual e que ainda exige constante movimento
de conscientizagdo na sociedade aparece na HQ digital produzida por S26 (Figura 4),
que traz a abordagem da violéncia contra a mulher. O humor é deixado de lado e da
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lugar a uma proposta mais educacional, trazendo uma reflexdo sobre o cenario
alarmante que ainda se descortina nos nossos dias.

Figura 4 - Violence against Woman (Violéncia contra a Mulher)

EVERY TWO HINUTES A WOMAN TS BEATEN
£

Fonte: HQ produzida por S26

Numa avaliag&o preliminar, considerando as poucas devolutivas com insergéo
de audio, é provavel que a sua funcionalidade seja mais bem aplicada em outros
géneros textuais, tais como: podcasts, revista digital, TikTok e outros. Segundo
Marcuschi (2008, p. 218), “A oralidade e a escrita devem ser tratadas de forma clara
e o centro da atencéo é o género. Ha géneros que se prestam para um trabalho mais
efetivo na oralidade e outros na escrita”.

4.10 A REVISAO
Ao falar sobre a revisdo mediada pelo professor e pelos colegas, Lopes-Rossi
(2011) considera tais praticas essenciais, sugerindo que o ponto de vista dos demais

quanto a tematica e a organizagdo do texto € relevante, além do evidente
desenvolvimento de uma leitura critica do que foi produzido e do que rege a habilidade
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do eixo de escrita da BNCC (EFO8LI11) sobre a produgédo de textos ficcionais,
seguindo a estratégia de escrita (planejamento, rascunho, revisao e reescrita).

Considerando o periodo pandémico da Covid-19 e suas restricoes, a revisdo
foi feita coletivamente, por meio da apresentacao de slides pelo PowerPoint, exibindo
cada HQ digital e sugerindo que fossem identificados e elencados a tematica, a fungéo
comunicativa, os recursos do aplicativo utilizados, as falas, o repertério lexical e as
possiveis melhorias.

Durante a revisdo, foi possivel retomar aspectos relacionados ao letramento
linguistico, conforme citados anteriormente, como no caso da necessidade de inclusdo
do pronome objeto (Object Pronoun) em algumas histérias.

4.11 A REDESCRIBE

Segundo Lopes-Rossi (2011), outro momento importante no processo de
escrita diz respeito a producédo da versao final, ja definida de que maneira sera
disponibilizada para circulagdo. Também preconizada pela BNCC, a habilidade do
eixo de escrita (EFO8LI11) sobre a produgdo de textos ficcionais, seguindo a
estratégia de escrita (planejamento, rascunho, revisédo e reescrita).

No entanto, ndo foi possivel desenvolver o processo de reescrita das
produgdes pelas dificuldades e transtornos ja apresentados. Assim sendo, foi tomada
a decisao de néo solicitar que o aluno refizesse a HQ digital com as devidas corre¢des,
embora tenham sido destacadas em sala, a fim de contribuir para o aprendizado e
desenvolvimento de cada um. Apesar de a reescrita ndo ter sido realizada, é prevista
a sua aplicagdo em novas oportunidades, considerando o valor dessa pratica.

4.12 QUESTIONARIO 4 — AUTOAVALIACAO E A RODA DE CONVERSA

O ultimo instrumento utilizado, com vistas a compreender o papel das HQs no
ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa, foram as rodas de conversa.

A fim de gerar subsidios para a discussdo e o compartilhamento, foi
disponibilizado antecipadamente, via Google Forms, o Questionario 4 -
Autoavaliagao, para colher e deixar registradas as impressdes dos alunos. Além dos
guestionamentos, foi deixado um espaco livre para qualquer tipo de comentario.

Quanto ao aprendizado de Lingua Inglesa, 46% afirmam que a produgao da
HQ digital contribuiu para a construgéo de repertério lexical e para o desenvolvimento
da oralidade; outros 46% relatam ter aprendido pouco e 8% declaram que n&o ajudou.

A opinido de que as agbes pedagdgicas tiveram um papel importante no
processo de apropriagao do género HQ foi unénime.

Fica evidente a resposta positiva que a SD proporcionou por meio da
producédo da histdria; da maneira como a sucessido de atividades organizadas e
sistematizadas favoreceu o envolvimento dos participantes; da possibilidade de criar
uma proépria historia; do incentivo a criatividade; da apropriacdo do aplicativo Comica
e do género HQ.

Alguns participantes ficaram intimidados com a necessidade de desenhar,
embora a proposta trouxesse uma alternativa para utilizagdo de imagens produzidas
pelos proprios estudantes. Alguns sentiram dificuldades para produzir sua propria HQ.
Caso tivesse acontecido em formato presencial, o apoio e a mediagao do professor e
dos colegas poderiam ter sanado alguns problemas.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Nesta Uultima seg¢do, sao apresentadas as conclusdes oriundas do
desenvolvimento deste trabalho, evidenciando-se contribuicbes e sugestdes com
base nas experiéncias vivenciadas, bem como os obstaculos percebidos na execugao
da pesquisa.

De acordo com os resultados da RSL, varios trabalhos abordam o género
textual integrado a tecnologia para desenvolvimento da habilidade de escrita,
enquanto este trabalho trouxe o género HQ associado ao aplicativo Comica.

Entre as variagbes metodologicas, foi observado o uso da estratégia de
Scaffolding (andaime), que carrega o mesmo principio da SD.

Foram enfrentados muitos transtornos para a aplicagéo da SD, especialmente
causados pela pandemia da Covid-19, impedindo o uso das instalagbes da escola.

De acordo com os resultados da RSL intitulada “Historias em Quadrinhos na
Educacado Brasileira: uma revisdo sistematica de literatura”, realizada por Foohs,
Corréa e Toledo (2021) em periddicos de lingua portuguesa, ainda sao poucos o0s
trabalhos que contemplam a produgdo de histérias autorais, por causa da
complexidade exigida, especialmente na validagdo do material, o que pode fazer deste
trabalho mais um documento contributivo para novas reflexdes e pesquisas.

Ao tracar o perfil dos participantes, foi observado que quase 70% n&o tém HQ
em casa, o que se reflete na falta de habito de leitura de 65% dos alunos, o que revela
a necessidade de inclusdo do género nas praticas pedagogicas.

O trabalho de produgdo de narrativa autoral proporcionou o estimulo a
criatividade, a motivagcdo e ao desenvolvimento de conteudos diversificados que
puderam ser utilizados tanto na construcao de repertério lexical como na possibilidade
de momentos de discussao.

De acordo com as habilidades da BNCC, no eixo da escrita, foram produzidos
textos a partir de uma tematica escolhida pelo proprio aluno, em Lingua Inglesa, no
formato de quadrinhos; no eixo da leitura, foi possivel promover a leitura de textos em
Lingua Inglesa, com vistas a apropriagdo e a apreciagdo de material produzido no
idioma, além de tornar possivel o compartilhamento das experiéncias de leitura; na
oralidade, foi prevista a producdo de narrativas orais, que foram minimamente
desenvolvidas em fung¢do das dificuldades de acesso dos alunos ao PowerPoint. Na
percepcao do pesquisador, o trabalho com a oralidade pode ser muito mais efetivo em
géneros textuais mais especificos, tais como: podcasts, revista digital, TikTok e outros;
na dimensao cultural, a leitura, a analise e a comparagédo de HQs digitais criaram a
condig¢ao para o desenvolvimento de repertério artistico/cultural em Lingua Inglesa, a
partir do viés da literatura; na perspectiva de conhecimentos linguisticos, as produgdes
autorais proporcionaram a percepgao de que novos géneros digitais podem oferecer
novas formas de aprender.

As analises de HQs contribuiram para a percepg¢ao dos varios recursos que
os quadrinhos oferecem, em relacéo a sua fungdo comunicativa.

Também foi possivel desenvolver letramento linguistico por meio das leituras
e das produgdes, contemplando a necessidade de uso consciente da lingua a partir
dos recursos que ela mesma oferece, além de sua insergdo em contextos
sociocomunicativos.

As HQs digitais visitadas no site da Argon Zark, a utilizagdo do aplicativo
Comica e as HQs digitais produzidas pelos participantes criaram a oportunidade para
o desenvolvimento de letramento digital.
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A partir de roda de conversa, subsidiadas por um questionario a respeito da
experiéncia de cada estudante, foi possivel obter uma impressao positiva dos proprios
participantes a respeito da producao das HQs.

Este trabalho deixa como produto final a SD estruturada, em formato de e-
book, disponibilizada sob o titulo de “A Produgéo de Histérias em Quadrinhos Digitais
no Ensino-Aprendizagem de Lingua Inglesa: uma Proposta de Sequéncia Didatica”
(Santos Junior; Araujo, 2023). Assim, podera ser replicada por outros professores,
com as devidas adaptacdes, de acordo com os fins educacionais de qualquer
componente curricular, em qualquer nivel educacional.

Finalmente, depois de todas essas consideragdes, fica o entendimento da
importancia do trabalho com o género HQ, por sua multifuncionalidade; da associagéo
com uma ferramenta tecnologica; da funcionalidade da SD no desenvolvimento do
processo e dos multiletramentos que sdo possiveis de serem contemplados. Ha uma
compreensao por parte dos pesquisadores de que as HQs exercem, sim, um papel
significativo nas praticas pedagodgicas.
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ALFABETIZAGCAO E LETRAMENTO NA BRINQUEDOTECA DA UNIFEBE: UM
PROJETO DE EXTENSAO DO CURSO DE PEDAGOGIA

LITERACY AND LITERACY IN UNIFEBE’S TOY LIBRARY: AN EXTENSION
PROJECT OF THE PEDAGOGY COURSE

Maiara da Silva Sbardelatti’
Eliane Kormann?

lvanete Lago Groh?®
Luciane Oliveira da Rosa*

RESUMO: O artigo objetiva apresentar o projeto de extensdo de alfabetizagéo e
letramento do Curso de Pedagogia da UNIFEBE e a partir dele discutir os processos
de alfabetizagdo e letramento com criangas em idade escolar. O projeto é
desenvolvido na Brinquedoteca do referido Curso, para criangcas de 6 a 10 anos de
idade, em fase de alfabetizac&o e para criancas de 8 a 10 anos para consolidagao da
alfabetizacdo e ampliagdo. Abrange os Anos iniciais do Ensino Fundamental, com a
aplicacao realizada por bolsistas e estagiarios da universidade. O projeto tem como
objetivo desenvolver os processos de alfabetizagcdo e letramento de criangas da
comunidade escolar de Brusque — SC, na proposta de refor¢o escolar com foco nas
praticas letradas como Oralidade, Analise Linguistica/Semio6tica, Leitura/Escuta e
Producéo de Textos, favorecendo as aprendizagens em condigdo de defasagem nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. No texto apresentamos alguns aspectos
tedricos sobre alfabetizagao e letramento, a Politica Nacional de Alfabetizagao e seus
desdobramentos, o projeto desenvolvido na universidade, as analises dos dados e as
consideracgdes finais. Os estudos sobre alfabetizagéo, letramento sustentam nossas
analises. Consideramos que alfabetizacao e letramento sao processos desenvolvidos
conjuntamente, demandando planejamento, conhecimentos e dedicagao por parte do
professor, o qual deve considerar a crianga como sujeito ativo, capaz e protagonista
da sua aprendizagem. As analises mostram a importancia do projeto de extenséo
desenvolvido, auxiliando de forma ludica, muitas criangas na alfabetizagcdo e
letramento.

Palavras-chave: alfabetizagdo; extenséo; Letramento; ludicidade.

ABSTRACT: The article aims to present the literacy and literacy extension project of
the pedagogy course of UNIFEBE, thus discussing the processes of literacy and
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literacy development with school-age children. The project is developed in the toy
library of said course for children aged 6 to 10 years in the literacy phase and for
children aged 8 to 10 years to consolidate literacy and extension. It covers the first
years of elementary school, with the application being carried out by college scholars
and interns. The project aims to develop the literacy skills of children in the school
community of Brusque — SC, in the context of school reinforcement with a focus on
literacy practices such as orality, linguistic/semiotic analysis, reading, listening and text
production that favor learning in the early years of elementary school. In the text, we
present some theoretical aspects of literacy and reading and writing, the National
Literacy Policy and its developments, the project developed at the college, the data
analysis and the final reflections. Literacy and literacy studies underpin our analysis.
We assume that literacy and reading and writing are co-developed processes that
require planning, knowledge and commitment on the part of the teacher, who must see
the child as an active, capable agent in his or her learning. The analyzes show the
importance of the extension project developed to help many children with literacy and
playful reading and writing.

Keywords: literacy; extension; literacy; playful.

1 INTRODUGAO

O projeto de extensdo do Curso de Pedagogia intitulado Alfabetizagcdo e
Letramento surgiu da necessidade de auxiliar as criangas com defasagem na
aprendizagem apo0s a pandemia da COVID-19. O projeto € desenvolvido na
Brinquedoteca do Centro Universitario de Brusque - UNIFEBE, conduzido pelo eixo
da ludicidade, tendo como publico-alvo as criangas dos Anos iniciais do Ensino
Fundamental da comunidade de Brusque. Atuando com criancas de 6 a 10 anos de
idade, em fase de alfabetizacdo, para desenvolvimento dos processos de
alfabetizacdo e letramento e com criangas de 8 a 10 anos para consolidagcdo da
alfabetizacdo e ampliacdo. A aplicagdo € realizada por bolsistas, estagiarios e
assistente da UNIFEBE, do Curso de Pedagogia. O projeto teve inicio em setembro
de 2021 e até o presente momento atendeu 107 criangas (dentre elas, 10 autistas).

O objetivo principal do projeto é desenvolver os processos de alfabetizagdo e
letramento de criangas da comunidade escolar de Brusque — SC na proposta de
refor¢co escolar com foco nas praticas letradas como Oralidade, Analise Linguistica/
Semiodtica, Leitura/Escuta, Produgdo de Texto, favorecendo as aprendizagens em
condi¢ao de defasagem aos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

A alfabetizag&o e o letramento sdo um dos principais eixos enfatizados ao longo
do processo escolar inicial e no curso de Pedagogia estdo relacionados ao oficio do
professor pedagogo atuante na educacgéo basica. Ambos s&o partes indissociaveis de
um mesmo processo, no qual a crianga convive com diferentes aplicagdes da escrita,
diferentes géneros textuais, autores e acdes planejadas que concomitantemente
contribuem para o desenvolvimento de habilidades orientadas para a pratica eficaz
dos usos sociais da escrita (Soares, 2004; 2020). No entanto, de acordo com o
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2022), os indices de
analfabetismo no Brasil sdo altos e as testagens com criangas do 3° ano dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental mostram que mais da metade dos estudantes esta em
niveis insuficientes para leitura, escrita e habilidades matematicas. O fracasso escolar
reflete na vida em sociedade e, portanto, mudar essa realidade € responsabilidade de
todos.
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O reconhecimento dos significados individuais, repletos por subjetividades, sao
necessarios para que as pessoas se sintam capazes de intervir e transformar as
realidades nas quais estado inseridas. Estudantes com algum nivel de dificuldade nos
processos de aprendizagem, geralmente em determinados momentos da trajetéria
escolar, necessitam de auxilio para superar as adversidades observadas.

Segundo Perrenoud (2000) ha uma visdo naturalizada quanto ao fracasso
escolar centrado no individuo, o que impede a compreensao da existéncia de causas
relacionadas as formas historicas com as quais as instituicbes escolares se organizam
e classificam alunos em condigdes de aprendizagem frageis. Em outras palavras, é
necessario que se haja atendimento especializado para que se investigue no conjunto
de vivéncias e relag¢des os obstaculos que os impedem de alcancgar a plena formacéo.
Caso nao seja oferecida atencdo adequada para esses sujeitos, sentimentos de
inadequacéo e fracasso escolar podem ser incorporados, o que pode refletir também
na evasao escolar. Atribuir importancia e elucidar as dificuldades dos estudantes é
propiciar meios pelos quais eles possam assumir o protagonismo em seu proprio
processo de aprendizagem, sendo a alfabetizac&do e o letramento a base para esse
percurso.

Nesse sentido, no presente texto objetivamos apresentar o projeto de
alfabetizac&o e letramento do Curso de Pedagogia da UNIFEBE e a partir dele discutir
os processos de alfabetizagao e letramento com criangas em idade escolar. Para isso,
nos ancoramos em estudos sobre alfabetizacio e letramento em contexto brasileiro.

Discutiremos os processos de alfabetizacdo e letramento de criangas,
apresentaremos alguns aspectos tedricos sobre alfabetizagéo e letramento, a Politica
Nacional de Alfabetizacdo e seus desdobramentos com a politica estadual e
municipal, o projeto desenvolvido na UNIFEBE contendo imagens e outros dados
relevantes, as analises com base na teoria abordada, e as consideragdes finais.

2 OS PROCESSOS DE ALFABETIZAGAO E LETRAMENTO COM CRIANGAS
2.1 A ALFABETIZACAO E O LETRAMENTO

Todas as criangas tém o direito a aprendizagem da lingua escrita, e isso
envolve a alfabetizacdo e o letramento, dois processos distintos, que exigem
metodologia de trabalho diferentes, que tém processos especificos de ensino e de
aprendizagem, mas precisam se relacionar e ocorrer em conjunto para que a crianga
aprenda a lingua escrita. Para abordarmos os dois processos iremos nos amparar em
pesquisadores brasileiros, os quais apresentam estudos internacionais, mas também
desenvolvem teoria voltada ao contexto brasileiro.

Segundo Magda Soares (2022a) existem camadas de aprendizagens da lingua
escrita: contextos culturais e sociais de uso da escrita; ler e escrever textos: usos da
escrita; aprendizagem da escrita alfabética. As duas primeiras camadas dizem
respeito ao letramento, com as demandas sociais e culturais de escrita. A ultima
camada refere-se a alfabetizagcdo. Portanto, ndo ha como separar os processos de
alfabetizac&o e letramento na aprendizagem da lingua escrita.

Conceitualmente, alfabetizacdo é a aprendizagem de um sistema de
representagdo, em que os signos, os grafemas, representam os sons da fala, os
fonemas. Ja o letramento € o desenvolvimento sistematico de habilidades e
estratégias de leitura e escrita, reconhecendo seus usos sociais. De acordo com
Soares (2022a) descobriu-se que é necessario alfaletrar, ou seja, aliar a alfabetizac&o
ao letramento, aprender o sistema alfabético de escrita e conhecer e aprender seus
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usos sociais, como ler, interpretar e produzir textos adequados aos interlocutores.
Vejamos detalhadamente os conceitos de alfabetizagao, letramento. Com relagéao a
alfabetizac&o, Soares (2022a, p. 27) diz que é um

processo de apropriacdo da “tecnologia da escrita”, isto é, do conjunto de
técnicas — procedimentos, habilidades — necessarias para a pratica da leitura
e da escrita: dominio do sistema de representacdo que € a escrita alfabética
e das normas ortograficas; habilidades motoras de uso de instrumentos de
escrita (lapis, caneta, borracha...); aquisigdo de modos de escrever e de
modos de ler — aprendizagem de uma certa postura corporal adequadas para
escrever ou para ler; habilidades de escrever ou para ler, seguindo
convengdes da escrita, tais como: a diregéo correta da escrita na pagina (de
cima para baixo, da esquerda para a direita); a organizagéo espacial do texto
na pagina; a manipulagdo correta e adequada dos suportes em que se
escreve e nos quais se |é — livro, revista, jornal, papel etc.

Podemos verificar que a alfabetizagdo exige habilidades que precisam ser
ensinadas as criancas. Ha um momento em que as criangas terdo capacidade de
desenvolver tais habilidades, estardo fisicamente e neurologicamente preparadas.
Portanto, jamais se trata de tentar antecipar etapas, pular etapas ou forgar um
amadurecimento. As evidéncias cientificas mostram que a maioria das criangas esta
preparada para o processo de alfabetizagdo por volta dos 6 e 7 anos de idade. Mas
sabemos que algumas criangas precisam de um tempo maior, no entanto, isso n&o
significa esperar, e sim persistir no ensino. Da mesma forma, fica evidente que
criangas em idade pré-escolar ndo estardo preparadas para o desenvolvimento das
habilidades de alfabetizagdo. Sempre havera casos em que algumas criangas mais
novas desenvolvem essas habilidades mais cedo, no entanto, isso n&o € regra, nao
devendo ser cobrado das criangas em idade pré-escolar.

Na idade pré-escolar se desenvolve um trabalho de inser¢do da crianga no
mundo da escrita e da leitura. As criangas vivem em um mundo letrado e o papel da
Educacéo Infantil € garantir o direito da aprendizagem da lingua escrita. Isso significa
que as criangas terdo acesso aos portadores de textos diversos, como livros, gibis,
panfletos, jornais, embalagens de produtos, entre outros. Elas receberédo estimulos
para desenvolver a consciéncia fonoldgica, que é a habilidade de manipular e
reconhecer os sons da fala. Esses estimulos serdo dados por meio de cantigas, rimas,
parlendas, onomatopeias, trava-linguas, e muita contagdo de historias e leituras de
historias, poemas, recados, receitas, etc. As criangas também irdo brincar com letras
do alfabeto mével, com numerais e quantidades, com a escrita de seus nomes e dos
colegas e, especialmente, desenhar e escrever espontaneamente. Dessa forma, a
crianga se insere no mundo da escrita e da leitura e vai adquirindo repertério para
desenvolver as habilidades necessarias para a alfabetizacdo. Nesse trabalho continuo
estao envolvidos desde sempre os processos de alfabetizagao e letramento.

Para que a alfabetizagdo ocorra, Soares (2022a) argumenta que é fundamental
gue os professores tenham total dominio e consciéncia dos processos pelos quais as
criangas passam para alfabetizarem-se: consciéncia fonoldgica, desenvolvimento
psicogenético e conhecimento das letras.

O primeiro processo refere-se a consciéncia fonoldgica, a qual € definida por
Moraes (2023, p. 45) como “‘um conhecimento consciente, uma capacidade de
analisar os sons que compdem as palavras”. Ela € uma das dimensdes da consciéncia
metalinguistica, situando-se nas habilidades metafonologicas. Morais (2023) afirma
que ao usarmos a lingua escrita, lendo ou escrevendo, langamos mé&o de varias
habilidades metalinguisticas, sendo o desenvolvimento da consciéncia fonologica
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parte desse processo. Soares (2022a) diz que a consciéncia fonologica se divide em:
consciéncia lexical, quando a crianca identifica que a palavra € uma cadeia de sons,
e segmentos de palavras podem ser iguais, como as rimas e aliteragdes; consciéncia
silabica, quando € capaz de compreender que a palavra pode ser segmentada em
silabas; consciéncia fonémica, quando se identifica que as silabas sdo constituidas
de pequenos sons, os fonemas, e os representa com letras.

O desenvolvimento da consciéncia fonolégica € um processo longo e
aconselha-se que aconteca desde a Educacao Infantil, especialmente na idade preé-
escolar. Para Morais (2023), toda crianga tem o direito de desenvolver a consciéncia
fonologica, de forma organizada, planejada e ludica, especialmente as criangas de
camadas populares, as quais terdo menos acesso aos estimulos em familia. O
pesquisador lembra que as criangas precisam ser ajudadas para desenvolver as
habilidades metafonoldgicas, e que elas evoluem nos niveis da escrita analisando as
partes orais das palavras. Portanto, aconselha-se que o trabalho para o
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica seja organizado respeitando o processo
de desenvolvimento da linguagem da crianga e jamais antecipando etapas que podem
prejudicar o processo. Para isso, os professores precisam conhecer sobre consciéncia
fonologica, como e quando trabalhar.

O outro processo refere-se ao desenvolvimento psicogenético, o qual esta
relacionado aos estudos da psicogenética, especialmente a psicogénese da lingua
escrita, realizado por Emilia Ferreiro e Ana Teberosky na década de 70, com base na
teoria do desenvolvimento cognitivo de Piaget. De acordo com Soares (2022b) a
psicogénese da lingua escrita tem seu foco “nos processos cognitivos da crianga em
sua progressiva aproximagao ao principio alfabético da escrita”. E um estudo sobre a
conceitualizagdo da leitura e da escrita pela crianga, com a definigdo de niveis: nivel
1 — garatuja; nivel 2 — pré-silabico; nivel 3 — silabico; nivel 4 — silabico-alfabético; nivel
5 — alfabético. A consciéncia fonoldgica acompanha o desenvolvimento psicogenético,
fazendo com que a crianga evolua de nivel. E importante ressaltar que essa é uma
das perspectivas do desenvolvimento no processo de aprendizagem escrita, existem
outras abordagens tedricas, no entanto, no contexto brasileiro temos adotado a
perspectiva da psicogénese da lingua escrita. Para que esse processo psicogenético
seja compreendido pelos professores e posto em pratica na alfabetizacdo das
criangas, € preciso estudos e apoio nas redes de ensino.

O outro processo necessario a alfabetizacdo € o conhecimento das letras. As
criangas vivem em ambientes letrados, convivem com escritas, simbolos, imagens,
etc., mas o desenvolvimento e a aprendizagem na apropriagdo do sistema de escrita
alfabética demanda ensino organizado e bem planejado pelos professores. Soares
(2022a) defende que é pela interagdo do desenvolvimento de processos cognitivos e
linguisticos da crianga, com a aprendizagem proporcionada de forma sistematica no
contexto escolar que a crianga ira compreender a escrita alfabética como um sistema
de representacdo de sons da lingua por letras, os fonemas e grafemas. Essa
apropriagdo do sistema alfabético pela crianca ndo é algo natural, precisa ser
ensinado, respeitando as fases de desenvolvimento infantil e considerando que € algo
complicado para a crianga que precisa sair do realismo nominal para chegar a
abstracdo. E evidente, portanto, que ndo faz sentido ensinar alfabeto na ordem para
criangas pequenas, que brincarao com as letras como se fossem objetos. Essa atitude
pode atrapalhar a apropriacdo do principio alfabético. E mais um processo que requer
conhecimento dos professores da Educagdo Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental.
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Os processos necessarios a alfabetizacdo aos quais nos referimos com base
em Soares (2022a) fundamentam-se na ideia de que toda aprendizagem tem como
ponto de partida o préprio sujeito e ndo o conteudo abordado. Ou seja, a apropriagéo
pela crianga do principio alfabético, dimens&o fundamental para a alfabetizagao, é
esperada como um subproduto de suas exploracdes ativas dos portadores de texto,
portanto, uma decorréncia do letramento.

Em relagéo ao letramento, Soares (2022a, p. 27) descreve como

capacidades de uso da escrita para inserir-se nas praticas sociais e pessoais
que envolvem a lingua escrita, o que implica habilidades varias, tais como:
capacidade de ler ou escrever para atingir diferentes objetivos — para informar
ou informar-se, para interagir com outros, para imergir no imaginario, no
estético, para ampliar conhecimentos, para seduzir ou induzir, para divertir-
se, para orientar-se, para dar apoio a meméoria etc.; habilidades de interpretar
e produzir diferentes tipos e géneros de textos; habilidade de orientar-se
pelas convengbes de leitura que marcam o texto ou langar mao dessas
convengdes, ao escrever; atitudes de insergéo efetiva no mundo da escrita,
tendo interesse e prazer em ler e escrever, sabendo utilizar a escrita para
encontrar ou fornecer informagdes e conhecimentos, escrevendo ou lendo de
forma diferenciada segundo as circunstancias, os objetivos, o interlocutor.

Portanto, o letramento abrange a alfabetizagdo e faz a relagcdo com o meio
social. As habilidades citadas pela autora sao diversas e complexas, necessitando o
letramento fazer parte da vida dos sujeitos. Ndo ha uma época para letrar uma pessoa,
o letramento acontece desde os primeiros anos de vida e permanece durante a vida
toda. Porisso, iniciam-se as praticas de letramento na Educacéo Infantil, aproximando
as criangas de textos que fagam sentido para elas, de imagens que sdo textos por
comunicar algo, dos livros ilustrados, dos textos escritos ao ler para elas, etc. Os
ambientes de letramento sdo montados intencionalmente na escola, garantindo o
direito das criangas ao aprendizado da lingua escrita. De acordo com Heinig (2021),
um projeto de letramento oportuniza o contato com o mundo da cultura escrita, € uma
ocasido em que os textos escritos fazem parte das interagdes e interpretacdes do
grupo. Esse projeto envolve eventos de letramentos e seus elementos visiveis:
participantes, ambientes, artefatos e atividades. Na escola, os projetos de letramento
costumam estar presentes, especialmente aqueles de letramento literario, que
envolvem o texto literario. Tais projetos vao aproximando os bebés, criangas bem
pequenas, criangas pequenas e criangas do Ensino Fundamental, do letramento.

Ter um texto como elemento central do qual partem todas as outras acoes, é
condi¢do para as bases do letramento e da alfabetizagdo. O texto é o elemento que
possibilita articular letramento e alfabetizacdo. Para isso, € imprescindivel que a
professora (0) saiba selecionar bons textos e planejar ambientes de letramento,
ambientes em que as criangas possam ter contato com livros, com textos, manusear
livros e portadores de textos diversos, ouvir leitura de textos curtos, brincar com a
sonoridade das palavras, etc. Preparar ambientes de letramento € um dever dos
professores de criangas, 0s quais precisam estar sempre estudando, pesquisando, e
garantir o direito das criangas a aprendizagem da lingua escrita de acordo com as
faixas etarias.

Soares (2022a) diz que alfabetizag&o e letramento sdo processos cognitivos e
linguisticos distintos, por isso, a aprendizagem deles é de natureza diferente, mas sao
processos simultaneos e interdependentes. Assim sendo, a alfabetizacdo n&o precede
nem € pré-requisito para o letramento, ao contrario, a crianca aprende a ler e escrever
envolvendo-se em atividades de letramento, ou seja, em atividades de leitura e
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producao de textos reais, de praticas sociais de leitura e de escrita. Isso nos mostra a
importancia de ja na Educacdo Infantil iniciarmos as atividades de letramento
possiveis, que serdo base para a alfabetizagao futura.

Com relagdo ao ciclo de aprendizagem da lingua escrita, Soares (2022a)
organiza da seguinte forma: Educacédo Infantil — Ciclo de introdugéo; 1 e 2 anos do
Ensino Fundamental — Ciclo basico; 3, 4 e 5 anos do EF — Ciclo de consolidagéo; do
5 ao 9 ano do EF. — Ciclo de ampliagdo. Cabe ressaltar que no Ciclo de introducéo, o
qual ocorre na El, as atividades sao vistas como propostas feitas as criangas, nao
tendo uma obrigacéo de realizagdo. Sao vivéncias planejadas para que as criangas
desde bebés sejam inseridas no mundo letrado, nos eventos de letramento, seja com
projetos de letramento como os que envolvem a literatura infantil, seja com propostas
com cantigas, parlendas, rimas, entre outras, seja com ambientes contendo os nomes
das criangas, seja com brinquedos e jogos contendo letras mdveis, seja com
ambientes preparados com materiais riscantes, com suportes para desenho e escritas
espontaneas.

O trabalho na oralidade para desenvolver a consciéncia fonolégica pode e deve
acontecer no cotidiano com as criangas, as musicas, as leituras, as conversas, etc.
No entanto, o trabalho sistematizado para ensinar letras, nomes de letras e sons de
letras, s6 deve acontecer no final da idade pré-escolar, quando as criangas estdo em
uma fase de desenvolvimento cognitivo compativel com a exigéncia de nivel de
consciéncia fonémica e abstracao.

Os estudos tedricos mostram a importancia da ludicidade e da corporeidade no
processo de alfabetizagdo. Piccoli e Camini (2012) falam sobre a necessidade de
planejar diferentes atividades envolvendo a ludicidade, a brincadeira, o uso de
espacos fora da sala de aula, explorando a comunicagao que o corpo oferece nessas
situagdes de interagcdo com os colegas.

Encerrando a secéo sobre alfabetizacao e letramento passaremos a apresentar
e discutir a Politica Nacional de Alfabetizagao (PNA) e seus desdobramentos no nosso
local de desenvolvimento do projeto, no estado de Santa Catarina e no Municipio de
Brusque.

2.2 A POLITICA NACIONAL DE ALFABETIZAGAO E SEUS DESDOBRAMENTOS

O fracasso em alfabetizacado tem sido constante na educacgao publica brasileira
e as buscas por solugdes por meio do poder publico perpassam por uma politica
nacional de alfabetizacdo e seus desdobramentos nos estados e municipios.
Apresentaremos a PNA e os documentos sobre alfabetizacdo do Estado de Santa
Catarina e do Municipio de Brusque.

De acordo com o IBGE (2022) 5,6% da populacéo brasileira & analfabeta, o
equivalente a 9,6 milhdes de pessoas distribuidas em todas as regides do pais.
Mesmo ocorrendo a universalizagdo do Ensino Fundamental em 2015, quando todas
as criangcas em idade escolar tiveram direito garantido a vaga na escola, isso n&o
representou sucesso na alfabetizagdo. Segundo o MEC (Brasil, 2019), os dados da
Avaliagao Nacional de Alfabetizagao (ANA) de 2016 mostram que 54,73% de alunos
concluintes do 3° ano do ensino fundamental apresentaram desempenho insuficiente
no exame de proficiéncia em leitura, ou seja, ndo conseguiram ler e interpretar textos.
Em escrita, 33,95% dos alunos estavam em niveis insuficientes. Em matematica
54,46% dos estudantes tiveram desempenho abaixo do adequado, o que significa que
nao eram capazes, por exemplo, de calcular adicdo de duas parcelas com
reagrupamento, nem de associar o valor monetario de um conjunto de moedas ao
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valor de uma cédula. Os dados mostram um desempenho ruim e estagnado desde a
ultima avaliacédo em 2014.

A resposta do poder publico tem focalizado implementar avaliagao do nivel de
alfabetizacao e letramento das criangas e politica de formacéo de alfabetizadores, as
quais s&o canceladas a cada nova gestdo. Como diz Soares (2022a), evidentemente
que essas agdes por parte dos governos nao resolvem a situagao do analfabetismo
no Brasil, e é preciso que haja politica de Estado e ndo de governo, uma politica que
tenha continuidade e estruture a alfabetizagdo no Brasil.

Atualmente temos uma Politica Nacional de Alfabetizagcdo (PNA) elaborada
com a coordenacdo da Secretaria de Alfabetizacdo do Ministério da Educagao
(BRASIL, 2019), a qual busca elevar a qualidade da alfabetizacdo e combater o
analfabetismo em todo o territério brasileiro. A elaboragao da politica ocorreu por meio
de um grupo de trabalho, composto por representantes da Secretaria de Alfabetizagéo
(Sealf), da Secretaria de Educacdo Basica (SEB), da Secretaria de Modalidades
Especializadas de Educacao (Semesp), da Secretaria Executiva (SE), do Gabinete do
Ministro, do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(Inep), da Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes) e
do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagéo (FNDE).

O documento PNA (Brasil, 2019) apresenta inicialmente uma contextualizagao
da alfabetizac&o no Brasil, trazendo o cenario atual, os marcos historicos e normativos
e um breve histérico dos relatérios sobre a alfabetizacdo no Brasil € no mundo. Em
seguida, apresenta conceitos sobre alfabetizagdo, literacia e numeracia.
Complementa essa parte conceitual com propostas para discussdes: Como as
criangas aprendem a ler e a escrever; Como ensinar as criangas a ler e a escrever de
modo eficaz, e o papel da Educacédo Infanti e do Ensino Fundamental e a
Alfabetizacdo de jovens e adultos; Alfabetizacdo no contexto das modalidades
especializadas de educagio. Finalmente, o documento apresenta a Politica Nacional
de Alfabetizagdo, com seus principios, objetivos, diretrizes, publico-alvo, agentes
envolvidos, implementacio, avaliagao e monitoramento.

A aprendizagem da lingua escrita evolve os conhecimentos de letramento,
alfabetizacdo, literacia e numeracia. O PNA (Brasil, 2019) apresenta essas
concepgdes, porém, ndo aborda diretamente o letramento e centra no ensino em vez
da aprendizagem do aluno. O documento, com base na ciéncia cognitiva da leitura,
define alfabetizagdo como o ensino das habilidades de leitura e de escrita em um
sistema alfabético. Destaca que ao aprender as regras de correspondéncia entre
grafema-fonema e fonema-grafema, a crianga comeca a decodificar, a extrair de uma
sequéncia de letras escritas a sua forma fonologica. Também a crianga ira codificar,
representar em sinais graficos os sons produzidos na fala. Assim, uma crianga comega
a ler e a escrever. E é o ensino dessas habilidades de leitura e de escrita é que
constitui o processo de alfabetizagao.

Porém, o PNA (Brasil, 2019) enfatiza que objetivo da alfabetizacéo é fazer com
gue a crianga se torne capaz de ler e escrever palavras e textos com autonomia e
compreensao. Complementa que para compreender textos é necessario além de
codificar e decodificar palavras, ter fluéncia na leitura, vocabulario, conhecimento de
mundo e a capacidade de fazer inferéncias. Afirmando finalmente buscar que o sujeito
alfabetizado se torne capaz de usar essas habilidades para aprender, transmitir e até
produzir novos conhecimentos. Com base nessas afirmag¢des contidas no documento
podemos inferir que a alfabetizacdo esta contemplando o letramento, pois ndo ha
transmissao e produgédo de novos conhecimentos sem que o sujeito compreenda as
demandas sociais e culturais da escrita.
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Em consonancia com o PNA, a Politica de Alfabetizacédo para a Rede Estadual
de Ensino do Estado de Santa Catarina (Santa Catarina, 2021), foi elabora pela
Secretaria de Educagao do Estado, com a coordenagao geral de Isaac Ferreira, Paula
Cabral e Zulmara Luiza Gesser, tendo como consultora a Professora Dra. Otilia Lizete
de Oliveira Martins Heinig. As ag¢des decorrentes da politica foram submetidas a um
processo de consulta publica no més de junho de 2021.

O documento aborda que a alfabetizagdo é um direito fundamental para o
desenvolvimento pleno de todas as pessoas, portanto, por meio da politica tem o
intuito de garantir a alfabetizagdo efetiva das criancas até o segundo ano do Ensino
Fundamental em todo territorio catarinense. Também ha na politica 0 compromisso
com a valorizagao docente, a melhoria das condigdes de aprendizagem e a formagéo
inicial e continuada dos professores alfabetizadores. Inicialmente o documento faz a
apresentacdo da elaboragdo da politica. Em seguida, apresenta a politica de
alfabetizacdo para a Rede Estadual de Ensino e, posteriormente, as acbes para
implementagéo da politica de alfabetizag&o, finalmente, as referéncias e um glossario
no qual constam os termos técnicos utilizados no texto do documento.

Podemos observar que o documento estadual, embora esteja alicergada no
PNA, faz escolhas de acordo com a sua Proposta Curricular de 2005 (Santa Catarina,
2005), e outros documentos do processo histérico da rede, inclusive o Curriculo Base
da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental do Territério Catarinense (CBTC) de
2019, o qual apresenta a alfabetizagdo com e para o letramento. Destaca com base
em sua trajetoria documental que a abordagem historico-cultural permanece e se
inclui a teoria dialégica, ambas como teorias que fundamentam as concepgdes de
ensino e aprendizagem da lingua. Essa aprendizagem além de ser compreendida
como um processo interdiscursivo € considerada interagéo.

A alfabetizagdo € definida como o processo de aprendizagem do sistema de
escrita alfabético. Com base nos estudos de Magda Soares, ha referéncia as multiplas
facetas da alfabetizacdo e aparece o termo letramento como pratica social da leitura
e da escrita, o qual se associa a alfabetizacdo. O documento (Santa Catarina, 2021),
cita Soares para afirmar que a alfabetizacéo é elemento essencial do letramento, pois
o letramento orienta o individuo para que aprenda a ler e escrever e ao mesmo tempo
participe de praticas reais de leitura e escrita. Destaca finalmente, que essa tomada
de posi¢cao na Proposta Curricular de Santa Catarina, indica uma perspectiva do
alfabetizar letrando no estado, a qual &€ adotada no documento de politica de
alfabetizacéo estadual.

A Proposta Pedagodgica da Rede Municipal de Brusque (Brusque, 2021)
elaborada de modo participativo possibilita o profissional da educacao aperfeigoar sua
pratica, comprometido com uma educagao de qualidade e com a formagéao integral de
cada crianga, tornando os espacgos escolares facilitadores do desenvolvimento e da
aprendizagem. Educacéao integral compreendida como o pleno desenvolvimento da
pessoa, principio este disposto na Constituicao Federal (1988 - Artigo 205), bem como
na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (Lei 9394/96) e no Plano Nacional de
Educacao (2014) e o protagonismo da crianga em seu percurso formativo que implica
reconhecer-se como parte integrante do processo de ensino-aprendizagem.

Os anos iniciais do Ensino Fundamental devem promover a continuidade das
experiéncias vivenciadas na Educacao Infantil, mas com enfoque no desenvolvimento
das habilidades voltadas a alfabetizagdo e ao letramento. A proposta pedagodgica
(Brusque, 2021) orienta que pensar nos objetivos da alfabetizagdo requer ter em
mente que é preciso contemplar os eixos do processo: a) praticas de oralidade, leitura
e escrita; b) funcionalidade da escrita e cultura (letramento); c) aspectos linguisticos
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da alfabetizagdo consciéncia fonologica e ortografica, tendo por base o trabalho com
géneros textuais.

De acordo com a proposta (Brusque, 2021) a rede municipal de educagéo de
Brusque reconhece o periodo de alfabetizacdo de grande importancia para a
caminhada do estudante, como o professor alfabetizador conduz o percurso formativo
dos sujeitos em processo de alfabetizagdo de modo que possam se apropriar da
leitura e da escrita, preferencialmente no primeiro e segundo anos, como orientado na
Base Nacional Comum Curricular BNCC (2017). Orienta-se que o trabalho pedagdgico
seja desenvolvido com atividades permanentes, atividades de sistematizacao,
sequéncias didaticas e ou projetos de trabalho, conforme a organizagao do professor
desde que pautados seus registros nas reais necessidades dos estudantes. Utiliza-se
esses registros para que o professor (re)planeje suas agbes e intervengdes
necessarias para que os estudantes avancem em suas possibilidades de leitura e
escrita.

Os documentos aqui apresentados e analisados por nds mostram que ha um
esforco do poder publico em alinhar politicas para que o fracasso na alfabetizagao
seja enfrentado com sucesso. Obviamente, dependera da continuidade das politicas
em todos os municipios. Mesmo a regido sul, onde nos localizamos, tendo dados
menores de analfabetismo se comparada a outras regides, isso ndo diminui nosso
compromisso com a alfabetizagdo de todas as criancas brasileiras, mas aumenta
nosso compromisso com professores alfabetizadores mais bem preparados,
motivados e comprometidos com o desafio de alfabetizar; materiais didaticos e
pedagodgicos apropriados que estimulem a aprendizagem e o acompanhamento
continuo do progresso das criangas. Pensamos que esse esforgo que passa pela
alfabetizacdo na idade certa, e em acreditar que todas as criangas podem ler e
escrever, deve ser de todos os professores da Educacio Infantil, Anos Iniciais e
professores formadores do Brasil.

2.3 O PROJETO DE EXTENSAO DO CURSO DE PEDAGOGIA: ALFABETIZAGAO E
LETRAMENTO NA BRINQUEDOTECA DA UNIFEBE

O Projeto de Extensao do Curso de Pedagogia alfabetizagdo e letramento que
se realiza na brinquedoteca do Centro Universitario de Busque — UNIFEBE, é
destinado para criancas de 6 a 10 anos de idade, em fase de alfabetizacdo e
letramento (1° e 2° Ano) e de 8 a 10 anos (3° a 5° Ano), para reforgo desse processo
e ampliagdo com aulas de reforgco em outras areas do conhecimento. As atividades
visam auxiliar nos processos de alfabetizag¢ao e letramento, nas tarefas, estudos para
provas, no desenvolvimento de habilidades e competéncias destacadas na BNCC, de
acordo com as respectivas faixas etarias.

O projeto justifica-se pela demanda criada com as criangas em dificuldade nos
processos de alfabetizagdo e letramento ou na consolidagédo dessas aprendizagens,
especialmente, apds a pandemia da Covid-19. A educacao foi um dos setores mais
afetados nesse contexto pandémico no Brasil e no mundo. A partir da suspensao das
aulas presenciais decretadas em diversas localidades, mudangas organizacionais
significativas incidiram sobre os processos de ensino-aprendizagem que receberam
em um cenario atipico e repleto de desafios.

Quanto a educacao basica ha diversos especialistas que afirmam a existéncia
de retrocessos significativos nos processos de escolarizagdo. Danemann (2021)
afirma que serdo constatadas consequéncias negativas de aprendizagem até o ano
de 2024, para além dos impactos socioemocionais causados pela falta da interacao

Numero 30 | 2024.2 | ISSN 1679-8708 33



>Vj< REVISTA DA 2
72\ UNIFEBE EDUCACAO

social, uma das principais fung¢des sociais da escola. Sobre isso, o0 Conselho Nacional
de Educacdo (CNE), em 2020, indicou para a necessidade de que as competéncias
sugeridas pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC fossem consideradas nos
objetivos de aprendizagem das propostas curriculares das escolas, incluindo aqueles
gque nao tenham sido cumpridos no ano anterior. Embora ainda nao tenha sido
possivel mensurar de maneira congruente o impacto e os desafios dos processos de
aprendizagem dos estudantes em formagdo no estado de Santa Catarina, s&o
necessarios que medidas para a recuperacao e também para o aprofundamento das
aprendizagens dos estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental sejam
tomadas.

O processo de alfabetizacdo e letramento € a base do percurso escolar, pois
complementa e corrobora para a ampliagcdo dos conhecimentos dos educandos em
todas as areas do conhecimento. A alfabetizacéo e o letramento como processos de
introdugdo e aprendizagem sobre o mundo letrado s&o complexos e repletos de
desafios para os educadores. Em meio a um intenso processo de reformulagdes e
adaptacgdes do contexto e do trabalho dos profissionais da educacao basica brasileira,
em 2019, a Organizagdo Mundial de Saude — OMS, no final do més de fevereiro de
2019, declarou a condigao de uma pandemia mundial ocasionada pelo virus da Covid-
19, o Coronavirus. Entre uma das principais recomendacgdes iniciais estava o
isolamento social, que alterou substancialmente os processos de ensino-
aprendizagem das instituicbes de ensino basico e superior.

Ainda que tenham sido empregadas inumeras estratégias metodoldgicas de
ensino, sejam elas mediadas por tecnologias, ou, pelo fornecimento de materiais de
estudos pelas escolas, a defasagem na aprendizagem dos alunos em fase de
alfabetizac&o é sentida pelos sujeitos envolvidos, e também, destacada por inumeros
profissionais da area da educacao.

O contexto da pandemia reafirmou que a escola € a instituicdo apropriada para
a alfabetizagao e letramento, € um espacgo de construcdo do conhecimento que se
constitui por meio da interagao entre os diferentes sujeitos que formam a comunidade
escolar. Nas rotinas escolares sdo compartilhados saberes do cotidiano, culturais e
conceitos cientificos que propiciam e promovem reflexdes importantes e significativas
sobre tematicas diversas. Assim, compreende-se que a fungcédo da escola esta para
além de contemplar no processo de aprendizagem os conteudos previstos nos
documentos normativos. A medida que estudantes e professores debatem sobre o
que ja foi estabelecido, concomitantemente emergem novos saberes coletivos e
sentidos individuais que corroboram para com o desenvolvimento da sociedade em
multiplas perspectivas.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

[...] a alfabetizagéo deve ser o foco da agédo pedagdgica. Nesse processo, é
preciso que os estudantes conhegam o alfabeto e a mecanica da
escrita/leitura — processos que visam a que alguém (se)torne alfabetizado, ou
seja, consiga “codificar e decodificar” os sons da lingua (fonemas) em
material grafico (grafemas ou letras), o que envolve o desenvolvimento de
uma consciéncia fonoldgica (dos fonemas do portugués do Brasil e de sua
organizagdo em segmentos sonoros maiores como silabas e palavras) e o
conhecimento do alfabeto do portugués do Brasil em seus varios formatos
(letras imprensa e cursiva, mailsculas e mindsculas), além do
estabelecimento de relagbes grafofonicas entre esses dois sistemas de
materializagéo da lingua (Brasil, 2017, p. 89-90).
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A alfabetizacao envolve os processos de leitura e escrita e de letramento. De
acordo com Emilia Ferreiro (2001), o desenvolvimento da escrita pode ser visto em
dois sentidos: como uma representagdo da linguagem ou como um codigo de
transcricdo grafica das unidades sonoras. Tendo em vista que a escrita € uma forma
de comunicagao diferente da comunicagao oral, escrever nado deve ser meramente
uma transcri¢gao grafica dos sons falados ou um processo de codificacdo, mas sim a
compreensao desse contexto, de um sistema de representagdo. Assim, os aprendizes
devem participar do processo de constru¢cdo desse sistema e entender suas regras
de produgao para que consigam se comunicar.

E no espaco social, no cotidiano da sala de aula que as vivéncias, as praticas
e os saberes s&o desenvolvidos e construidos, bem como as dificuldades encontradas
que, no geral, sdo sanadas pelos alunos e professores no processo de alfabetizacao.
Letrar € ensinar o individuo a ler e escrever dentro de um contexto no qual a escrita e
a leitura fagam sentido e sejam parte da vida do aluno (Soares, 2004). Quando ocorre
de a crianga ndo desenvolver dentro do esperado os processos de alfabetizacéo e
letramento, é fundamental que ela seja auxiliada em tempo de recuperar
aprendizagens e acompanhar seus colegas nas atividades, renovando sua autoestima
e capacidade de participar e aprender.

Assim, considerando a necessidade de tecer apoio as criancas das
comunidades de Brusque em processos de alfabetizacao e letramento, na proposta
de Reforgo Escolar, é que o curso de Pedagogia da UNIFEBE propde o presente
projeto de extensao.

O objetivo geral proposto para o projeto de alfabetizacdo e letramento é:
Desenvolver os processos de alfabetizacéo e letramento de criangas da comunidade
escolar de Brusque — SC na proposta de reforgo escolar com foco nas praticas
letradas como Oralidade, Analise Linguistica/ Semiotica, Leitura/Escuta, Produgao de
Textos, favorecendo as aprendizagens em condigdo de defasagem aos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental.

Como objetivos especificos foram delineados: Conhecer e se apropriar dos
modos de producgéo e circulagdo da escrita no ambito social; Reconhecer os usos e
as fungdes sociais proporcionadas pela escrita; Compreender e valorizar os diferentes
usos da escrita a partir de diferentes géneros textuais; Aprimorar habilidades de leitura
e escrita; Reconhecer dificuldades de aprendizagem; Consolidar e ampliar
conhecimentos a partir de experiéncias culturais e sociais; Interpretar conceitos e
desenvolver saberes consonantes a faixa etaria; Desenvolver habilidades e
competéncias relacionadas a alfabetizacéo; letramento e letramento matematico.

3 METODOLOGIA DA PESQUISA E DO PROJETO DE ALFABETIZAGAO E
LETRAMENTO

A pesquisa, que deu origem ao artigo, trata-se de uma pesquisa-agdo que
ocorreu por meio do projeto de Alfabetizagdo e Letramento na Brinquedoteca da
UNIFEBE. A pesquisa-agéo integra a abordagem qualitativa e se transcorre ao
atuarmos como professores investigadores da prépria agéo, olhando e analisando de
dentro da pratica, fazendo a articulagdo de conhecimentos teoricos e praticos a partir
de uma autorreflexdo sobre a produgao de conhecimento do trabalho. Esse caminho
investigativo possibilita produzirmos discursos sobre a nossa pratica em processo de
construgédo coletiva. Lisita, Rosa e Lipovetsky (2001) defendem a construgdo do
conhecimento sobre o ensino pelo préprio professor, teorizando sobre a pratica,
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refletindo, propondo mudangas e atuando no contexto da pratica e no social mais
amplo.

O projeto de alfabetizagao e letramento referido é destinado para criangas de 6
a 10 anos de idade, em fase de alfabetizagéo e letramento (1° e 2° Ano) e de 8 a 10
anos (3° a 5° Ano), para reforgo desse processo, consolidagdo da alfabetizagéao e
ampliagdo com aulas de reforgo em outras areas do conhecimento, auxiliando-as nas
tarefas, estudos para provas, no desenvolvimento de habilidades e competéncias
destacadas na Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2017), de acordo
com as respectivas faixas etarias.

O trabalho é desenvolvido na Brinquedoteca da UNIFEBE, por meio de
estratégias pedagodgicas ludicas, com a utilizagdo de diferentes materiais e recursos.
S&o aplicadas dindmicas, jogos, resolu¢ao de problemas, oficinas de leitura, produgéo
de textos, atividades maker e de realidade virtual, entre outras, valorizando os saberes
do aluno e o seu protagonismo nesse processo. Inicialmente sdo diagnosticadas as
dificuldades de aprendizagem dos estudantes por meio de sondagens. O atendimento
é feito de forma individual e coletiva, dependendo do processo de alfabetizagao e
letramento das criangas, bem como das dificuldades apresentadas por elas em outras
areas do conhecimento.

A permanéncia do aluno no Projeto depende do processo individual de
aprendizagem, respeitando seu tempo para se alfabetizar ou aprimorar a
alfabetizacdo e o letramento, bem como sua construcdo ou aprimoramento de
habilidades e competéncias em outras areas do conhecimento e que, em alcangado
0s objetivos propostos, a crianga estara dispensada do projeto, abrindo novas vagas.

As atividades sido desenvolvidas pelos bolsistas do Curso de Licenciatura em
Pedagogia da UNIFEBE, com as estagiarias da Brinquedoteca, Coordenac&o do
Curso de Pedagogia, mais os docentes de Alfabetizagdo e Letramento, Didatica,
Planejamento e Avaliacdo nos Anos Iniciais, Jogos, Recreacgéo e Lazer, Psicologia da
Aprendizagem, Metodologias Ativas, bem como de outros componentes curriculares
do respectivo Curso, caso seja necessario para o atendimento a necessidade
apresentada pelos alunos que frequentam o projeto.

As vagas do Projeto sao disponibilizadas no periodo matutino e vespertino,
ocorrendo durante todo o ano. As aulas ocorrem de segunda a quinta-feira, das 8h as
11h30min e das 13h30min as 17h30min. E nas sextas-feiras ocorre a elaboragao dos
Planos de Aula, preparacao das atividades, replanejamento e avaliagdo do processo
semanal.

As analises, a seguir, foram realizadas com base nos dados coletados sobre o
projeto, registros fotograficos e breve descricdo das atividades propostas. A teoria
abordada sobre alfabetizac&o e letramento ancoram as analises.

4 ANALISE DO PROJETO DE ALFABETIZAGAO E LETRAMENTO

O projeto de extensdo Alfabetizagao e letramento iniciou em setembro de 2021,
na Brinquedoteca da UNIFEBE. Naquele ano, o atendimento ocorria no periodo
vespertino. Nos anos de 2022, o atendimento continuou no periodo vespertino, e em
2023 passou a atender nos periodos matutino e vespertino. Cada crianga frequenta o
projeto duas vezes na semana, em dia e horario fixos. Em 2024 iniciara no més de
abril. O atendimento em 2024 sera de segunda-feira a quinta-feira, nos periodos
matutino e vespertino. Nas sextas-feiras ndo havera atendimento as criangas, ficando
destinado ao planejamento, avaliagédo e replanejamento das agdes.
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Até o momento, as principais dificuldades apresentadas pelas criancas foram
a leitura e a matematica, revelando na pratica o que os dados do IBGE (2022)
evidenciam, a grande dificuldade na proficiéncia da leitura e nos calculos basicos da
matematica.

No periodo de agdo do projeto, desde 2021 até o presente, muitas criangas
foram atendidas. Algumas chegam e ficam até suprirem suas necessidades em
relagdo a alfabetizac&o e ao letramento, outras ficam periodos mais curtos. Quando
uma crianga sai do projeto porque desistiu ou porque ja atingiu o objetivo, outra crianga
€ chamada para participar, tendo, assim, uma rotatividade de criangas no grupo. Na
Quadro 1, a seguir, podemos ver a distribui¢do de criancas atendidas por ano.

Quadro 1 - Numero de criangas atendidas no projeto

2021 VESPERTINO 11 CRIANCAS DE 6 A 9 ANOS
2022 VESPERTINO 38 CRIANCAS DE 6 A 9 ANOS

MATUTINO E 58 CRIANCAS DE 6 A 10 ANOS
2023 VESPERTINO E 2 DE 14 ANOS

Fonte: Elaboracéo prépria com base nos dados do projeto.

Entre os anos de 2021 e 2023 foram atendidas 105 criangas e dois
adolescentes no projeto. Desse total, 10 criangas eram autistas, demandando maior
atencdo e conhecimentos das suas especificidades. Podemos perceber que o
atendimento as criangas tem aumentado a cada ano, assim como as demandas por
idades também tém aumentado, chegando a atendimento com adolescentes né&o
alfabetizados. O atendimento aos adolescentes venezuelanos de 14 anos de idade
efetuou-se por necessidade de auxilio por ndo serem falantes da lingua portuguesa e
precisarem de ajuda no processo de alfabetizagdo e letramento para insergéo social
e cultural. Percebemos que a demanda por atendimento no projeto é crescente e
tende a continuar nos préximos anos, o que demonstra a urgéncia de apoio da
sociedade, especialmente das universidades, aos alunos, familiares e escolas quando
se trata de alfabetizagao.

As criangas com idades diferentes s&o atendidas juntas, cada uma em sua
individualidade e necessidades de aprendizagem. O planejamento das acgbes é
pensado para atender as necessidades das criangas, sendo assim, o plano de agao
tem diferentes atividades e graus de dificuldades.

As atividades com as criangas seguem o principio da ludicidade, ocorrem na
brinquedoteca, que é um ambiente de natureza ludica, preparado para acolher as
criangas de maneira agradavel e atrativa. Ha também atividades envolvendo outros
ambientes da universidade, como laboratério maker, biblioteca, amplo espaco
externo, entre outros. A ludicidade auxilia na alfabetizagdo, especialmente no
desenvolvimento das consciéncias fonologica e fonémica (Morais, 2019)
fundamentais para o processo.

As propostas seguem direcionamento de alfabetizar letrando (Soares, 2022a),
portanto, sdo sempre contextualizadas, oferecendo-se uma tematica de discusséo
envolvendo textos com as criangas, partindo para exploragdo e pesquisa, chegando
ao registro pelas criangas por meio de desenhos ou textos escritos. As atividades s&o
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baseadas em jogos e desafios, atividades desplugadas, utilizagdo de 6culos de
realidade virtual, na pesquisa e experiéncias, nas brincadeiras e na literatura infantil.

A brinquedoteca conta com um acervo de livros infantis que podem ser
utilizados pelas criancas e sédo fontes de estimulo a leitura e base para iniciar uma
tematica planejada. O livro como centro é uma das propostas de Magda Soares
(2022a) ao defender que a alfabetizacdo e letramento caminhem de m&os dadas.
Partir do texto possibilita que a crianga entenda o todo para depois partir para as
unidades menores do texto como palavras, silabas e letras.

A seguir, mostramos a Figura 1, na qual as criangas do projeto estdo realizando
uma atividade na brinquedoteca.

Figura 1 - Registro de observacéo apés passeio de estudo
[t e M

Fonte: Arquivo da brinquedoteca da UNIFEBE (2023)

A Figura 2 mostra as criangas registrando em folha branca, as observagdes que
fizeram durante passeio de estudo. E uma atividade individual para registros das
impressdes de cada crianga. A proposta era estudar e discutir sobre a importancia da
preservacao do meio ambiente. As criangas foram convidadas a caminharem pelos
espacos da UNIFEBE e observarem as plantas, animais, solo, etc. Apos passearem
observando, discutirem coletivamente, retornaram a brinquedoteca e registraram seus
aprendizados sobre os seres vivos € nao vivos, tipos de solos, entre outros.

As atividades envolvendo a corporeidade, considerando o corpo em movimento
e contato com diferentes ambientes, brincando e expressando-se, foram defendidas
como importantes na alfabetizacdo das criancas, pelas pesquisadoras Piccoli e
Camini (2012). Podemos observar nos registros aqui analisados que essas atividades
fazem parte das ag¢des do projeto.

As atividades ludicas permitem que a crianga veja sentido naquilo que registra,
o que faz com que tenha interesse em escrever, buscando palavras e frases para
expressar seus pensamentos. Isso mostra que Soares (2022a) tem razdo quando
afirma que a alfabetizacéo precisa fazer sentido para a crianga, ela precisa sentir-se
participante ativa da sua aprendizagem.
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Na proxima Figura 2 mostramos as criangas durante uma atividade coletiva de
imaginagao e criagao.

Figura 2 - Atividade de imaginagédo e criagao

L
.

Fonte: Arquivo da brinquedoteca da UNIFEBE (2023)

Apds uma proposta para estudar a consciéncia ambiental, especificamente,
para discutir a importancia da separacao do lixo, as criancas foram desafiadas a
criarem um brinquedo ou objeto com materiais reaproveitaveis, como caixas, potes de
iogurte, garrafa pet, tampinhas de garrafas, rolinhos de papel higiénico, dentre outros.
Confeccionaram varios objetos e brinquedos, como fogdo, panelinhas, robés,
bonecos, etc. demonstrando imaginagao e capacidade de criar. Durante o trabalho,
as criangas puderam observar os rétulos dos produtos, que sdo portadores de textos,
observando a escrita e apropriando-se desse conhecimento de forma ludica. Além
disso, a atividade de imaginagao e criagao é fundamental para o desenvolvimento do
pensamento (Vygotsky, 2018), das fungdes superiores do cérebro. Ao criar a crianga
também percebe sua autoria naquilo que fez, adquirindo confianga em si, autoestima,
elementos importantissimos para a aprendizagem da leitura e escrita. Cabe ressaltar
que a atividade coletiva permite a interacao entre pares, possibilitando que aprendam
uns com os outros e apoiem-se coletivamente.

Na Figura 3 mostramos uma atividade de registro individual daquilo que
observaram com oculos de realidade virtual.
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Figura 3 - Desenho apds observagao com oculos de realidade virtual

&

Fonte: Arquivo da brinquedoteca da UNIFEBE (2023)

Ap0s trabalharem sobre cultura indigena com utilizagdo dos 6culos de realidade
virtual, no Laboratério de Metodologias Ativas da UNIFEBE, imergindo no universo
cultural por meio da realidade virtual, as criangas registraram com desenhos e
palavras o que compreenderam. As atividades de interpretacdo e expressdo da
compreensao sao importantes para a alfabetizagao, pois precisarao ler e interpretar
textos. Leitura e intepretacéo de textos estdo ligadas ao letramento, ao uso da leitura
e da escrita nas praticas sociais.

Percebemos na Figura 4 como as criangas estavam concentradas em suas
atividades de registro, procurando lembrar daquilo que viram e expressar por meio do
desenho e palavras. O desenho é uma atividade guia do desenvolvimento da crianga
(Vygotsky, 2018) e na idade pré-escolar e na fase da alfabetizagdo ele estad muito
presente nas representagdes das criancas, pois manifesta seus pensamentos que
ainda ndao podem ser completamente expressos por palavras escritas.

A experiéncia com a utilizagdo dos oculos de realidade virtual € sempre um
acontecimento que alegra muito as criangas, provocando curiosidades e
aprendizagens. As tecnologias estédo disponiveis para as criangas atualmente, mas é
preciso mediar o uso dessas ferramentas para que elas tragam beneficios para a
aprendizagem, despertando interesse por ler e escrever e interagir no meio social.

Para finalizar, afirmamos que muitos avangos foram constatados nesse periodo
de tempo em que o projeto vem sendo desenvolvido. Observa-se uma melhora
significativa nos processos de alfabetizagdo e letramento das criangas, comparado
com o momento em que entraram ao projeto. Esse cenario evidencia que a ludicidade
pode conduzir os processos de alfabetizacdo e letramento com sucesso. Também,
evidencia a importancia do projeto de extensédo do Curso de Pedagogia e nos incentiva
a continuar oferecendo apoio as criangas, familias e escolas. Ao auxiliarmos as
criangas na alfabetizagdo e letramento estamos contribuindo com as familias que
desejam ajudar seus filhos e muitas vezes n&o conseguem por nao terem
conhecimento especifico de alfabetizacdo, e com as escolas e professores que se
sentem sobrecarregados com a alta demanda de criangcas com dificuldades de
aprendizagem ou por precisarem de um tempo maior que as demais.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante de todo o exposto, consideramos que o Projeto de extensdo do Curso
de Pedagogia da UNIFEBE tem atingido os objetivos propostos, e esta em expansao
para atendimento da demanda oferecida pela comunidade de Brusque. Por meio do
projeto a universidade esta agindo em cooperagdo com a comunidade externa,
contribuindo para a sociedade e dessa forma, mudando a vida das criangcas que
passam pelo projeto, o que € de sua natureza, ja que a UNIFEBE é comunitaria e,
assim, cumpre uma de suas missdoes. A fase da alfabetizacdo é um marco
importantissimo na vida das criangas, que a depender dela, terdo sucesso ou fracasso
na vida escolar futura.

No presente artigo apresentamos o projeto de alfabetizagdo e letramento do
Curso de Pedagogia da UNIFEBE e a partir dele discutimos os processos de
alfabetizacdo e letramento com criangcas em idade escolar. Amparamo-nos na
literatura especializada sobre alfabetizacao e letramento, especialmente, nos estudos
gue pensam o contexto brasileiro. Discutimos as politicas no ambito nacional, estadual
e municipal a respeito da alfabetizacéo, observando esforgos para diminuir o fracasso
escolar e nos situando no local onde podemos agir.

Concluimos, que a ag&o por meio de um projeto, que tem como eixo norteador
a ludicidade, € fundamental para estimular as criangas na fase de alfabetizacao.
Percebemos que por meio das atividades ludicas, as quais possibilitam protagonismo
da crianga, a leitura e a escrita fagam sentido na vida dela, ha um avanco significativo
no processo de aprendizagem e, assim, na constru¢do de uma sociedade em que ler
e escrever sao direitos inviolaveis para o exercicio da cidadania.
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DESENVOLVENDO O APRENDIZADO EXPERIMENTAL E INVESTIGATIVO:
MOVIMENTO STEAM E A FABRICACAO DIGITAL

DEVELOPING EXPERIMENTAL AND INVESTIGATIVE LEARNING: STEAM
MOVEMENT AND DIGITAL MANUFACTURING

Luciana da Fonseca Monteiro'
Everaldo da Silva?

RESUMO: O Lego tem uma capacidade tecnoldgica muito sofisticada, auxiliando no
processo que envolve a utilizacdo do plastico. Com acabamento superficial dando
brilho as pecas, tendo precisdo na impresséo delas no processo da injecéo. Verifica-
se que o uso de materiais ecoldgicos e sustentaveis também esta sendo utilizado
como ferramenta educativa. Neste estudo, a pesquisa aprofundou os varios tipos de
plasticos, bem como o processo de producao do filamento, que € um tipo de plastico
denominado ABS ou PLA, utilizado em impressoras 3D. Além disso, pode-se entender
a origem do préprio material didatico, o "LEGO". O estudo contribui para a
sustentabilidade, cuidado com o meio ambiente, énfase na reciclagem e redugao da
poluicdo. O estudo incentiva os alunos a explorarem a pesquisa e a construcao de
extrusoras de filamento, estimulando-os a reciclar garrafas PET para esse processo.
Com isso, € possivel explorar a importéancia da reciclagem e uma nova forma de
reutilizacdo de materiais na construgdo de outros. A base teorica do estudo aborda o
movimento STEAM, o processo de fabricagdo digital, os tipos de impressao 3D, a
construcdo de uma extrusora de filamentos e a producdo de filamentos para
impressoras, bem como o tipo de arquivo utilizado para esses fins. Com a execugao
do projeto, surgiram consideragdes relacionadas a capacidade de produzir o filamento
na propria escola, contribuindo para o meio ambiente ao economizar e preservar o
valor investido em filamento para outros recursos educacionais.

Palavras-chave: Metodologias ativas; Movimento STEAM, Lego; Fabricacao digital.

1 INTRODUGAO

Desde 1963, as pegas de Lego sdo produzidas a partir do Acrilonitrila
Butadieno Estireno, conhecido pela sigla ABS, que € um material termoplastico obtido
do petroleo rigido e leve, de uso comum na fabricagdo de produtos moldados.

Cada pecga Lego passa por uma elaboragéao inicial no NX CAD, um programa
fornecido pela Siemens, capaz de realizar modelagem 3D, avaliar a qualidade e
analisar o comportamento da pega em ambientes virtuais que simulam as leis da fisica
reais. Dessa forma, é possivel determinar a resisténcia da peca antes que ela deforme
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ou rache, evitando, assim, o desperdicio com pecas defeituosas. No processo de
construgdo, a primeira etapa consiste na chegada da matéria-prima: granulos de ABS.

Em seguida o processo de moldagem, totalmente automatizado, os granulos
sdo superaquecidos a uma temperatura de cerca de 230°C. O plastico derretido €
despejado em moldes pequenos recipientes de metal, em forma de blocos ocos. Dai
saem 1,7 milhdo de pecgas por hora, ou mais de 15 bilhdes por ano.

Durante a fase de controle de qualidade, uma equipe seleciona amostras das
pecas prontas e as submete a testes rigorosos para garantir que estejam em
conformidade com os padroes estabelecidos, incluindo medidas e resisténcia, por
exemplo. Diversos funcionarios seguem corretamente os sulcos no chao da fabrica,
transportando as caixas até outra esteira para despeja-las.

Nesse sentido, o Lego tem uma capacidade tecnolégica muito sofisticada na
injecdo do plastico na qual as pegas se encaixam precisamente, que também nao
envelhece, com acabamento superficial dando brilho as pecgas, tem uma 6étima
precisdo na impressao delas no processo da injegao. A questao nao € apenas a peca
LEGO, mas todo o processo que a envolve quando falamos do plastico. Vale
mencionar que o0 uso de materiais ecologicos e sustentaveis também esta sendo
utilizado como ferramenta educativa.

Vale questionar o fato de muitas pessoas ja terem ouvido falar ou mesmo ter
brincado com um Lego, encaixando uma peg¢a na outra, criando diversas montagens
e construgdes, desenvolvendo o seu imaginario. Neste estudo, a pesquisa aprofunda
os varios tipos de plasticos, bem como o processo de producao do filamento, que é
um tipo de plastico denominado ABS ou PLA, utilizado em impressoras 3D. Além
disso, pode-se entender a origem do préprio material didatico, o "LEGO". Também se
compreende a modelagem de cada pega, desenhada em varias plataformas de
software de prototipagem.

Na plataforma (Tinkercad), ocorreu uma modelagem de projetos que
posteriormente foram impressos em 3D, utilizando o filamento PLA e ABS. Com esse
objetivo em mente, desenvolveu-se o projeto "Extrusora de filamento", permitindo
confeccionar materiais por meio do (Tinkercad), utilizando garrafas pet recicladas.
Além disso, o projeto trabalhou a interdisciplinaridade destinada a Amostra SA
“‘Semana do meio ambiente”.

O plastico € valioso e versatil, seja pela sua utilidade, importancia da

reciclagem, risco ambiental, quimica envolvida em sua produgéo ou pelos processos
térmicos de conformagao na industria. Também n&o podemos ignorar sua relevancia
econdmica.
O Brasil € o quarto maior produtor de lixo plastico do mundo, produzindo cerca de 11
milhdes de toneladas de lixo plastico por ano, com apenas 1,2% do plastico sendo
reciclado (Fundaj, 2023). Nota-se que o plastico mais utilizado no descarte urbano é
o Politereftalato de etileno (PET), um polimero termoplastico de engenharia (Ferreira,
2023). As organizagdes tém conciliado a reciclagem de plasticos e a tecnologia da
impressao 3D para criar solugdes inovadoras, de baixo custo e sustentaveis por meio
do desenvolvimento de filamentos reciclados com alta qualidade.

O estudo intitulado "Desenvolvendo o aprendizado experimental e investigativo:
Movimento STEAM e a Fabricag&o Digital" contribui para a sustentabilidade, cuidado
com o meio ambiente, énfase na reciclagem e redugéo da polui¢do. Logo, o estudo
incentiva os alunos a explorarem a pesquisa e a constru¢do de extrusoras de
filamento, estimulando-os a reciclar garrafas PET para esse processo. Com isso, &
possivel explorar a importancia da reciclagem e uma nova forma de reutilizagcao de
materiais na construgdo de outros. O estudo contribui para o desenvolvimento
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econdmico local, a sustentabilidade e a democratizagao da tecnologia da manufatura
aditiva, podendo impactar diretamente nas populacdes carentes.

A base tedrica do estudo aborda o movimento STEAM, o processo de
fabricagao digital, os tipos de impressdo 3D, a construgdo de uma extrusora de
filamentos e a producgao de filamentos para impressoras, bem como o tipo de arquivo
utilizado para esses fins. O estudo detalha a metodologia do projeto aplicado,
descrevendo como foi desenvolvido. Trabalha também sobre o que foi aprendido com
a turma e a metodologia utilizada. Por fim, o processo de avaliacdo descreve como
cada integrante foi avaliado.

Em suma, torna-se importante mencionar que este estudo foi desenvolvido pela
bolsista no Curso direcionado de Especializacdo em “Metodologias Ativas e
Tecnologias Digitais Aplicadas a Educagéo”, do Programa de Bolsas Universitarias de
Santa Catarina, com recursos do Fundo de Apoio a Manutengdo e ao
Desenvolvimento da Educag&o Superior — UNIEDU/FUMDES. O intuito foi o explorar
o potencial transformador das metodologias ativas na Educacgéo Basica.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.1 MOVIMENTO STEAM

STEAM é uma abordagem de ensino ativa e interdisciplinar que combina as
disciplinas de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes, Matematica, Humanidades e
consciéncia ambiental, destacando a colaboragdo e o didlogo como o elemento
central. Nesse sentido, os alunos s&o incentivados a participar ativamente da
aprendizagem, sendo desafiados a encontrar solugdes.

O STEAM néao é considerado uma metodologia nem uma pratica baseada na
producdo de artefatos ou em experimentos que aplicam os conceitos das areas
relacionadas (Merizio; Brandalise; Gripa, 2022). Na verdade, o STEAM se concentra
na realizagdo de projetos, adotando a metodologia de aprendizagem baseada em
projetos (ABP), isso contribui para os alunos compreenderem a relevancia dos
conhecimentos cientificos adquiridos durante a educacao basica.

Vale lembrar, que €& importante que os projetos sejam cuidadosamente
planejados, com foco nos objetivos de aprendizagem desejados e nas habilidades e
competéncias que desejamos desenvolver em sala de aula com os estudantes.
Destaca-se a importancia de estabelecer diretrizes curriculares com o objetivo de
desenvolver competéncias e habilidades.

2.2 FABRICAGAO DIGITAL

A educacdo digital transforma a experiéncia do ambiente educacional,
oferecendo resultados mais dinamicos. Quando o aluno tem acesso a materiais
palpaveis, ele pode compreender os conceitos trabalhados de forma mais concreta,
além de desenvolver sua criatividade e se tornar protagonista na resolucao eficiente
de problemas. Isso n&o significa que a teoria seja dispensavel, mas sim que, além de
compreender, €& possivel materializar o conhecimento. Esse processo de
aprendizagem é evidente desde a educagéao infantil, quando a crianga aprende ao
tocar, manipular e interagir com os brinquedos ao seu redor. Ele se aplica a qualquer
outro estagio da aprendizagem.

Nos ultimos anos, diversos trabalhos tém sido realizados na area da impressao
3D, em especial aqueles relacionados ao projeto e desenvolvimento de pequenas
extrusoras para a producado de filamentos reciclados. Além disso, ha iniciativas
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voltadas para a reciclagem de polimeros comumente utilizados em impressoras 3D, a
fim de obter um filamento que possa ser competitivo e utilizado perante os comerciais.
A producao de filamentos de plastico reciclado para impressora 3D.

2.3 IMPRESSORA 3D

A Impressora 3D € uma maquina utilizada na impresséo e na fabricagdo de
objetos por meio da deposigdo de um material utilizando uma cabega de impresséo
com bocal ou com outra tecnologia de impressora, sendo util para fins educacionais e
de desenvolvimento de padrdes.

Existem varios tipos de maquinas que compartiiham semelhangcas no
processamento, por exemplo, a Prototipagem Rapida é um sistema para gerar objetos
tridimensionais, criando um padrao de segéao transversal do objeto a ser formado em
uma superficie selecionada de um meio fluido capaz de alterar seu estado fisico em
resposta a estimulagdo sinérgica apropriada por radiagdo impingida. Em seguida
ocorre o0 bombardeamento de particulas ou reagdo quimica, com laminas adjacentes
sucessivas, representando correspondentes secbes transversais sucessivas do
objeto, sendo automaticamente formadas e integradas em conjunto para proporcionar
um acumulo laminar por etapas do objeto pretendido. Logo, o objeto tridimensional &
formado e retirado de uma superficie substancialmente plana do meio fluido durante
o processo de formagao (ASTM F2792-122, 2012).

Verifica-se que Charles Hull (1986) comecou a trabalhar na fabricagdo de
dispositivos plasticos de foto polimeros no inicio dos anos 80 na Ultra Violet Products,
na California (Ferreira, 2023, p. 29). O processo de fabricagdo durou de um a dois
meses, associado a alta probabilidade de imperfeicbes de design, exigindo varias
modificagcdes para se obter um acabamento. Isso, contribui para que Hull pudesse
aperfeigoar os métodos no desenvolvimento de prototipos. Em 1986, o engenheiro
obteve a patente de estereolitografia e criou a empresa 3D Systems. Assim, foi
possivel desenvolver a primeira impressora 3D, denominada “Stereolithography
Apparatus”, bem como o SLA-250, que foi a primeira impressora 3D para o publico
em geral (Ferreira, 2023, p. 14).

2.4 EXTRUSORA DE FILAMENTO

A extrusdo de polimeros é um método mecéanico de fabricagdo continua de
componentes, onde o material € obrigado a passar por uma matriz na qual adquire a
forma pré-determinada pela geometria da peca. O poliacido latico - PLA ou acido
polilactico - € um polimero feito de moléculas de acido latico, com caracteristicas
semelhantes as do tereftalato de polietiieno (PET), que é usado para produzir
embalagens, mas também é biodegradavel, pois se decompde facilmente em agua e
dioxido de carbono. O PLA tem um ponto de fusao entre 150 e 160 °C, tornando-se o
material mais usado para filamentos de impressoras 3D, uma vez que tem um ponto
de fusdo maior do que o ABS (Acrilonitrila butadieno estireno), que comecga a derreter
a 90 °C e nao ¢ biodegradavel.

Neste trabalho, desenvolveu-se um mecanismo de extrusao de filamentos de
PLA, que possui um diametro de 1.75 mm, sendo compacto e portatil. Esse
mecanismo utiliza a técnica de extrusdo a quente com alimentacdo continua, com
resfriamento a ar para fabricar uma quantidade suficiente de filamento para uma
impressora. Dessa forma, foi possivel criar uma mini extrusora com um controle
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adequado para atender as especificagdes requeridas na produgao de filamentos de
PLA destinados a impressao 3D.

2.5 FILAMENTO PLA

O Poliacido Lactico (PLA) € um dos materiais mais comuns entre as
impressoras. E um polimero biocompativel e biodegradavel, o que faz com que seja
utilizado em suturas biodegradaveis, matrizes para liberagdo controlada de drogas,
implantes ortopédicos biodegradaveis e suportes para crescimento e regeneragao
tecidual com o uso de arcaboucos. Embora possua atributos similares aos polimeros
comerciais, o PLA possui propriedades, como a resisténcia térmica e o modulo de
elasticidade, inferiores aos demais materiais. E um polimero com baixa rigidez, boa
processabilidade e termicamente estavel (Ferreira, 2023).

As maiores vantagens do PLA sao o fato de n&o criar gases toéxicos durante o
processo (amolecimento) e poder ser impresso sem sistema de ventilagdo, ser
biodegradavel, sem odor e apresentar boa resisténcia UV (Ferreira, 2023).

A maioria dos filamentos de PLA amolece a temperatura de transi¢ao vitrea de
60-65°C, em que o material perde sua rigidez sem mudar de fase. Isso se pode tornar
uma limitagdo para pegas que devem permanecer rigidas em ambientes aquecidos
(Ferreira, 2023). Outra limitagado € que as ligagdes polares no PLA podem torna-lo
suscetivel a absor¢do de agua. Em geral ndo € considerado um bom material
estrutural entre as outras opgdes. O PLA funde em torno de 175°C, mas flui e é
extrudado em torno de 215°C (Ferreira, 2023).

2.6. MODELAGEM ARQUIVO STL

A prototipagem rapida de modelos 3D é primordialmente gerada por meio de
um programa de desenho auxiliado por computador (CAD), dentre eles Tinkercad,
AutoCAD, SolidWorks, Creo Parametric, inventor, entre outros. Porém, o que
utilizamos foi o Tinkercad.

O projeto original é elaborado no programa CAD e depois é convertido em um
arquivo do tipo STL (Standard Tessellation Language ou StereolLithography). Esse
formato de arquivo foi desenvolvido por Charles Hull na 3D Systems e é o formato
padréo de transmissao de dados no setor da Impressé&o 3D (Ferreira, 2023).

O objetivo do codigo € aproximar as superficies de um modelo sélido 3D com
secoes retangulares, em que as coordenadas dos veértices s&o definidas em um
arquivo texto. Ao aumentar o numero de triangulos que formam uma superficie, mais
pontos de dados s&o gerados no arquivo de texto para definir espacialmente a
superficie da peca. Esse aumento nos veértices resulta em uma maior resolucdo do
objeto impresso, depois que o arquivo é gerado em STL ele € importado para outra
plataforma chamada Ultimaker Cura transformando esse arquivo em G Code para ser
impresso na impressora 3D, no qual utilizaremos o filamento produzido na extrusora
de filamento.

2.7 O TRABALHO PROPOSTO
A proposta do projeto permite trabalhar com o método STEAM, que pode ser

adaptado para ser abordado em diversas disciplinas, por exemplo, em Educacgao
Tecnologica desenvolveu-se os conceitos tecnoldgicos; em Matematica, o diametro
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e/ou calculos; em Artes, o designer do prototipo; em Fabricagcdo Digital, a
modelamento geomeétrica.

Portanto, em Educagdo Tecnologica, além de trabalhar os conceitos
tecnoldgicos, trabalhou-se o descarte de garrafas Pet, em que por meio de pesquisas,
foram encontradas diferentes fontes para chegar a uma conclusdo para resolver o
problema elaborado previamente.

Além de compreender os procedimentos do plastico para producdo de
filamentos, buscou-se desenvolver uma extrusora de filamentos. Utilizando uma
extrusora com temperatura de 230°C para obter amostras de filamentos reciclados de
PET.

A atividade proposta foi a pesquisa aos tipos de plastico e modelagem 3D a
serem desenvolvidas como consta na Figura 1:

Figura 1 - Pesquisas e modelagem

1)

Fonte: De autoria prépria.

A metodologia utilizada foi dividida em etapas para seguir com procedimento
do trabalho, e em cada etapa foram desenvolvidas agdes que favoreceram o processo
de construcdo da extrusora. Além do trabalho de pesquisa e montagem, o projeto
buscou promover a integragdo com outros processos, como estratégia, autonomia,
habilidades e conhecimento.

O projeto “Desenvolvendo o Aprendizado Experimental e Investigativo:
Movimento STEAM e a Fabricag&o Digital” teve iniciativa por meio da ferramenta
“Impressora 3D” disponivel na Escola. Possibilitando a aprendizagem de modelagem
para impressora 3D. Para pdr em pratica, alguns projetos foram desenvolvidos na
plataforma (Tinkercad). Logo, sendo assim, surgiu a ideia de criar o préprio filamento
para impressao dos prototipos, entdo as etapas para a construgao da extrusora de
filamento as acdes foram:

Pesquisas; processo de plasticos e filamento PLA,;
Modelagem das pecas 3D (Tinkercad);

Montagem (Extrusora 3D);

Montagem (Arduino);

Programacao (Testes).

Todo cuidado foi tomado em relagdo ao processo de constru¢ao neste projeto.
As imagens, a seguir, mostram os materiais utilizados no trabalho. O Quadro 1
apresenta o cronograma que exibe as etapas das atividades divididas por parte.
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Na Figura 2, o Kit Arduino foi usado para desenvolver o mecanismo da
extrusora. Na Figura 3, as pegas impressas em 3D foram montadas com o motor do
arduino para formar a bobina que ira armazenar o filamento produzido.

Por fim, na Figura 4, a plataforma Tinkercad foi utilizada para fazer prototipos
das pecas em 3D. Na Figura 5 apresenta a programagédo do mecanismo, a Figura 6
apresenta o momento em que o protétipo foi testado com o grupo, em seguida, a
Figura 7 mostra as impressées em 3D feitas com a utilizagcdo do filamento na
impressora 3D e, por fim, a ultima etapa é ilustrada na Figura 8, que apresenta partes
do protétipo.

Quadro 1 - Caminho do projeto e linhas das a¢des

N. ATIVIDADE RECURSOS
1 Pesquisas; processo de plasticos e filamento Notebook.
PLA.

2 Modelagem das pegas 3D (Tinkercad). Tinkercad.

3 Montagem (Extrusora 3D). Impressées 3D, alicate, chaves de
fenda, parafusos e madeira.

4 Montagem (Arduino). Componentes Arduinos.

5 Programacgao (Testes). Computador para programar.

Fonte: De autoria prépria.

Figura 2 - Kit Arduino

Fonte Chaveada 50a 12v 600w Camera Fita Som
Bivolt

Kit Impressora 3d Mega2560 Ramps 1.4 5 Driver
A4988 Lcd 1286

Motor De Passo Nema 17 5,2kgf P/ Tracionadores De
Impressora

Extrusora Hotend Anet A2 A8 Mk8

175mm - Pronta Entregal!

R$ 40

em 8xR$ 57"

Fonte: Compilagéo do autor.?

3 Montagem a partir de imagens coletadas nos sites da Shopee (https://shopee.com.br/) e mercadolivre
(https://www.mercadolivre.com.br/).
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Figura 3 - Impressdes 3D

Bamaroscada, Paraa montagemeneoessano:
porca auto ravante
eamuelalisa

yrmm

\
. g— ‘ﬁnug

Fonte: De autoria prépria.

Figura 4 - Plataforma Tinkercad

(T[] . = " % Q
3. [E] Magnificent Robo an
A E Ho A M Co
B 4~ @ Importar Exportar Enviar para
8
e
Formas basicas % Q

§o @
N N
4 4 &
ol W

Wjustar Grade | 1,0 mr

Fonte: De autoria prépria.*

4 Print da Plataforma Tinkercad.
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Figura 5 - Plataforma de programacao: Visual Studio Code

EXPLORER Configurationh X

v EXTRUSORA MARLIN-2.0.X

platformio
{}p
README.md
» OUTLINE
TIMELINE

Fonte: De autoria propria.®

Figura 6 - Teste do protétipo

Fonte: De autoria prépria.

5 Print da Plataforma de programagéo: Visual Studio Code.
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Figura 7- Uso do filamento na impressora 3D

Fonte: De autoria prépria.

Figura 8 - Partes do protétipo

Fonte: De autoria prépria.

Conforme mencionado anteriormente, essas foram as etapas da aplicagao do
projeto, as quais foram previamente demonstrados e ilustrados os processos por meio
de imagens.

A execugao deste projeto possibilitou com base nas pesquisas realizadas
possibilidades de construir uma extrusora de filamento, em que houve iniUmeras
dificuldades em todo o processo, por exemplo a programagdo do mecanismo que é
um pouco complexo, porém, com auxilio de alguns videos disponiveis no YouTube foi
possivel finalizar, concluindo o funcionamento do mecanismo.

O objetivo do projeto foi desenvolver um protétipo compacto e de baixo custo
para reciclagem de filamentos plasticos. Durante o estudo, foi possivel produzir
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filamentos plasticos com um custo muito menor do que os praticados no mercado,
comprovando a qualidade do produto.

Foram produzidas amostras de filamentos PET, um material amplamente
utilizado como matéria-prima na impressao 3D comercial, possibilitando seu uso em
impressoras 3D.

Portanto, solugbes foram encontradas ao longo do projeto, durante as quais,
depois de alguns testes e ajustes na montagem e programacao, foi finalizado com o
funcionamento da extrusora de filamento. Dessa forma, o resultado é satisfatorio.

A Figura 9 apresenta a extrusora de filamento, montada apds os processos
anteriores citados.

Figura 9 - Extrusora de Filamento

Fonte: De autoria prépria.

A reciclagem e a sustentabilidade se tornaram conceitos fundamentais na
nossa sociedade, a medida que enfrentamos desafios ambientais cada vez mais
prementes. Uma area de extrema importancia para enfrentar esses desafios é a
reciclagem de plasticos, a qual desempenha um papel de destaque na poluigdo e na
deterioracdo do meio ambiente. Dentro desse contexto, o trabalho a ser desenvolvido
no futuro desempenha um papel vital, principalmente no que diz respeito ao
desenvolvimento de extrusoras de filamento capazes de construir solugbes mais
eficientes e sustentaveis. A reciclagem representa um passo fundamental para reduzir
o desperdicio de plastico e aliviar a pressdo sobre os recursos naturais. No entanto,
para que a reciclagem seja verdadeiramente eficaz, € essencial ndo sé coletar
plasticos usados, mas também transforma-los em produtos que possam ser
reutilizados. E nesse ponto que entra a importancia crucial das extrusoras de
filamento.

3 PROJETO DE APLICAGAO

O projeto desenvolvido foi aplicado com a turma do 5° ano da Escola Renascer,
no contraturno extracurricular de Brusque, em Santa Catarina, no dia vinte de agosto
de dois mil e vinte e trés.

Os conteudos trabalhados v&o além da area de Educagédo Tecnoldgica.
Trabalhou-se com o método STEAM, que pode ser adaptado para ser abordado em
diversas disciplinas, por exemplo, em Educagédo Tecnolégica desenvolveu-se os
conceitos tecnolégicos; em Matematica, o didmetro e/ou calculos; em Artes, o
designer do prototipo; em Fabricagao Digital, a modelamento geométrica.

Portanto, em Educagdo Tecnologica, além de trabalhar os conceitos
tecnologicos, trabalhou-se o descarte de garrafas Pet, onde os alunos, por meio de
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pesquisas, buscaram diferentes fontes para chegar a uma concluséo a fim de resolver
o problema elaborado previamente.

Ao longo do projeto era aguardado que os alunos pudessem desenvolver as
seguintes habilidades (SERVICO SOCIAL DA INDUSTRIA, 2021):

ET-PCO1 Reconhecer a situagédo que gera o problema.

ET-PCO3 Explicar o problema, decompondo-o em partes menores.

ET-PCO04 Identificar os requisitos que atendem a solugcao do problema.

ET-PCO7 Comparar metodologias adequadas ao desenvolvimento do codigo.

ET-PC11 Estruturar as etapas do cddigo identificando solu¢des que sejam validas

para outros problemas.

ET-PC14 Conferir se o codigo cumpre as regras da linguagem de programagao

utilizada.

ET-IC18 Registrar as informagdes da experimentagéo e da coleta de dados.

ET-1C20 Selecionar os dados que respondam a pergunta-chave e as hipoteses.

ET-1C24 Descrever a solugdo em linguagem adequada ao publico-alvo.

ET-DEO6 Selecionar informacdes relevantes para resolver o desafio.

ET-DEO7 Explorar possiveis respostas.

ET-DE22 Construir a solugao.

ET-PCO05 Descrever os requisitos por meio de esquemas.

ET-LDO02 Descrever diferentes recursos tecnoldgicos e suas possiveis aplicagoes

e fontes de informagao e comunicacgao.

e ET-LDO3 Classificar recursos tecnologicos mediante diferentes aplicagdes e
fontes de informagao disponiveis para acesso, consumo e criagao de conteudo.

e ET-LD0O4 Comparar os recursos tecnoldgicos considerando suas diversas
aplicacdes e fontes de informacéo.

e ET-LDOS5 Propor recursos tecnolégicos para atender necessidades especificas.

ET-ICO1 Identificar temas de interesse.

e ET-IC02 Escolher diferentes fontes de informacéo sobre um tema especifico.

Buscou-se no projeto incentivar, estimular e conscientizar os alunos sobre a
importancia da sustentabilidade. Além disso, explorar o desenvolvimento de novas
ferramentas (prototipos) para proteger o meio ambiente, utilizando estratégias que
enfatizam a reciclagem e combatem a poluigao.

O projeto oferece a oportunidade de explorar ndo apenas a importancia da
reciclagem, mas também uma nova forma de reutilizar materiais reciclaveis na
construcdo de outros produtos, visando prevenir riscos ambientais.

O objetivo do projeto foi desenvolver uma extrusora de filamento de baixo custo
para reciclagem de filamentos plasticos. Durante o estudo, foi possivel produzir
filamentos plasticos com um custo muito menor do que os praticados no mercado,
comprovando a qualidade do produto. Foram produzidas amostras de filamentos PET,
um material amplamente utilizado como matéria-prima na impressao 3D comercial,
possibilitando seu uso em impressoras 3D.

A cada encontro para a realizagao do projeto, foram desenvolvidas agdes que
favoreceram o processo de construcido da extrusora. Além do trabalho de pesquisa e
montagem, o projeto buscou promover a integragdo com outros processos, como 0
trabalho em equipe, estratégia, autonomia e habilidades.

A presenca de diferentes areas integradas colabora para que todo o processo
educacional possibilite uma aprendizagem contextualizada, ou seja, os estudantes
conseguem perceber e compreender as conexdes entre os assuntos e sdo capazes
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de identificar os conhecimentos adquiridos. Dessa maneira, eles desenvolvem
habilidades para enfrentar o mundo de maneira mais eficiente.

O projeto “Desenvolvendo o Aprendizado Experimental e Investigativo:
Movimento STEAM e a Fabricagédo Digital” teve iniciativa por meio da ferramenta
“Impressora 3D” disponivel na Escola. Ocorrido na aula de Educagéo Tecnoldgica, os
alunos do Ensino Fundamental, aprenderam modelagem para impressora 3D. Para
por em pratica, os alunos desenvolveram alguns projetos na plataforma (tinkercad).
Logo, surgiu a ideia de criar o proprio filamento para impressao das modelagens feitas
na plataforma citada anteriormente. Assim, turma foi dividida em dois grupos, cada
equipe foi desafiada a construir uma extrusora de filamento, o processo das acoes
foram:

e Pesquisas; processo de plasticos e filamento PLA;
e Modelagem (tinkercad);

e Combinados (Montagem Extrusora 3D);

e  Construgdo (extrusora Arduino);

e Trabalho em equipe (Programacéo e testes).

Os alunos tiveram o direcionamento e orientagdes para o desenvolvimento do
projeto nas aulas de Educacéo tecnoldgica. O cuidado desse projeto foi quanto ao
processo de construcido. Na ultima etapa da aula, as equipes apresentaram ao publico
da escola o funcionamento da extrusora. O Quadro 2, a seguir, apresenta as etapas
da atividade.

Quadro 2 - Caminho do projeto e linhas das a¢des

N. ATIVIDADE RECURSOS DURACAO
1 Pesquisas; processo de Notebook 1 aula de 40 minutos
plasticos e filamento PLA
2 Modelagem (tinkercad em trios) Tinkercad 1 aula de 40 minutos
3 Combinados (Montagem Impressées 3D, alicate, 1 aula de 40 minutos
Extrusora 3D) chaves de fenda, parafusos e
madeira

Construgéo (extrusora Arduino) Componentes Arduinos 1 aula de 40 minutos

5 Trabalho em equipe Computador para programar | 1aula de 40 minutos
(Programagéo e testes)

Fonte: De autoria prépria.

A avaliagéo ocorreu de forma gradual, por meio da participagao individual de
cada aluno em cada etapa da atividade. Foram levados em consideragao o trabalho
em equipe, o processo de construgdo, o dominio do conhecimento, a organizagao, a
criatividade, as competéncias e habilidades desenvolvidas ao longo da atividade, bem
como a estratégia de montagem adotada pelo grupo e a autonomia demonstrada.

Para concluir, realizou-se uma atividade dinamica chamada de "Aquario", na
qual cada membro do grupo tera a oportunidade de compartilhar o que aprendeu com
a atividade. Essa dinamica foi seguida por um momento de feedback sobre a
atividade.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

A implementagdo do projeto gerou reflexdes, por exemplo, na escola em que
ele foi realizado, ha uma impressora 3D. Com a execug¢do do projeto, surgiram
consideracgoes relacionadas a capacidade de produzir o flamento na prépria escola,
contribuindo para o meio ambiente ao economizar e preservar o valor investido em
filamento para outros recursos educacionais. Assim, sugere-se criar um ponto de
coleta de garrafas PET na escola, visando a fabricagédo do filamento.

Por fim, os alunos puderam entender a importancia da reciclagem e do
consumo consciente por meio da sustentabilidade. O projeto foi desenvolvido em
etapas, o0 que permitiu que a turma compreendesse desde os tipos de plasticos
reciclaveis até a fabricacdo de uma extrusora de filamento para a prototipagem de
objetos 3D em diversas plataformas.

Como a apresentagao do projeto foi feita de forma segmentada, expondo cada
fase de sua implementagdo, o propdsito foi cumprido, a medida que houve a
conscientizagdo dos alunos sobre a relevancia da sustentabilidade e da reciclagem,
promovendo a reutilizacdo de materiais reciclaveis para redu¢ao do consumismo.
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EXPERIENCIA DE ALUNOS SURDOS NUMA ESCOLA REGULAR PENSADA
POR OUVINTES

DEAF STUDENTS EXPERIENCE IN A REGULAR SCHOOL THOUGHT BY
LISTENERS

PEDROSO, Raquel Maria Cardoso

RESUMO: Este artigo apresenta os resultados da analise das respostas obtidas por
alunos surdos do curso de EJA/SESI para a pergunta “Como foi a escola para vocé?”
As respostas foram gravadas em Libras e transcritas para a analise desta pesquisa
exploratoria, cujos dados foram tratados numa abordagem qualitativa. No depoimento,
os trés alunos surdos participantes da pesquisa, revelam sua visao sobre a escola
regular, relatando conflitos na escola e na familia, dificuldades de comunicacéo e de
entendimento. Os fatos relatados fazem parte das memdrias dos participantes sobre
o periodo dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Os dados analisados
demonstram a dificuldade do surdo em escolas que se pretendem ser inclusivas,
reforcando que a escola bilingue € a melhor alternativa para a educagéo dos surdos.

Palavras chaves: inclusdo; escola bilingue; surdez e conflitos.

ABSTRACT: This article analyzes the answers of the deaf students of the EJA/SESI
course to the question: "How was school for you?" We recorded and transcribed the
responses in Libras to analyze this exploratory research and treated data using a
qualitative approach. In the statements, the three deaf students who took part in the
study reveal their perception of mainstream school and report conflicts at school and
in the family, as well as communication and comprehension difficulties. The facts
reported are part of the participants' memories about the period of the Initial Years of
Elementary School. The data analyzed demonstrate the deaf difficulty of schools,
which are supposed to be inclusive, reinforcing that bilingual schools are the best
alternative for deaf education.

Keywords: inclusion; bilingual school; deafness and conflicts.

1. INTRODUGCAO

O periodo da vida que se passa ha escola deveria ser marcado positivamente
por descobertas, amizades, brincadeiras, aprendizagem e aventuras. E o é para
muitos. Para outros, no entanto, a escola deixa marcas negativas de incompreenséao,
repreensao, violéncia e abusos cometidos por colegas e, infelizmente, também por
professores.

A sociedade evoluiu muito no ultimo século e a escola, que durante muito
tempo teve uma fungao excludente, fazendo o papel de “funil”, passou a ser orientada
a ter uma proposta mais inclusiva, era o sonho da escola “para todos”. Nessa nova
visdo da escola, os alunos com deficiéncia viram as portas da escola regular lhes
serem abertas. No entanto, a escola e os profissionais da educagao ndo haviam sido
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devidamente preparados para atender esse publico. Dessa forma, foi criada uma zona
de desconforto para os alunos com deficiéncia que se estavam num ambiente que
Ihes era hostil, e para os professores que nao tinham ideia do que fazer, de como agir,
de como ensinar os alunos com necessidades educacionais especiais.

Os alunos surdos também foram para a escola regular. E entender a forma
como esses alunos foram recebidos e as marcas de uma escola (hada) inclusiva lhes
deixou € o objetivo desta pesquisa, que foi realizada com base no depoimento de trés
alunos da educagao de jovens e adultos, em 2010. Os videos avaliados trazem o
depoimento da experiéncia que os alunos tiveram na escola regular, nos quais eles
relatam as dificuldades que encontraram e como se sentem ao estudar na EJA.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 PROCESSO LEGAL DA INCLUSAO NA EDUCAGAO

No Brasil, ha leis que citam a pessoa com deficiéncia, por exemplo, a
Constituicdo de 1988 e o Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) de 1990. Ambas
as leis trazem artigos que incluem, na perspectiva da igualdade, a pessoa com
deficiéncia' nos aspectos da satde, trabalho, protecdo, educacéo, direitos politicos e
assisténcia social. Apesar de essas leis ja falarem sobre o direito a educacéo, inclusive
citando que deveria ser “preferencialmente na rede regular de ensino”, como traz no
ECA; somente depois de Salamanca houve as mudangas nas leis educacionais.
(Brasil, 1988,1990).

Em 1994, em Salamanca na Espanha, representantes de 88 paises se
reuniram para discutir meios de incluir na escola regular todos os alunos,
independente de suas limitagdes. A partir da discussao elaborou-se um documento, a
Declaracdo de Salamanca, que, assinada por todos os representantes, proclamava
que “toda crianca tem direito fundamental a educacéao, e deve ser dada a oportunidade
de atingir e manter o nivel adequado de aprendizagem” (UNESCO, 1994 — grifo
NOSso0).

Ao trazer na proclamacgdo o termo “toda crianga”, os conferencistas de
Salamanca ja incluiam as criangas com deficiéncia; porém no mesmo item a
Declaracao, deixa claro especificando que “aqueles com necessidades educacionais
especiais devem ter acesso a escola regular, que deveria acomoda-los dentro de uma
Pedagogia centrada na crianga, capaz de satisfazer a tais necessidades” (UNESCO,
1994 — grifo nosso).

A expressao necessidades educacionais especiais refere-se ao publico--alvo
da Educacdo Especial, ou seja, as pessoas com deficiéncia, transtornos, altas
habilidade ou superdotacado que, a partir de Salamanca, passaram a fazer parte de
debates, discussdes e projetos de lei em espacgos politico-legislativos e académico-
educacionais; resultando numa nova Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢ao Nacional
(Lei 9.394), aprovada em 1996, em cujo artigo 4°, inciso lll, determina “atendimento
educacional especializado gratuito aos educandos com necessidades especiais,
preferencialmente na rede regular de ensino.” (Brasil, 1996 — grifo nosso).

No texto da LDB, a expresséao “necessidades especiais”, que talvez tenha sido
utilizada na intencdo de se referir as necessidades educacionais especiais, foi

" Nessas leis, a pessoa com deficiéncia € nominada como “pessoa portadora de deficiéncia”; no entanto
essa forma de se referir ndo é adequada. O termo mundialmente aceito (e que devemos adotar) &
“pessoa com deficiéncia”.
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contestada por ndo ser especifica a educagao. Assim, em 2013, a lei 12.796 alterou a
redacdo desse inciso para “atendimento educacional especializado gratuito aos
educandos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacdo, transversal a todos os niveis, etapas e modalidades,
preferencialmente na rede regular de ensino” (Brasil, 1996, 2013).

A educacéo especial foi reconhecida como modalidade da educagéo regular
no artigo 58 da LDB (Brasil, 1996) e, cinco anos depois, foi aprovado o texto que traz
as Diretrizes Nacionais para a Educacgao Especial na Educacéo Basica, na Resolugao
CNE/CEB n° 2, de 2001. Nessa Resolugao, o artigo 7° estabelece que “o atendimento
aos alunos com necessidades educacionais especiais deve ser realizado em classes
comuns do ensino regular, em qualquer etapa ou modalidade da Educac&o Basica”
(Brasil, 2001).

Todo esse aparato legal garantiu o direito a matricula na escola regular para
todos, no inicio deste século (XXI), o que constituia uma educacao ideal pela qual se
vinha lutando havia muito tempo. Entretanto a escola ndo estava preparada para
acolher esses novos alunos. O despreparo da escola, naquele tempo, incidia tanto na
parte fisica (falta de espago, salas, rampas e banheiros adaptados) quanto com o
corpo docente e administrativo. Assim, em 2007, foi langado o Programa de
Implantagdo de Salas de Recursos Multifuncionais que tinha por objetivo “apoiar os
sistemas de ensino na organizacdo e oferta do atendimento educacional
especializado, [...], fortalecendo o processo de inclusdo nas classes comuns de ensino
regular.” (Brasil, 2007).

Em 2014, o Plano Nacional de Educagao (PNE) reforgou o movimento pela
inclusdo nas escolas regulares, estabelecendo metas que deveriam ser cumpridas no
decénio 2014-2024. Nesse documento, a meta 4 estabelecia como objetivo:

Universalizar, para a populagdo de 4 (quatro) a 17 (dezessete) anos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou
superdotagcao, o acesso a educacgao basica e ao atendimento educacional
especializado, preferencialmente na rede regular de ensino, com a garantia
de sistema educacional inclusivo, de salas de recursos multifuncionais,
classes, escolas ou servigos especializados, publicos ou conveniados (Brasil,
2014).

Estamos em 2024. O plano tem sido discutido e avaliado ha meses e deve ser
aprovado em breve um novo PNE, com novas metas para serem cumpridas nos
proximos dez anos. Numa analise superficial, podemos afirmar que as metas nao
foram totalmente atingidas, no entanto o documento foi importante para impulsionar
as mudancas e abrir discussdes, principalmente em relagdo a inclusao de alunos
surdos na rede regular de ensino.

2.2 PROCESSO DE INCLUSAO DOS SURDOS NO ENSINO REGULAR

No documento da Resolugdo CNE/CEB n°2, de 2001, que traz as Diretrizes
Nacionais para a Educacéo Especial na Educacao Basica, foi o primeiro documento a
fazer alusdo a educacao de surdos; e, no inciso 1V, do artigo 8°, que trata dos servigos
de apoio pedagdgico especializado; indica, na alinea b, a especificagdo da “atuagéo
de professores-intérpretes das linguagens e coédigos aplicaveis” (Brasil, 2001 — grifo
NOSso0).

O texto traz a especificacdo de professores-intérpretes, mas intérpretes de
que lingua? Em 2001, a Libras n&o era ainda reconhecida oficialmente como a lingua
de sinais da comunidade surda do Brasil. Isso s6 aconteceu no ano seguinte, com a
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aprovacao da Lei n°® 10.436, de 24 de abril de 2002, que reconhece a Libras como “a
forma de comunicacao e expressao, [...], oriundos de comunidades de pessoas surdas
do Brasil” (Brasil, 2002).

A Libras é a lingua natural da comunidade surda por ser uma lingua espago-
visual (ou gesto-visual) e, como toda lingua natural, apresenta muitas variacdes
linguisticas. Por isso, para aprovagao da lei, foi necessario discutir a formagéo de um
padrdo da Libras. Isso aconteceu com a publicacdo do primeiro Dicionario
Enciclopédico llustrado Trilingue de Libras (DEIT), por Capovilla e Raphael, em 2001.
E a Lei de Libras (10.436) finalmente foi aprovada em 2002. Agora, tendo uma lingua
reconhecida e um dicionario, a formacao do profissional que iria ensinar e atender o
aluno surdo precisava ser regulamentada. Isso aconteceu com o Decreto n° 5.626,
em 2005, que regulamenta a Lei 10.436/2002, tornando obrigatdria a inclusdo da
disciplina de Libras na grade curricular dos cursos de formacdo de professores
(licenciatura) e magistério em nivel médio e superior, bem como nos cursos de
fonoaudiologia. (Brasil, 2005).

Com a aprovacgao do Decreto, em 2006, foi aprovado o primeiro curso de
graduagédo em Letras-Libras na UFSC. Esse curso foi ofertado na modalidade EaD,
semipresencial. As aulas aconteciam no campus principal da UFSC, em Floriandpolis,
e era transmitida para universidades federais das capitais dos estados brasileiros em
tempo real. A intensdo era formar o maior numero possivel de profissionais com
graduagdo em Libras em todos os estados do Brasil. O curso presencial s6 foi
aprovado em 2009 e, desde |4, tem formado profissionais, surdo e ouvintes com
fluéncia em lingua de sinais. (Quadros; Stumpf, 2014, p.10).

2.3 A HISTORIA DOS SURDOS

Historicamente as pessoas com deficiéncia eram descartadas ao nascer, no
entanto a surdez € uma deficiéncia invisivel, por isso as criangas surdas sobreviviam
a essa tradicdo. Muitas criangas, assim como jovens e adultos, adquiriam a surdez
por meio de doencgas infecciosas que, naquele tempo, ndo havia como tratar. Assim,
segundo Veloso e Maia (2010, p. 27), no Egito, na Idade Antiga, os surdos eram
tratados de forma mistica. Eles eram protegidos e considerados criaturas
privilegiadas, por se acreditar que tinham o dom de se comunicar em segredo com 0s
deuses. Entretanto, ndo tinham direito a educagao e tinham uma vida inativa. Ja na
Grécia, a questdo era tratada de outra forma. O filésofo Herddoto classificou os surdos
como seres castigados pelos deuses e considerava-os incapazes para o raciocinio,
insensiveis e incobmodos. Dessa forma, os surdos eram abandonados nos campos ou
pracas ou ainda jogados de penhascos. Cem anos mais tarde, o filosofo Aristoteles
reforcou a tese declarando que era absurda a intencdo de ensinar os surdos a falar,
pois acreditava que eram seres insensatos e naturalmente incapazes de razéao.
(Veloso; Maia, 2010, p. 27).

Como os gregos eram considerados muito sabios, essas ideias distorcidas
foram sendo difundidas e assumidas como verdades por séculos; de modo que,
infelizmente ainda hoje, encontramos pessoas que tém essa percepg¢éo. Ao longo da
historia, alguns expoentes tentaram quebrar essa visdo grega sobre os surdos. Em
1453, Bartolo Della Marca D’Ancora, um advogado e escritor, fez mengao a
possibilidade de que o surdo pudesse aprender por meio da lingua de sinais ou da
lingua oral. E, algum tempo depois, o médico e filésofo Girolamo Cardano reconheceu
a habilidade do surdo para a razdo, declarando que era um crime nao educar um
surdo. Girolamo interessou-se pelo estudo do ouvido, nariz e cérebro, porque seu filho
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era surdo. Ele utilizava uma lingua de sinais e a escrita para se comunicar e ensinar
os surdos. (Veloso; Maia, 2010, p. 29).

Assim, na Europa, de quando em vez, alguém propunha uma forma de
educacgao de surdos, sempre com base na oralidade. Um deles foi Samuel Heinicke,
que ficou conhecido como o pai do “método alemao — oralismo puro”. Em 1755,
Heinicke publicou a obra “Observagdes sobre os surdos e sobre a palavra’, e em 1778,
fundou a primeira escola de oralismo puro na Alemanha, com nove alunos. (Veloso;
Maia, 2010, p. 32).

Na mesma época, em 1759, o abade Michel de L'Epée, depois de ter observado
a comunicagao por meio de gestos de duas irmas gémeas surdas, procurou manter
contato com os surdos que viriam nas ruas de Paris e procurou aprender sua forma
de comunicagdo. Dessa forma, L'Epée realizou os primeiros estudos sobre a lingua
de sinais com seriedade. Combinando lingua de sinais e gramatica francesa
sinalizada, L’Epée procurou instruir os surdos em sua prépria casa com o0 que se
chamou de “sinais metddicos”. E criou a primeira escola de surdos da Francga, que era
publica e gratuita, na qual a lingua de instrugdo era a lingua de sinais. Essa escola,
apesar de receber muitas criticas (inclusive de Heinicke), tornou-se o Instituto
Nacional de Surdos-Mudos de Paris. E quando L’Epée morreu, em 1789, ja haviam
sido fundadas 21 escolas para surdos com sinais metédicos na Franga e na Europa.
(Veloso; Maia, 2010, p. 33).

Nos EUA, o principal movimento em prol da educagao de surdos se deu em
1814, quando o pastor Thomas Hopkins Gallaudet observava algumas criangas
brincando e percebeu que uma menina nio participava das brincadeiras por ser surda.
A menina era Alice Gogswell. Gallaudet tentou ensina-la pessoalmente e, com o apoio
do pai da garota, pensou na possibilidade de fundar uma escola para surdos nos EUA.
Com esse objetivo, Gallaudet foi para a Inglaterra, para conhecer o método utilizado,
na escola Watson’s Asylum, por Braidwood. Mas foi impedido de acessar a escola e
recusaram-se a apresentar o método, que era secreto e muito caro. Por isso partiu
para a Franga, onde o conhecimento era aberto e passou varios meses la para
aprender o meétodo desenvolvido por L’Eppé, ficando impressionado com a
desenvoltura do abade Sicard (diretor da escola a época). Quando voltou para a
América, Gallaudet levou também o professor surdo Laurent Clerc. Dessa forma,
juntos “fundaram em 15 de abril a primeira escola permanente de surdos dos Estados
Unidos, em Hartford (Connecticut). O sucesso imediato da escola levou a abertura de
outras escolas de surdos” (Veloso; Maia, 2010, pp. 38-39).

Continuando a obra de seu pai, em 1864, o pedagogo Edward Gallaudet
fundou a primeira universidade para surdos nos EUA: a Universidade Gallaudet, que
é a “tnica do mundo cujos programas s&o desenvolvidos para pessoas surdas. E uma
instituicdo privada que conta com o apoio direto do congresso americano” (Veloso;
Maia, 2010, p. 42).

No Brasil, a historia da educacdo de surdos comeca em 1854, quando o
imperador Dom Pedro Il conheceu, na Franca, o método de instru¢do de surdos com
sinais metddicos e voltou ao Brasil com planos para fundar uma escola para surdos.
Assim, em 1855, Eduard Huet, um professor surdo com mestrado em Paris, chegou
ao Rio de Janeiro, a convite de Dom Pedro Il para abrir uma escola a fim de iniciar um
trabalho de educacdo de surdos. Desse modo, em 26 de setembro de 1857, foi
fundada, no Rio de Janeiro, a primeira escola para surdos no Brasil, o Instituto de
Educacao dos Surdos (INES). (Veloso; Maia, 2010, p. 41).

O Congresso de Mildo, que aconteceu em 1880, de acordo com Veloso e Maia
(2010, pp. 45-46) recebeu representantes da Franca, da ltalia, da Gr&-Bretanha, dos
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EUA, do Canada, da Bélgica, da Suécia e da Russia. Apesar de o nome fazer
referéncia a educagao de surdos, o congresso nao discutiu métodos de ensino para
pessoas surdas; o objetivo era reafirmar a necessidade de substituir a lingua de sinais
pela lingua oral. Edward Gallaudet foi um dos poucos a defender a combinac¢ao de
sinais e lingua oral, mas n&o teve sucesso. Graham Bell, que era defensor do oralismo
puro, teve grande influéncia nesse congresso que determinou a proibigdo do uso da
lingua de sinais nas escolas de surdos.

Assim sendo, as escolas de surdos que usavam a lingua de sinais, a maioria
era publica, foram fechadas pelos governos que seguiram as orientagbes do
congresso. Os professores surdos ficaram desempregados, pois ndo sabiam ensinar
de outra forma. Ao se posicionar conta a determinacao, nos EUA, a Universidade
Gallaudet sofreu pressdo do governo, mas como era uma instituicdo privada,
continuou com o ensino e a pesquisa da lingua de sinais.

O linguista William Stokoe, professor da Universidade Gallaudet, em 1960,
publicou os resultados de sua pesquisa sobre a lingua de sinais americana (ASL) e
comprovou que 0s sinais n&o prejudicavam, muito pelo contrario, eles favoreciam o
desenvolvimento intelectual dos alunos surdos. Além disso, demonstrou que os sinais
constituem uma lingua, ndo apenas gestos metddicos. E uma lingua com gramatica
prépria. Assim, a partir das pesquisas de Stokoe, em 1971, em Paris, no Congresso
Mundial de Surdos, foram discutidos os resultados dessas e de outras pesquisas
sobre “Comunicacgao Total”’, determinando-se. Entdo, a permissdo o uso do oralismo
combinado com gestos e lingua de sinais. O objetivo era se comunicar, mas era
importante manter o treinamento da lingua oral (Veloso; Maia, 2010, pp. 47-48).

Em 1981, as pesquisas de Danielle Bouvet desenvolvidas “na Suécia e na
Dinamarca, introduzem o enfoque “bilingue” na educagao do individuo surdo” (Veloso;
Maia, 2010, p. 48). Nesse enfoque, a lingua de sinais é vista como lingua natural do
surdo, cujo contato deve ser iniciado o mais cedo possivel, para depois ser
alfabetizada na lingua oral (na modalidade escrita). A partir dessa pesquisa, a lingua
de sinais voltou a ser valorizada como meio de comunicagdo e de desenvolvimento
para a autonomia do surdo.

Ao longo desses anos, foram muitas conquistas, derrotas e vitorias, mas &
com luta que se constrdi a histéria e a cultura de um povo. Como ‘esse povo €', ‘0
qgue viveu’ e ‘como € visto pelos demais’ sdo questionamentos fundamentais na
construcdo de uma identidade cultural.

2.4 A CULTURA E A IDENTIDADE SURDA

O conceito de cultura é bastante variavel, como concluiu Strobel (2009). A
lingua, as crencgas, os habitos, os costumes, as normas de comportamento, entre
outras manifestacbes sdo meios através dos quais a humanidade adquire
conhecimentos ao longo do tempo. Partindo dessa ideia, pode-se definir cultura como
“a heranga que o grupo social transmite a seus membros através de aprendizagem e
de convivéncia” (Strobel, 2009, p.19). Essa heranga é constantemente ampliada e
modificada pelos sujeitos e pelas geragoes.

E comum os ouvintes questionarem e, até, terem dificuldade de entender a
existéncia de uma cultura surda. No entanto, sabendo que a cultura é transmitida
principalmente por meio da lingua e reconhecendo que os surdos tém, assim como
qualquer povo, uma lingua propria é natural que tenham também uma cultura unica.
Afinal, a transmissdo de conhecimento se da de forma diferenciada.
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Depois de um consideravel avango, os surdos tiveram sua principal forma de
comunicagao proibida por quase cem anos. Houve nesse periodo uma cruzada contra
0 uso dos sinais. Mas toda a vigildncia ndo impediu que a lingua de sinais fosse
naturalmente se fortalecendo, ainda que clandestinamente. Muitas escolas e institutos
para surdos funcionavam em regime de internato.

O maior, e o principal centro de educagao de surdos, era o INES, no Rio de
Janeiro. Nesses estabelecimentos, os surdos ndo podiam usar a lingua de sinais na
sala de aula ou no patio sob pena de castigos severos. Entretanto quando se
encontravam nos dormitorios, longe da vigilancia, os alunos surdos formavam uma
comunidade. E a cada ano, os novos internos eram iniciados na cultura e no mundo
sinalizado. Ao retornar as suas cidades, os surdos formavam grupos sociais e
repassam a cultura dos sinais a outros surdos. Dessa forma iam reproduzindo
verdadeiras comunidades surdas. Segundo Strobel (2009), ainda hoje, a comunidade
ouvinte mais préxima do povo surdo (parentes, amigos, intérpretes, professores) tem
dificuldade em reconhecer a existéncia da cultura surda “porque ao aceitar a cultura
surda, tem de mudar as suas visdes usuais e reconhecer a existéncia de varias
culturas, de compreender os diferentes espacgos culturais obtidos” (Strobel, 2009, p.
11).

2.5 A EDUCAGAO E O SURDO

A educagado, como a conhecemos, contou com a contribuicdo de muitos
estudiosos ao longo dos anos. Entretanto foi, no século XX, com as contribuigbes de
Piaget e Vygotsky que o universo escolar comegou a refletir sobre o processo de
construcado do pensamento da crianga, que até entdo, acreditava-se, se dava de forma
passiva. Ou seja, a crianga nascia oca, sem expressao alguma, como uma folha de
papel em branco; e os professores lhe ensinavam tudo. Mas Piaget e Vygotsky, que
apesar das semelhangas nas ideias nunca se conheceram, viam o desenvolvimento
e a aprendizagem da crianga como um processo ativo e participativo, ndo de maneira
passiva ou automatica, pois ambos acreditavam que era na interagao da crianga com
0 meio que o desenvolvimento intelectual vai sendo ampliado. (Wadsworth, 2001, p.
11).

No entanto, ha alguns pontos de divergéncia na teoria de ambos. Um deles
diz respeito a linguagem. Para Piaget, a linguagem € uma manifestagdo que reflete o
desenvolvimento intelectual, mas n&o o produz. Enquanto para Vygotsky, a aquisigéo
da linguagem é fundamental para o raciocinio e o pensamento qualitativamente
enriquecidos, ou seja, para o desenvolvimento intelectual. (Wadsworth, 2001, p. 13).

A teoria de Vygotsky é, de certa forma, comprovada com a pesquisa feita por
William Stokoe, em 1960, quando concluiu que os filhos surdos de pais surdos tinham
melhor desenvolvimento intelectual porque comunicavam-se com mais facilidade com
os pais utilizando a lingua de sinais, que havia sido proibida nas escolas. Enquanto a
comunicagao entre os filhos surdos de pais ouvintes e seus pais era deficitaria, pois
0s pais nao sinalizavam. Na verdade, pode-se dizer que as teorias de Piaget e
Vygotsky se complementam. A linguagem é fundamental ao desenvolvimento
intelectual, pois ao mesmo tempo que reflete, ela também produz conhecimento.
(Wadsworth; 2001, p. 13). Dentro dessa visdo, a imposi¢cado da lingua oral para a
educagao se constituiu num grande erro.

A histoéria da educacédo de surdos mostra que foram muitos os métodos e
abordagens experimentados para educa-los. Mas foram trés as principais abordagens
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que produziram os métodos de ensino mais utilizados para a educacido de alunos
surdos: oralismo, comunicagao total e bilinguismo.

O oralismo é o método que consiste em fazer com que a crianga aprenda a
linguagem oral por meio da leitura orofacial e amplificagao sonora. Os gestos, a lingua
de sinais e alfabeto digital sdo proibidos, a crianga sé pode se expressar pela fala. Na
perspectiva oralista, a surdez é uma patologia que precisa ser tratada e curada. Esse
método surgiu na Alemanha e foi defendido veementemente por Alexander Graham
Bell no Congresso de Mildo. (Poker; 2024, p.5)

A comunicacéo total é definida como uma filosofia que defende a incorporagao
de modelos auditivos, manuais e oral para efetivar a comunicagéo, que é a principal
preocupacdo de seus defensores. E importante, de acordo com esse pensamento,
desenvolver os processos comunicativos entre os surdos, e entre surdos e ouvintes.
Essa filosofia defende a aprendizagem oral pela crianga surda e a utilizagdo de
quaisquer recursos como facilitadores da comunicacdo. Pois “diferentemente do
oralismo, a comunicagao total acredita que o aprendizado da lingua oral ndo assegura
o pleno desenvolvimento da crianga surda” (Poker; 2024, p.6)

O bilinguismo surgiu, em 1981, a partir dos trabalhos de Danielle Bouvet e de
pesquisas realizadas na Suécia e na Dinamarca. Segundo essa abordagem a lingua
de sinais é a lingua natural do sujeito surdo, por isso a crianga surda deve ser iniciada
nessa lingua o mais cedo possivel, para depois ser alfabetizada na lingua oral. Isto
facilitaria o desenvolvimento de conceitos e a relagdo autbnoma com o mundo. A
lingua oral deve ser ensinada como segunda lingua na modalidade escrita e, quando
possivel, na modalidade oral. (Poker; 2024, p.6). O bilinguismo reconhece a lingua de
sinais como auténtica, independente e com estrutura propria, contrapondo-se, dessa
forma, a filosofia da comunicagéo total que privilegia a estrutura da lingua oral sobre
a de sinais.

Ha muitas propostas de educagao bilingue que valorizam a lingua materna do
aluno. No Brasil, no final do século XX, a oferta de programas de ensino bilingue
comecou a ser discutida como forma de valorizar e respeitar a identidade cultural,
como os povos indigenas, os povos de fronteira e o povo surdo. (Morato et al, 2020,
p.197).

A respeito das linguas indigenas, como observam Desplanches e Pedroso
(2023, p. 269), o paragrafo 3 do artigo 38 da Lei 9.394 — LDB —estabelece que o ensino
fundamental regular deve ser “ministrado em lingua portuguesa, assegurada as
comunidades indigenas a utilizagado de suas linguas maternas e processos proprios
de aprendizagem” (Brasil, 1996).

A Lei 14.191/2021, redacdo mais recente, alterou o Capitulo V da LDB que
trata da Educagéao Especial, incluindo o Capitulo V-A sobre a Educagéao Bilingue para
Surdos, e o artigo 60-A

Art. 60-A. Entende-se por educagéo bilingue de surdos, para os efeitos desta
Lei, a modalidade de educagado escolar oferecida em Lingua Brasileira de
Sinais (Libras), como primeira lingua, e em portugués escrito, como segunda
lingua, em escolas bilingues de surdos, classes bilingues de surdos, escolas
comuns ou em polos de educagéo bilingue de surdos, para educandos
surdos, surdo-cegos, com deficiéncia auditiva sinalizantes, surdos com altas
habilidades ou superdotagdo ou com outras deficiéncias associadas,
optantes pela modalidade de educagéo bilingue de surdos. (BRASIL, 1996).

De acordo com McCleary (2006, p.1), nos EUA, a proposta de uma educacéo
com o uso continuo de duas linguas foi pensada com o objetivo de desenvolver e
fortalecer a autoestima dos alunos que ndo tinham o inglés como lingua materna. A
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ideia foi de desenvolver um modelo hibrido, que atualmente € conhecido como
‘imersdo de méo dupla”, no qual as turmas s&o mistas e tém aula nas duas linguas: o
inglés e a lingua minoritaria. O que se observou foi que, os dois grupos tornam-se
bilingues e os alunos utilizam as duas linguas, aproveitando a proficiéncia daqueles
que tém a lingua como materna. Com base nessa ideia de imersdo de m&o dupla,
McCleary propde a criagdo de uma escola especial inclusiva, na qual seriam admitidos
alunos surdos e ouvintes que teriam aulas em Libras e lingua portuguesa escrita.
(McCleary, 2006, p.1).

A proposta que McCleary apresenta, com base no ensino bilingue
estadunidense, ndo € o que se pode encontrar no Brasil. As escolas bilingues para
surdos entram na categoria de escolas especiais; por isso, dificilmente, um aluno
ouvinte vai estudar numa escola dessas. Ha ainda muito preconceito. Mas, com a
meta 4 do PNE de 2014, cuja estratégia 4.7 trazia a importancia do ensino bilingue; o
refor¢co do direito ao ensino bilingue contemplado na Lei 13.146/2014 — Estatuto da
Pessoa com Deficiéncia — e a inclusdo do capitulo V-A na LDB, ha a demonstracao
de que existe um processo crescente de reconhecimento dos direitos dos surdos e
isso deve resultar na construgéo de escolas bilingues. (Brasil, 2014, 2015, 2021).

Dessa forma, pode-se dizer que educacédo bilingue para surdos esta sendo
entendida, finalmente, como a forma mais apropriada de educacéo de surdos, pois €
uma modalidade que respeita a identidade cultural do surdo, valorizando-o como
individuo e promovendo sua autonomia. Afinal, tudo o que um surdo precisa € ter
acesso as informagdes (e a educagao) por meio de sua lingua, a lingua de sinais.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta foi uma pesquisa exploratoria, para a qual foram entrevistados trés
alunos surdos do programa de EJA (educagao de jovens e adultos) do SESI, da cidade
de Brusque (SC). Os depoimentos, que compdéem os dados da pesquisa, foram
filmados em Libras, transcritos para o portugués e foram colhidos a partir de uma unica
questao: Como foi a escola para vocé? Com essa pergunta, procurou-se observar a
experiéncia escolar que tiveram, percebendo o papel que a escola teve na educagao
desses alunos. Os dados coletados foram analisados sob uma abordagem qualitativa.

4. APRESENTAGAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os alunos entrevistados, que nesta pesquisa serao conhecidos por Aluno 1,
2 e 3; conforme exposto nos quadros apresentados neste tdpico, nasceram na década
de 1990 e tiveram a experiéncia narrada no inicio deste século (século XXI), quando
estavam no ensino regular. Durante a entrevista, os alunos estavam tranquilos; porém
o Aluno 3, em alguns momentos, pediu ajuda para o Aluno 1 em seu depoimento.

Quadro 1 — Apresentacdo dos participantes.

Participantes Etapa que pararam de estudar Tipo de escola
Aluno 1 Ensino Fundamental Escola publica
Aluno 2 Ensino Fundamental Escola publica
Aluno 3 Ensino Médio Escola Particular

Fonte: Dados da pesquisa (2014).

O Aluno 1 e o Aluno 2 nao concluiram o Ensino Fundamental e sempre
estudaram em escolas publicas (Quadro 1). O Aluno 3 ndo completou o Ensino Médio
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e iniciou seus estudos na escola publica, mas aos dez anos foi para a uma escola
particular e teve ajuda de professores particulares. Os trés participantes declararam
que nao gostavam de ir a escola. Como se pode observar no Quadro 2, os Alunos 1
e 3 declararam logo de inicio, deixando claro sua insatisfagdo com a escola.

Quadro 2 — Relacionamento com a escola.
DEPOIMENTOS (Trechos)

“MINHA MAE FALAVA VAl ESTUDAR NUMA ESCOLA QUE TEM ALUNO SURDO COMO
VOCE. EU PENSEI VERDADE, ALUNO SURDO COMO EU COM OUVINTE JUNTO? EU FUI
PARAA ESCOLA, MAS NAO GOSTAVA, CHORAVA MUITO. ” (Aluno 1)

“EU LEMBRO ANTES ERA CHATO, EXIGIA. EU FICAVA IRRITADO E FUGIA DA ESCOLAE
IA PARA CASA” (Aluno 3)

Fonte: Dados da pesquisa (2014).

No depoimento do Aluno 1 (Quadro 2), ele relata que ndo gostava de ir para
a escola e chorava muito, enquanto a atitude do Aluno 3 era ficar irritado e fugir da
escola. Poderiamos concluir que o Aluno 3 era mais agitado que o Aluno 1, no entanto,
ao observarmos que na fala do Aluno 1, ele relata que a mae falou que ele iria estudar
numa escola onde havia outros alunos surdos, percebemos que a escola néo estava
situada nas proximidades de sua casa. Enquanto a facilidade que o Aluno 3 expressa
ao dizer que “ia para casa’, indica a proximidade da casa com a escola.

Os depoimentos do Quadro 3 trazem as queixas dos alunos em relacdo a
dificuldade de comunicagao e a falta de entendimento com os professores. Em todos
os momentos, os alunos colocam a dificuldade de entender a “palavra” (palavra aqui
representando a lingua portuguesa). A falta de comunicagéo é pontuada em todos os
depoimentos (Quadro 3).

Quadro 3 — Dificuldade de comunicagdo com a professora.
DEPOIMENTOS (Trechos)

“PALAVRA EU NAO SABIA NADA, NADA. DESDE CRIANCA EU NAO ENTENDIA NADA
PALAVRAS’ (Aluno 1)

“A PROFESSORA FALAVA PARA NOS, PRECISA ESTUDAR. EU E ELE NAO ENTENDIA
NADA” (Aluno 1 falando por 3)

“EU FICAVA IRRITADO E FUGIA DA ESCOLA E IA PARA CASA, PORQUE NAO TINHA
COMUNICAGAQ’ (Aluno 3)

‘A PROFESSORA DIZIA PARA NAO BRINCAR, MAS EU NAO BRINCAVA. EU ESTUDAVA,
MAS PALAVRA EU NAO SABIA” (Aluno 2)

Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Naquela época, as escolas viviam um momento de abertura para a inclusao.
Com a aprovacgao de LDB, em 1996, e a Lei de Libras, em 2002, os surdos e suas
familias ficaram esperangosos por encontrar uma escola que usasse e ensinasse a
lingua de sinais. Mas, nas escolas, os professores n&o estavam preparados para
receber esses alunos. Isso gerou frustragdo, conflitos e muitas marcas.

No depoimento do Aluno 1 (Quadro 3), quando ele fala pelo Aluno 3, usando
a primeira pessoa do plural (nds; eu e ele), percebemos que os sentimentos relatados
aconteceram quando os dois (talvez os trés) estudavam juntos, antes dos dez anos
de idade, nos anos iniciais do Ensino Fundamental, periodo quando a afetividade e o
acolhimento sao fundamentais para a construcdo da autoestima e do conhecimento.

A proximidade entre os Alunos 1 e 3 é demonstrada também no depoimento
do Quadro 4, quando, apesar de nao ter sido perguntado, temos um relato de 1 sobre
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a relacdo de 3 com a avd que nao aceitava sua condi¢gao de surdo. Assim, também
pudemos observar uma diferenca entre as familias no trato da surdez. Os pais dos
Alunos 1e 2 procuraram aprender alguns sinais para se comunicarem com os filhos.
E percebe-se que por causa da valorizagdo da lingua de sinais pela familia, ambos
tém uma comunicag¢ao mais fluente com as maes. Na casa do Aluno 3, que foi criado
pelos avos, era proibido o uso de sinais. Os avoés investiram na “cura” da surdez do
neto, que aos onze anos recebeu um implante coclear. O Aluno 3 era obrigado a
oralizar e recebia tratamento de uma fonoaudidloga. Ele nunca gostou de usar o
aparelho e nas aulas, quando ficava chateado, desligava para n&o ouvir nenhum
ruido. Em outros momentos, 3 reclamou também que a cabecga doia muito, mas a avé
nao entendia isso.

Quadro 4 — Relacionamento com a familia.
DEPOIMENTOS (Trechos)

“O 3 TINHA COLOCADO UM IMPLANTE, AVOVO NAO GOSTAVA DE SURDO, QUERIA QUE
ELE FALASSE. A VOVO DIZ NAO PODE LIBRAS, SO FALAR, FALAR. VOVO NAO QUERIA
QUE ELE ENCONTRASSE AMIGOS SURDOS. DEPOIS 3 VOLTOU, PEDIU DESCULPAS,
DEIXA VOVO PARA LA, VOVO QUE SO FALAR E FAZER LEITURA LABIAL, MAS EU NAO
SEI FALAR PALAVRAS. ELE IA NA FONOAUDIOLOGA PARA APRENDER” (Aluno 1)

Fonte: Dados da pesquisa (2014).

Apesar dos protestos da avo, o Aluno 3 utilizava a LIBRAS e evitava o uso do
aparelho, s6 o utilizando para ouvir musicas; como ja havia manifestado em outras
ocasides. A avo sempre o afastava dos amigos surdos, por isso o Aluno 3 tinha
inseguranga ao se comunicar em lingua de sinais e sempre pedia ajuda para os
amigos.

Na escola, a relacdo com as professoras, como pode ser observado nos
depoimentos do Quadro 5, era muito dificil. Em varios momentos, nos depoimentos,
os alunos falaram que as professoras achavam que eles estavam brincando. Em seu
depoimento, o Aluno 1 relata um momento de violéncia da mae contra ele (minha mae
bateu em mim) por causa das palavras da professora que afirmava que ele “n&o
prestava atencdo e s6 brincava”. A pratica dos pais usarem a violéncia como forma
de correcgéo das atitudes dos filhos é antiga, sendo utilizada de forma normalizada por
geragdes. Assim, os pais que batiam em seus filhos, também receberam uma
educacao punitiva violenta na infancia.

Quadro 5 — Frustragdo com a escola.
DEPOIMENTOS (Trechos)

“A PROFESSORA COBRAVA: VAMOS, ESTUDA AGORA! COPIA! EU COPIAVA, GUARDAVA
O CADERNO NA MOCHILA, IA PARA CASA, MAS NAO ESTUDAVA NADA. ESPEREI. EU
CRESCI E MINHA MAE ME CHAMOU E EU DISSE: EU NAO SEI NADA. ELA DISSE: COMO
NAO SABE NADA, PRECISA ESTUDAR, ESTUDAR. MAS EU NAO ENTENDO. EU VOU
FALAR COM A PROFESSORA, VAMOS JUNTOS. A PROFESSORA DISSE QUE EU NAO
PRESTAVA ATENCAO SO BRINCAVA, BRINCAVA, BRINCAVA. ELA DISSE: EU JA FALEI
MUITO, MUITO, MAS ELE NAO ESTUDA. MINHA MAE BATEU EM MIM. E ERA MENTIRA.”
(Aluno 1)

“EU IA A ESCOLA, Né\o FALAVA, SO COPIAVA. A PROFESSORA EMPURRAVA MINHA
CABECA, EU DIZIA NAO SEI PALAVRA, SO LIBRAS. A PROFESSORA DIZIA PARA NAO
BRINCAR, MAS EU NAO BRINCAVA. EU ESTUDAVA, MAS PALAVRA EU NAO SABIA”
(Aluno 2)

Fonte: Dados da pesquisa (2014).
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O Aluno 2 relata uma agressao da professora que empurrava sua cabeca
porque ele ndo entendia e ndo sabia as palavras. Em seu depoimento, o Aluno 2
também relata que a professora o acusava de brincar na sala de aula. Ao declarar “eu
nao sei palavra, s6 Libras” como resposta a professora; percebemos que, muito
provavelmente, por ndo saber, tampouco entender, a lingua de sinais, as professoras
pensassem que 0 movimento das maos fosse brincadeira.

Esses alunos abandonaram a escola, em fases diferentes de sua formacéo, e
encontraram na Educacao de Jovens e Adultos a possibilidade de voltar a estudar e
de finalizar o periodo com apoio de professor bilingue e professor surdo fluente.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Os trés alunos entrevistados para este artigo d&do-nos uma mostra da
dificuldade que havia entre o aluno surdo e a escola regular no inicio do século XXI.
Paciéncia e respeito era tudo o que esses alunos desejavam. Paciéncia para ensinar
e para buscar novos métodos que os auxiliassem na aprendizagem; e respeito para
reconhecer que eram alunos diferentes, mas ndo doentes, que eram e s&o capazes
de realizar o que quiserem, o que sonham. Sem paciéncia e sem respeito nao ha
dialogo, ndo ha entendimento, sé sofrimento, dor e revolta. Revoltados e
incompreendidos pela escola regular, os alunos surdos evadiam-se, abandonavam o
sonho de serem incluidos, aceitos e respeitados pela sociedade majoritaria ouvinte.
Sentindo-se acuados e desanimados.

A escola inclusiva é um sonho, que para o surdo, revela-se uma missao
impossivel. Afinal, pela lei, o surdo tem direito de receber uma educagao bilingue, com
instrucdo em Libras. A Lingua Portuguesa deve ser ensinada ao surdo como segunda
lingua na modalidade escrita. No entanto, na escola regular, ainda hoje, os alunos tém
aulas de Lingua Portuguesa como primeira lingua, mesmo essa ndo sendo sua lingua
natural. Assim, a conta nao fecha.

Nao basta ter um intérprete, é preciso que o aluno surdo tenha aula de Libras
com professor surdo fluente para evoluir em sua lingua natural; como os alunos
ouvintes tém o Portugués. Mas como isso seria possivel na escola regular?

Ingressar na escola e aprender sempre foi 0 sonho de muitas criangas, mas a
escola sempre foi (e continua sendo) realidade apenas para criangas sem
deficiéncias. O tema inclusdo, ha décadas, tem sido discutido em encontros e
congressos de educadores para solucionar essa questdo. Como resultado dessas
discussoes, leis e pareceres foram aprovados para garantir o ingresso dos alunos com
deficiéncia na escola regular.

Ao entrar na escola, no entanto, o aluno com deficiéncia encontra muitos
problemas. E para os alunos surdos, esses problemas vao além da intolerancia de
professores e colegas, a dificuldade maior esta na lingua. Alunos e professores ficam
frustrados por n&o se entenderem. Nao ha intérpretes suficientes e nem todos os
surdos conhecem a lingua de sinais. A solugdo continua apontando a direcdo da
escola bilingue para surdos. Na lei, esses direitos ja estdo garantidos; o que falta
entdo? Faltam politicas publicas, faltam o reconhecimento e o apoio de sociedade,
falta a nossa unido.
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EXPLORANDO A QUiMICA DAS TINTAS UTILIZANDO A EDUCAGAO STEAM
NA GRADUACAO DE BACHARELADO EM QUIMICA

EXPLORING THE PAINT CHEMISTRY USING STEAM EDUCATION IN THE
BACHELOR DEGREE IN CHEMISTRY

Thaynna da Rosa Heckert'
Leonardo Ristow?

RESUMO: O artigo € um estudo descritivo do tipo relato de experiéncia, que envolveu
trés académicos da oitava fase e seis da sexta fase. O projeto “Pinceladas
Sustentaveis” foi realizado em sete etapas nas disciplinas de Quimica Ambiental e
Analise Instrumental | do Curso de Bacharelado em Quimica, com o objetivo de
investigar a produgado, uso e descarte de tintas de forma segura e sustentavel,
utilizando conhecimentos de Quimica, Engenharia, Artes, Tecnologia e Matematica.
Criado para estimular a aprendizagem transdisciplinar e a conscientizagdo ambiental.
Para isso, utilizou-se a educagao STEAM para envolver os académicos em atividades
praticas e reflexivas. A analise dos resultados revelou um aumento na conscientizagao
ambiental, na criatividade e na capacidade de resolugao de problemas. Além disso, a
educacado ambiental foi destacada como um aspecto relevante do projeto. Conclui-se
que a integracéo das diversas areas do STEAM e a aplicag&o contribuiram para uma
aprendizagem significativa e para a promogao de solugdes sustentaveis no uso de
tintas.

Palavras-chave: ensino de quimica; tintas sustentaveis; educagao steam; educacao
ambiental.

Abstract: The article is a descriptive study of the field report type involving three
students in the eighth and sixth phases. The “Sustainable Brushstrokes” project was
carried out in seven phases in the Environmental Chemistry and Instrumental Analysis
| subject of the Bachelor of Chemistry Course to investigate the production, use, and
disposal of paints safely and sustainably, using knowledge from chemistry,
engineering, art, technology, and mathematics. The project was set up to promote
interdisciplinary learning and environmental awareness. To this end, STEAM
education was used to engage students in practical and reflective activities. Evaluation
of the results showed that environmental awareness, creativity, and problem-solving
Skills increased. In addition, environmental education was highlighted as an important
aspect of the project. The conclusion is that the project highlighted the importance of
environmental education and the integration of STEAM fields for meaningful learning
and promoting sustainable solutions.

Keywords: chemistry education; sustainable paints; steam education; environmental
education.

'Académica do curso de Tecnologia Digitais aplicadas a Educagéo e Metodologias Ativas da UNIFEBE.
E-mail: thaynnahheckert@gmail.com
2Professor orientador Dr. Leonardo Ristow. E-mail: leonardo.ristow@unifebe.edu.br
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1 INTRODUGAO

A preocupagdo com o meio ambiente tem se tornado um assunto de grande
urgéncia e em nosso dia a dia. Muitas vezes, ndo percebemos o impacto de nossas
escolhas e duvidamos se nossas pequenas acdes realmente fazem a diferenca para
provocar mudancas positivas (Ferreira, 2006).

As tintas que embelezam as paredes e dao vida a criacdes artisticas podem
parecer inofensivas a primeira vista, mas o custo ambiental associado a elas ¢é alto.
As substancias toxicas presentes nas tintas, muitas das quais sdo compostos
organicos volateis (VOCs) e metais pesados, tém um impacto devastador. Quando
liberados no meio ambiente, essas substancias poluem o ar, contaminam rios e péem
em risco todas as formas de vida. Além do perigo ambiental, os profissionais que
trabalham diretamente com tintas, como pintores e artistas estdo expostos a grandes
riscos para a saude e a necessidade do uso de equipamentos de protecao individual
se torna extremamente importante (Fazenda, 2009).

Este trabalho vai além de uma simples analise dos problemas relacionados a
producédo, uso e descarte de tintas, seu objetivo € descrever a aplicacédo da
abordagem STEAM no contexto do curso de graduagdo em Quimica e compartilhar
os aprendizados e desafios realizados durante a aplicagdo deste projeto intitulado
“Pinceladas Sustentaveis”. Em que integrar conhecimentos de Quimica, Engenharia,
Artes, Tecnologia e Matematica por meio da abordagem STEAM pode abrir portas
para solugcdes reais. Espera-se académicos imersos em um aprendizado pratico,
transdisciplinar e compreendendo ndo apenas as complexidades quimicas das tintas,
mas sua relacdo com a arte e 0 meio ambiente.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A educacéao tem visto muitas mudancas nos ultimos anos, que sao reflexo de
um mundo que esta em constante evolugdo. Nesse contexto, nas discussdes
educacionais vemos que as metodologias ativas tém ganhado espaco, elas promovem
a aprendizagem ativa, colaborativa e contextualizada. Essas metodologias, rompem
com o modelo de ensino centrado no professor, incentivando os alunos a construirem
o conhecimento de forma participativa (Gauer, 2021).

Por muito tempo, no ensino de quimica as aulas foram conduzidas de maneira
expositiva, utilizando como recursos o quadro negro e conteudo baseados em livros
didaticos. Esses métodos valorizam os conceitos, exercicios e praticas ilustrativas,
mas raramente produzem aprendizado significativo para os alunos. “Aos alunos fica a
impressao de se tratar de uma ciéncia totalmente desvinculada da realidade, que
requer mais memoria do que o estabelecimento de relagdes”, afirmam Mortimer e
colaboradores (2000, p. 274),

Conforme observado por Cipriani e Silva (2021, p. 7), “o ensino de ciéncias
vem passando por um grande problema: a falta de motivagéo e dificuldade no ensino
aprendizagem de conteudos especificos”. Essa declaragdo levanta questbes e
destaca a necessidade de desenvolver métodos inovadores e eficazes para envolver
os alunos e facilitar o aprendizado. Nas Diretrizes Curriculares Nacionais para os
Cursos de Quimica, enfatizam a necessidade de uma abordagem mais significativa,
na qual os académicos pudessem explorar suas habilidades de forma mais eficaz.
Nas palavras do relator Francisco César de Sa Barreto:
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[...] a necessidade de criar um novo modelo de curso superior, que
privilegie o papel e a importdncia do estudante no processo da
aprendizagem, em que o papel do professor, de "ensinar coisas e
solugdes", passe a ser "ensinar o estudante a aprender coisas e
solugdes” [...]. (Parecer CNE/CES n° 1.303, 2001, p. 1).

Dessa maneira, a educagdo STEAM, surge como uma resposta ao integrar as
areas de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica, busca preparar
estudantes ndo apenas para suas carreiras do futuro, mas também para a vida toda,
desenvolvendo habilidades como a criatividade, pensamento reflexivo, colaboracéao,
resolugcéo de problemas e o pensamento critico (Bacich; Holanda, 2020).

2.1 EDUCACAO STEAM

Historicamente, o movimento STEAM surgiu de uma evolugdo de STEM
(acrénimo em inglés para Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica). Nos
Estados Unidos e em outros paises, tornou-se uma estratégia para resolver desafios
econdmicos e sociais. O novo acrébnimo vem da incorporagdo da Arte, que foi feita
para aumentar o interesse dos alunos em outras areas e despertar a criatividade e
curiosidade (Bacich; Holanda, 2020)

A transdisciplinaridade é uma abordagem popular na educagdo STEAM, na
qual os alunos sao desafiados a trabalhar juntos para resolver problemas reais. Além
de promover a aplicagdo do conhecimento, essa pratica ajuda os alunos a adquirirem
habilidades que os preparam para enfrentar possiveis desafios no mundo académico
e profissional (Marques, 2021).

Para que a educagdo STEAM seja aplicada é necessario a utilizacdo de
diferentes metodologias, por exemplo: Aprendizagem Baseada em Projetos,
Aprendizagem Baseada em Problemas, Desing Thinking, entre outras. Segundo
Ristow (2022), em vez de se concentrar apenas no conteudo, os professores devem
focar no desenvolvimento de habilidades dos alunos, enfatizado que o processo &
mais importante que o produto final.

Os métodos de avaliagdo sao essenciais para avaliar o progresso os alunos,
ao contrario da metodologia tradicional, que se concentram nos resultados ou no
conhecimento memorizado, o STEAM favorece a avaliagao formativa, realizada
durante todo o processo de aprendizagem dos estudantes para monitorar em tempo
real (Bacich; Holanda, 2020).

Os feedbacks continuos ajudam os professores a encontrarem lacunas e mudar
estratégias de ensino. Ndo € apenas avaliado o conteudo, mas também como os
alunos de aplicam o conhecimento de forma criativa e relevante. Além disso, a
utilizacdo de rubricas para avaliagao individual e entre pares encoraja os alunos a
compreenderem quais areas devem melhorar e cria um ambiente de aprendizado em
que todos trabalham juntos (Bacich; Moran, 2017).

O STEAM nao é apenas uma solucio para atender as necessidades apontadas
nos documentos norteadores e do mundo contemporaneo, mas uma filosofia que
redefine o proposito da educagdo. O objetivo é preparar os alunos para carreiras
futuras e para a vida, fornecendo-lhes com habilidades aplicaveis em diferentes
contextos. Ao implementar salas de aulas mais dindmicas com metodologias ativas,
avaliacdes formativas e praticas pedagogicas centradas no estudante, estamos nao
apenas moldando o futuro da educacédo, mas também capacitando os alunos para
mudar o futuro (Soares, 2021).
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este trabalho se trata de um estudo descritivo do tipo relato de experiéncia, no
qual participaram trés académicos da oitava fase e seis da sexta fase. A aplicacdo do
projeto foi realizada pela autora deste relato nas disciplinas de Quimica Ambiental e
Analise Instrumental | do Curso de Bacharelado em Quimica da Universidade
Regional de Blumenau — FURB, no periodo de 8 de agosto a 18 de outubro de 2023.

A base metodologica empregada foi a educagdo STEAM, com o objetivo de
promover uma aprendizagem transdisciplinar. O planejamento do projeto iniciou-se
pela escolha do tema, da questdo norteadora, dos objetivos de aprendizagem e
habilidades, conforme descrito no Quadro 1. Esse processo estabeleceu as bases
para a organizagéo das etapas de aplicagéo, possibilitando uma analise abrangente
das necessidades e facilitando a identificacdo de conexdes entre as diferentes areas
presentes na educacdo STEAM.

Quadro 1 — Planejamento inicial do projeto.

Tema do projeto: tintas sustentdveis.
Titulo do projeto: pinceladas sustentaveis
Questdo norteadora: como produzir, usar e/ou descartar tintas de forma segura e sustentavel?
Objetivos de aprendizagem:
e Compreender os processos de produgdo e descarte de tintas, enfatizando os aspectos
ambientais, econdmicos e sociais;
o Refletir sobre impactos ambientais e de seguranga na produgdo e descarte de tintas;
e Identificar alternativas sustentaveis e medidas para minimizar o impacto ambiental;
e Reconhecer as precaugbes de seguranga necessarias ao manusear e utilizar tintas;
e Analisar as formulagdes quimicas das tintas, identificando os diferentes pigmentos, resinas,
solventes e aditivos utilizados;
e Coletar dados e informagdes a respeito da produgdo e descarte de tintas, enfatizando aspectos
ambientais, econdmicos e sociais;
e (Calcular a propor¢do de componentes quimicos envolvidos no projeto;
e Elaborar um plano de agdo com etapas para garantir que as metas sejam alcanc¢adas;
e Comunicar de forma clara e precisa os resultados de seus projetos de produgdo de tintas.
Habilidades:
e Habilidade de pesquisa;
e Comunicagdo cientifica;
e  Pensamento critico;
e Consciéncia ambiental e ética profissional;
e Trabalho em equipe;
e Resolugdo de problemas;
e Gerenciamento de recursos, tempo e informagdes;
e Empatia e consciéncia cultural;

Fonte: elaborado pela autora, 2023

Para a continuagdo do planejamento, cada uma das etapas foi descrita
baseando-se na metodologia de Aprendizagem Baseada em Projetos, estabelecendo
um plano de aplicag&o que inclui a quantidade de horas aulas, as atividades a serem
realizadas, os métodos de avaliagao e os critérios definidos, conforme apresentado
na Quadro 2.

Para a continuagdo do planejamento, cada uma das etapas foi descrita
baseando-se na metodologia de Aprendizagem Baseada em Projetos, estabelecendo
um plano de aplicag&o que inclui a quantidade de horas aulas, as atividades a serem
realizadas, os meétodos de avaliagao e os critérios definidos, conforme apresentado
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na Quadro 2.
Quadro 2 — Plano de aplicagao
Hora - N - 3
Etapa aula Atividade Avaliagao Critérios de avaliagao
Apresentagdo do .
Etapal- 2 P . ¢ Quiz na
N projeto e
Contextualizagdo | horas . plataforma Acerto ou erro das respostas
fos contextualizagdo da
da tematica aula (o Kahoot
tematica
Palestra com Camila Mural e .
Etapa 2 - 2 . . Identificagdo precisa dos
. de Souza, artista e colaborativo na . .
Construgdo da horas . pigmentos, resinas, solventes
roblematica aula académica do Curso plataforma o aditivos
P de Artes Visuais Padlet
Etapa 3-— 2 Divisdo das equipes e . Qualidade das reflexées
Observacdo da L
Aprofundamento | horas | roda de conversa para apresentadas, participacdo
o . o o roda de conversa . o ~
na problematica aula | discussdes e reflexdes nas discussdes e colaboragdo
Aula pratica no Relatério sobre a
4 laboratdrio de tinta produzida, Criatividade para criar as
Etapa 4 — Coleta horas Quimica Analitica 0 processo tintas, habilidade técnica,
de informagGes aula para produzir e utilizado e a colaboracdo em grupo e a
coletar dados das proporc¢Ges de entrega da proporgao
tintas naturais agua e pigmento
Problema escolhido, a razdo
para usar a tinta
desenvolvida, o método de
Etapa 5-— 4 - Rubrica de criagdo da tinta, sua
. Criacdo do plano de o . .
Desenvolvimento | horas acio avaliacdo do sustentabilidade ambiental,
do plano de acédo aula ¢ plano de agdo a estratégia de
comercializagdo, além da
criatividade e inovacdo na
resolugdo do problema
Colaboracdo, organizacao,
Rubrica de - S . g g
o contribui¢Ses individuais dos
~ - avaliagdo do .
Conclusdo e revisdo . membros, cumprimento de
- 2 - plano de agdo e .
Etapa 6 — Revisdo dos planos de agdo e . prazos, qualidade da
- horas rubrica de . ~
do plano de agdo do trabalho em - pesquisa, coesdo das
aula equipe avaliagdo do informagdes apresentadas e
quip trabalho em ¢ . pN
. a comunicagdo entre os
equipe
membros do grupo
Clareza na
descricao do produto,
Etapa 7 - . . o C e
. Apresentacdes dos inovacgao e criatividade,
Apresentagdo dos 4 . A L
trabalhos Rubrica de relevancia, comunicacao,
resultados e horas . o -
. desenvolvidos pelas avaliacdo postura e expressao,
avaliagdo do aula cquines -
produto. quip gestdao de tempo e

organizacao da
apresentagao

Fonte: a autora, 2023

4 ANALISE DOS RESULTADOS

Este relato oferece uma visdo abrangente das etapas percorridas
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experiéncias vivenciadas pelos académicos ao longo da aplicagdo do projeto. Desde
a apresentacao inicial até a avaliagao final dos produtos desenvolvidos, este relato
destaca ndo apenas os desafios enfrentados e as solugbes encontradas, mas
descobertas significativas que surgiram durante a imersdo no universo das tintas
sustentaveis.

4.1 ETAPA 1 — CONTEXTUALIZAGCAO DA TEMATICA

O projeto “Pinceladas Sustentaveis” teve inicio em 8 de agosto de 2023, com
uma apresentacao detalhada da estrutura e da justificativa. Os académicos receberam
as informagdes essenciais sobre o projeto, incluindo a divisdo das etapas, a questéao
norteadora, os objetivos de aprendizagem e uma descricdo do produto a ser
desenvolvido. Durante a apresentacdo, esclareceram-se algumas duvidas para
garantir um entendimento claro do projeto.

Apés uma breve introdugédo ao projeto, iniciou-se a primeira etapa com uma
aula expositiva, apoiada por slides. Foram discutidos varios topicos relacionados as
tintas sustentaveis, abrangendo as definicées, componentes basicos, processos de
fabricacdo e praticas recomendadas para o descarte adequado. Enfatizou-se nao
apenas os processos industriais envolvidos, como também a relevancia da escolha
de matérias-primas amigaveis ao meio ambiente. Destacaram-se aspectos
ambientais, como a poluigdo do ar causada por compostos organicos volateis (VOCs)
e a polui¢cao das aguas devido ao descarte inadequado de tintas.

Além disso, ressaltou-se também a importancia da educagdo ambiental como
ferramenta essencial para conscientizacdo ndo s6 nas instituicbes de ensino, mas
também nas comunidades locais. Foram explorados os aspectos econémicos da
producdo de tintas, incluindo a geragdo de receita, criagdo de empregos e
oportunidades de inovagao. No dmbito social deste assunto, foram abordados temas
como a arte, o embelezamento urbano e a preservacao de patriménios historicos.

Durante a apresentacdo surgiu um debate entre os académicos sobre como as
pessoas deixam de lado a pintura a medida que envelhecem. Essa reflexdo mostrou
a necessidade de reintegrar essas formas de arte na vida adulta para promover tanto
a expressao individual quanto a coletiva. Reconhece, assim, que a arte n&o se limita
a juventude, mas constitui uma ferramenta poderosa em todas as etapas da vida.

Para avaliar a compreensao dos académicos sobre os temas abordados, foi
realizado um quiz interativo com 15 perguntas usando a plataforma Kahoot (Figura 1).
Essa atividade ndo apenas testou o conhecimento adquirido, mas incentivou a
participagdo ativa, proporcionando uma avaliacdo clara do entendimento dos
conceitos discutidos durante a aula.

Além de estabelecer uma base solida para o projeto, essa etapa também levou
a uma reflexdo sobre arte, tecnologia e responsabilidade ambiental. Os académicos
sairam da aula com uma melhor compreensédo dos métodos de producao e descarte
de tintas. Eles também ganharam uma compreensao mais ampla das complexidades
envolvidas na fabricacao de tintas sustentaveis.
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Figura 1 — Perguntas e resultados do quiz na plataforma Kahoot

Todos (15)

Pergunta v Tipo v Corretofincorreto v
1 O que étinta? Quiz 0100-5,
2 Quantos s3o os principais critérios para uma tinta ser sustentavel? Quiz O B86%
3 A principal fungdo da tinta & proteger e embelezar? Verdadeire ou falso O]OD -9
4 Quals 530 05 componentes bisicos da tinta? Quiz O 79
5 Os pigmentos podem ser divididos em: Quiz Om-osw,

6 Quantassao as etapas do processo de fabricagio da tinta? Quiz O 86%
7  E correto afirmar que os solventes utilizados na tinta sdo somente solventes organicos? Verdadeiro ou falso Omo-,:.
8 Nafabricag3o da tinta a etapa 6 sdo realizados os testes de cor e qualidade, é verdade que essa .. Verdadeiro ou falso O B86%
9 No descarte de residuos da fabricacdo de tintas o que se faz com o solvente? Quiz OI{)O+:-
10 O que fazer para descartar uma lata com resto de tinta a base de solvente? Quiz O B86%

11 Sobre os aspectos econdmicos, & verdade que as tintas possuem grande potencial de cresciment... Verdadeiro ou falso O]O{) %

12 E correto afirmar que o descarte inadequado de tintas nao causa as de con inacio e.. Verdadeiro ou falso O]OO—=.-

13 Sobre os aspectos ambientais, qual ndo é considerado um problema ambiental? Quiz 0100
-

14 Sobre aspectos sociais, & verdade que as tintas nSo estio presentes no dia a dia da sociedade? Verdadeiro ou falso o B86%

15 E correto afirmar que as tintas sdo importantes no desenvolvimento criativo das criangas? Verdadeiro ou falso 0100\‘:-

Fonte: a autora (2023)
4.2 ETAPA 2 — CONSTRUCAO DA PROBLEMATICA

A segunda etapa ocorreu no dia 14 de agosto de 2023, quando Camila de
Souza, artista e académica do Curso de Artes Visuais, apresentou sobre as cores e
tintas ao longo da historia. Desde as tintas primitivas feitas de carvao, terra e plantas,
as tintas exdticas do Egito como anileira e garanca que eram importadas da india, até
os pigmentos a base de chumbo usados na Europa. Além disso, ela falou sobre
métodos contemporaneos, como as tintas a base de 6leo que foram usadas na
Renascenga e o nanquim, uma tinta oriental conhecida por ser feita com fuligem e
goma laca. Ainda citou as varias tintas que ela usa em suas obras, como a aquarela,
guache, acrilica e tinta a base de dleo.

Ao longo de sua apresentagao (Figura 2), Camila falou sobre alguns pontos que
ela observou ao criar suas obras, como a demora para secagem da tinta a base de
Oleo e os perigos da inalagao de tinta acrilica, que causa dor de cabega apds o uso.
Ela citou o uso de tinta de tecido diluida em agua para pintar tecidos, o que melhora
a fixacao e evita o aspecto de “plastificado”. Ela também enfatizou a importancia de
equipamentos de protecgédo, tais como: luvas e mascaras, ao utilizar tintas em aulas de
xilogravura, uma vez que sdo tintas de impressora que podem liberar compostos
organicos volateis.

ApOs a fala da artista Camila, os académicos realizaram uma atividade pratica.
O objetivo foi analisar as formulagdes quimicas das tintas, identificando diversos
pigmentos, resinas, solventes e aditivos mencionados por ela durante sua fala.
Utilizando a ferramenta Padlet, os estudantes colaboraram para criar um quadro,
nesse espaco, cada académico compartilhou as informag¢des que analisou e
identificou, resultando em uma experiéncia colaborativa e divertida.
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Figura 2 — Apresentagéo da Artista Camila de Souza

& II' | .
A 1R e N %
150, (O e R

Fonte: a autora (2023)

A apresentacdo da artista Camila de Souza e a atividade realizada, destacam
a importancia da seguranga e compreensao das formulagdes quimicas envolvidas no
processo artistico. Essa etapa ofereceu aos académicos a oportunidade de aplicar
seus conhecimentos tedricos em Quimica e compreender a relagdo entre a produgao
artistica e o mundo quimico.

4.3 ETAPA 3 — APROFUNDAMENTO NA PROBLEMATICA

Em 16 de agosto de 2023, ocorreu a terceira etapa com informagdes sobre
impactos ambientais, medidas de seguranca e alternativas sustentaveis do Brasil e do
mundo. Apds, foi realizado o teste de personalidade DISC foi usado para dividir os
académicos em grupos. Um questionario com 30 perguntas e quatro opgdes de
resposta resultava em quatro tipos de personalidade: dominancia, influéncia,
estabilidade e conformidade. Os académicos foram divididos em trés grupos com as
personalidades diferentes, além de levar em consideragdo o semestre em que estao
matriculados.

Foi realizada uma atividade com o objetivo de refletir sobre os impactos
ambientais, medidas de seguranga e alternativas sustentaveis, na qual em cada
rodada, um grupo apresentava suas reflexbes e os demais grupos discutiam,
concordando, discordando e/ou acrescentando.

Surgiram diversas reflexdes interessantes, como a contaminagdo quimica
proveniente das tintas que contém substancias nocivas como metais pesado e
solventes organicos. Além disso, foi abordado o alto consumo de agua e energia na
producéo de tintas, o que contribui para escassez de recursos naturais. O descarte
inadequado também foi mencionado, ressaltando a falta de informagao sobre praticas
corretas de descarte.

Quando se tratou das medidas de seguranga, destacou-se a importancia do
uso de equipamentos de protecao individual (EPIs) tanto para os fabricantes quanto
para os aplicadores de tintas. Sugeriu-se que a realizagdo de campanhas para
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conscientizar os pintores sobre a importancia do uso adequado de EPIs.

Na discussdo sobre alternativas sustentaveis foram apontados que tintas a
base de agua s&o mais seguras para 0 meio ambiente e para quem as aplica.
Enfatizou-se que tintas feitas a partir de ingredientes naturais ndo poluem, enquanto
também foi questionado um maior investimento em pesquisa para desenvolver tintas
ainda mais sustentaveis.

Nas etapas anteriores e no inicio dessa etapa, as avaliagdes realizadas
contribuiram para simplificar as reflexdes, resultando em um amplo resumo de tudo o
que foi discutido até o momento. Essas reflexdes ndo sé trouxeram clareza, mas
também forneceram um ponto de partida para a continuidade do aprendizado.

4.4 ETAPA 4 — COLETA DE INFORMAGCOES

A etapa de coleta de informacgdes foi realizada no dia 19 de setembro de 2023,
gquando os académicos tiveram uma aula pratica no laboratério de Quimica Analitica.
O desafio proposto foi criar tintas, utilizando apenas agua e pigmentos naturais, como
terra de dois tons, agafrdao, urucum, beterraba e p6 de café. Para atingir esse objetivo,
eles precisavam aplicar seus conhecimentos para determinar a melhor técnica de
fazer tinta, usando as vidrarias e equipamentos disponiveis no laboratorio. Eles
também receberam pincéis e papéis para testar as tintas, ao final da aula, era
necessario entregar a tinta produzida, o processo de fabricagao e a proporcao de agua
e pigmento utilizada.

O grupo 1 comegou a fazer tinta usando acafrdo, pesaram 2,185 kg e
adicionaram a um béquer com 50 ml de agua quente, deixaram sob agitacéo
magnética até que se dissolvesse totalmente. Em seguida, realizaram uma filtragéo
simples para separar as fases e testaram a tinta pintando no papel, observaram que
o liquido funcionava como tinta aquarela, enquanto o sélido criava uma tinta mais
viscosa. Para produzir a tinta de terra mais avermelhada, adicionaram 5,236 kg de
terra a um béquer com 60 ml de agua, apos agitar com um bastdo de vidro e filtrar,
utilizaram a parte solida para pintar o papel. Eles também diluiram a parte sélida do
acafrao que ficou no papel filtro em uma placa de petri e depois pintaram no papel
para obter diferentes tons.

O grupo 2 comegou tentando fazer tinta com a beterraba cortada em pequenos
pedacos e macerando-a com um almofariz e pistilo, perceberam que soltava pouco
liquido, resolveram parar buscar outras maneiras de extrair a cor. Decidiram ent&o
criar uma solugédo com 28% de beterraba (14,103 kg de beterraba em 50 ml de agua),
apos aquecer a mistura, a agua ganhou a coloragéo da beterraba, funcionando como
tinta aquarela quando aplicada no papel. Também prepararam a tinta de café, fazendo
uma solucéo de 25%, pesando 12,144 kg de café e misturando com 50 ml de agua,
aquecendo até 80°C. Apods a filtracdo, tanto a parte liquida quanto a sodlida se
mostraram eficazes como tinta. Vale mencionar que as solugdes desse grupo foram
feitas em porcentagem, uma pratica comum para esses académicos que ja trabalham
em empresas quimicas, em que a preparacao de solugcdes dessa forma é rotineira.

O grupo 3 iniciou a criagdo da tinta com urucum, pesando 2,594 kg e
adicionando agua até formar uma pasta, realizaram teste no papel, verificando que
era bem pigmentada e ajustaram diluigdes para obter diferentes tonalidades da tinta.
Também, produziram outra tinta utilizando um tom de terra mais amarelado, pesando
3,527 kg de terra e misturando com 60 ml de agua, apds filtrar, utilizaram a parte sélida
para os testes no papel, criando, assim, outra tinta (Figura 3).
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Figura 3 — Tintas produzidas no laboratério pelos académicos

Fonte: a autora (2023)

No inicio da pratica, os académicos ficaram um pouco perdidos, pois nao havia
uma apostila contendo todas as instrugdes necessarias, algo comum nas aulas
praticas, conduzidas durante a graduagao. Além disso, o fato de ser permitido usar
apenas agua chamou a atengao, ja que geralmente sdo utilizados muitos reagentes
nas aulas praticas.

Ao enfrentar o desafio de criar tintas, usando apenas pigmentos naturais e
agua, os académicos nao s6 mostraram suas habilidades técnicas, mas também
foram incentivados a revisitar conhecimentos tedricos esquecidos. Sem uma apostila
detalhada e com a limitagdo de usar apenas agua, poderia ter sido desanimador, no
entanto os grupos conseguiram explorar solugdes criativas, encontrando maneiras
unicas de extrair as cores dos pigmentos.

Essa experiéncia revelou que o aprendizado ocorre quando somos desafiados
a encontrar solugdes por conta propria. Nesse sentido, os académicos nédo apenas
concluiram a atividade, mas também desenvolveram suas habilidades de resolugao
de problemas, perceberam que o conhecimento tedrico ganha vida quando aplicado
de forma pratica, essa compreensdo se tornou parte fundamental da jornada
académica.

4.5 ETAPA 5 — DESENVOLVIMENTO DO PLANO DE ACAO

No dia 10 de outubro de 2023 ocorreu a quinta etapa do projeto, os académicos
se empenharam em elaborar um plano de agéo para solucionar alguns dos problemas
identificados nas etapas anteriores. Para isso, foram estabelecidos topicos para esse
fim.

Inicialmente, os discentes foram orientados a escolher qual ou quais problemas
desejavam resolver. Precisavam fornecer a descricdo do problema e justificar,
utilizando a escolha da tinta que desenvolveram na etapa anterior. O grupo 1 escolheu
0 problema de tintas que continham substancias téxicas e metais pesados em sua
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composi¢ao, argumentando que as tintas de agafrao e de terra mais avermelhada s&o
livres desses elementos prejudiciais.

Ja o grupo 2 escolheu o problema da liberagdo de compostos organicos
volateis, justificando que suas tintas de beterraba e café evitam a liberagcédo de VOCs.
O terceiro grupo se concentrou na toxidade dos pigmentos sintéticos, defendendo que
suas tintas de urucum e de terra mais amarelada possuem pigmentos naturais que
reduzem a toxidade e incentivam o uso de matéria-prima biodegradavel.

ApOs a escolha dos problemas, os grupos detalharam o processo de criagao
das tintas passo a passo, incluindo suas propriedades, como cor, textura e
durabilidade, informagdes essas que ja haviam sido apresentadas na etapa anterior.

Em seguida, os grupos descreveram os aspectos ambientais das tintas,
enfatizando o uso de reagentes naturais, a biodegradabilidade e a diminuicdo de
residuos toxicos. Eles explicaram como as tintas ajudam a reduzir o impacto ambiental
em comparagdo as tintas convencionais, destacando as vantagens das tintas
sustentaveis. O grupo 1 ressaltou que suas tintas s&o menos prejudiciais ao meio
ambiente e que reduzem os riscos ambientais no descarte inadequado. O grupo 2
oferece tintas que ndo contenham elementos quimicos toxicos e utilizam ingredientes
naturais. Por ultimo, o grupo 3 informou que suas tintas sdo biodegradaveis, nao
causam danos ambientais apds o uso, reduzindo a poluicdo e preservando o meio
ambiente.

Enfim, cada grupo elaborou uma proposta de orgamento, indicando as etapas
e o tempo necessario para enviar suas tintas ao mercado. Eles também destacaram
os pontos fortes de suas tintas e a repercussdo que esperam ter no mundo real. O
grupo 1 propds envolver pequenos produtores de acgafrdo e terra mais avermelhada,
realizando testes de qualidade e vendendo em pequena escala para avaliar a resposta
do publico. O grupo 2 sugeriu refinar a férmula da tinta, desenvolver uma embalagem
atraente, realizar campanhas de conscientizagéo e estabelecer acordos com lojas de
produtos sustentaveis para venda das tintas. Ja o grupo 3 fez uma proposta de
producdo de tintas confidveis e sustentaveis, com embalagens alinhadas a
conscientizagdo ambiental, além de investir em programas educacionais para artistas,
profissionais e consumidores destacando as vantagens do uso de tintas sustentaveis.

Ao final dessa etapa, € claro o quanto os académicos se dedicaram e
entenderam o impacto ambiental de suas criagdes para solucionar problemas reais.
As ideias que desenvolveram ndo soO tém o potencial de transformar o mercado de
tintas, mas também de conscientizar os consumidores sobre as escolhas que fazem.
Suas sugestdes de ajudar pequenos produtores e investir em educagao mostram que
eles ndo estado apenas cumprindo etapas do projeto, bem como estéo dispostos a criar
mudangas significativas, olhando para o mundo ao seu redor e buscando fazer a
diferenca.

4.6 ETAPA 6 — REVISAO DO PLANO DE ACAO

A revisao do plano de agéo foi realizada em 11 de outubro de 2023, utilizando
uma rubrica de avaliagdo com critérios previamente estabelecidos aos objetivos dos
topicos abordados na etapa anterior. Os critérios foram divididos em quatro niveis de
desempenho, que abrangem desde o basico até o avangado, proporcionando uma
estrutura clara para os académicos identificarem as areas que necessitam de
aprimoramento em seus planos de acdo. Como exemplo da rubrica de avaliagao
utilizada, o Quadro 3 mostra alguns critérios.
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Quadro 3 — Exemplo de rubrica de avaliagéo utilizada
. Niveis de desempenho
Critérios . ot ot
Iniciante Basico Intermediario Avangado
Necessidade do Necessidade do
Necessidade do Necessidade do uso da tinta uso da tinta bem
Justificativa uso da tinta mal uso da tinta justificada, mas justificada, com
ndo justificada. justificada. com falhas na argumentacgdo
argumentacdo. convincente.
Descrigao dos Descrigao
- reagentes, detalhada dos
Descrigao dos Descrigdo dos & .
materiais e reagentes,
reagentes, reagentes, o
. . . processo de materiais e
Metodologia materiais e materiais e

processo de

processo de

criacdo, mas com

processo de

Propriedades da
tinta

. . algumas criacdo descritos
criagdo ausente. criagdo confusa. . ~
informacgoes de formaclara e
faltando. compreensivel.
Propriedades da

Propriedades da
tinta ausente.

Propriedades da
tinta mencionadas
de forma vaga.

tinta mencionadas
mais com falta de
comparagao com
as tintas
convencionais.

Propriedades da
tinta mencionadas
e comparadas com

as tintas
convencionais.

Fonte: a autora (2023)

Cada grupo recebeu uma rubrica e teve a chance de tirar duvidas sobre eles,
bem como sobre os diferentes niveis de desempenho. Na avaliagdo do plano de acéao,
foram considerados diversos aspectos relevantes, como o problema escolhido, a
razao para usar a tinta desenvolvida, o método de criagdo, sua sustentabilidade
ambiental, a estratégia de comercializagdo, além da criatividade e inovagdo na
solugdo do problema. Além disso, foi avaliado o trabalho em grupo, analisando a
colaboragao, organizagéo, contribuigdes individuais dos membros, cumprimento de
prazos, qualidade da pesquisa, coesdo das informagdes apresentadas e a
comunicagao do grupo entre os membros do grupo.

Essa foi a primeira vez que eles foram avaliados dessa maneira, a rubrica
descreveu a avaliagao dos académicos, ao mesmo tempo em que foram incentivados
a melhorar os seus planos de agado. Os critérios empregados foram uteis para
identificar os pontos fortes e os pontos a serem aprimorados. Os resultados, indicaram
que os discentes compreenderam melhor a atividade, resultando em planos mais
alinhados e bem estruturados. A utilizagdo da rubrica ndo apenas melhorou a
qualidade dos planos de agédo, mas também promoveu um ambiente de aprendizagem
mais colaborativo e motivador, incentivando todos a atingirem o nivel mais alto de
desempenho.

47 ETAPA 7 — APRESENTACAO DOS RESULTADOS E AVALIACAO DO
PRODUTO

O fim da aplicagdo do projeto foi no dia 17 de outubro de 2023, quando cada
grupo apresentou seus produtos. Comegando pelo grupo 1, que expds sua tinta de
acafrdo e a tinta de terra mais avermelhada, destacando a importancia de ser uma
tinta de baixo impacto ambiental e com grande potencial para ser comercializada no
mercado de tintas. O grupo 2 que utilizou as tintas de beterraba e café, salientando a
necessidade de realizar testes para melhorar o desenvolvimento da tinta, a
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durabilidade e textura. O grupo 3, que apresentou sobre a tinta de urucum e terra mais
amarelada, mostrou que suas tintas tém pigmentos bem marcantes e sé&o
ecologicamente corretas.

As apresentagdes deram uma visao clara da aplicagao das teorias e conceitos
discutidos ao durante o projeto, destacando ndo somente os aspectos técnicos de
seus produtos, mas também os principios de sustentabilidade que foram fundamentais
no desenvolvimento das tintas.

Para avaliar as apresentacgdes e os produtos, foi utilizada uma rubrica, em que
a inovagdo e criatividade dos grupos ficou evidente, assim como a clareza na
descrigao do produto e sua relevancia. A comunicagao foi clara e objetiva, com postura
e gestdo de tempo adequadas. Além disso, a clareza das informagdes e o emprego
de termos técnicos demonstram a compreensao dos grupos em relagéo aos produtos
e processos. Cada grupo apresentou uma solugdo para o mercado de tintas,
mostrando que é viavel aliar criatividade, conhecimento técnico e responsabilidade
ambiental em uma unica iniciativa.

Ao finalizar o projeto, os discentes demonstraram que eles ndo apenas
exploraram a inovagéao e criatividade, mas compreenderam a responsabilidade ética
e ambiental inerente a pesquisa cientifica. A utilizacdo da educagdo STEAM nao se
restringiu apenas a ensinar formulas e teorias, mas também fomentou a criatividade,
resolugdo de problemas e colaboragao. E perceptivel que ha mudangas a serem feitas
no curriculo do curso de graduagdo em Quimica. Essas praticas n&o s6 comprovam a
capacidade dos académicos em se tornarem profissionais competentes, mas
incentivam a criatividade e consciéncia para enfrentar os desafios presente.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto “Pinceladas Sustentaveis” demonstrou desde a contextualizagao da
tematica até a apresentagao dos resultados e avaliagao dos produtos desenvolvidos,
que todas as etapas foram marcadas por aprendizado significativo e diferentes
reflexdes. A colaboragao dos académicos nos debates estimulou o pensamento critico
e a troca de ideias. Os feedbacks recebidos ao longo do projeto contribuiram para o
aprimoramento continuo do trabalho desenvolvido, destacando a importéncia da
colaboracéo e do compartilhamento de conhecimento.

A interagdo entre as diversas areas da educagao STEAM pode ser benéfica
aos académicos, ndo somente para adquirir conhecimentos técnicos, mas também
para aprimorar habilidades essenciais diante dos desafios do mundo atual. A
transdisciplinaridade proporcionada permitiu que os discentes nao apenas
compreendessem a complexidade da producao de tintas, mas também percebessem
que o ensino vai além da transmissao de conteudo.

Ao preparar os académicos para enfrentar os desafios presentes e futuros, o
STEAM desempenha um papel fundamental ao incentivar a criatividade, inovacgéo,
trabalho em equipe e a ética profissional, mas também para construir um futuro mais
promissor, em que a sustentabilidade e a inovagéo sdo fundamentais. Assim, o projeto
nao sé promoveu a conscientizacdo sobre questbes ambientais e sociais, mas
capacitou os académicos a serem agentes de mudanga nas suas areas de atuagao.
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INTERAQOES E BRINCADEIRAS NA EDUCAGAO INFANTIL: POR
QUE E IMPORTANTE INTERAGIR E BRINCAR NA ESCOLA?

INTERACTIONS AND GAMES IN PRESCHOOL EDUCATION: WHY IS IT
IMPORTANT TO INTERACT AND PLAY IN CHILDHOOD?
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RESUMO: Compreender a importancia das interacbes e brincadeiras, eixos
estruturantes das praticas pedagdgicas na Educagado Infantil, discutidos pelas
Diretrizes Curriculares Nacionais e pela Base Nacional Comum Curricular, torna-se
fundamental quando entendemos a essencialidade desses elementos de forma
integrada na pratica pedagogica. A metodologia do estudo caracterizou-se como
abordagem qualitativa, com cunho descritivo e referente aos procedimentos e
métodos definiu-se como pesquisa bibliografica e de campo, realizada nas seguintes
etapas: no Estagio Supervisionado |, com a observacgéo e elaboragédo dos Planos de
Acao desse campo; e no Estagio I, com aplicagcéo dos planos, seguido da elaboragao
de Portfélio e Analise de Dados, em umaturma da pré-escola, de um Centro de
Educacao Infantil da Rede Municipal de Brusque, Santa Catarina. Do conjunto das
atividades propostas, foram analisadas dez, envolvendo brincadeiras e interagdes,
com jogos, atividades de recorte, pintura e colagem, literatura e contacao de historia,
videos, rodas de conversa e musica, coma participacdo ativa das criangas como
protagonistas. Estudos da area da infancia deram aporte tedrico para as analises.
Apos esse estudo, analisamos a necessidade de promover as interagdes e
brincadeiras, integrando-as aos direitos de aprendizagem e aos campos de
experiéncias, em ambientes que convidem as criangas a vivenciarem desafios e a
sentirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir significados sobre
si, sobre os outros e sobre o mundo social e natural.

Palavras-chave: brincadeiras; educacgéo infantil; interagdes; protagonismo.

ABSTRACT: Understanding the importance of interactions and play and structuring
axes of pedagogical practices in Early Childhood Education, discussed by the National
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Curriculum Guidelines and the National Common Curriculum Base, becomes
fundamental when we understand the essentiality of those elements in an integrated
way in pedagogical practice. The methodology of the study was characterized as a
qualitative approach with a descriptive nature and referring to the procedures and
methods, defined as bibliographic and field research, carried out in the following
stages: in Supervised Internship |, with the observation and elaboration of the Action
Plans of this field; and in Stage I, with the application of the plans, followed by the
elaboration of Portfolio and Data Analysis, in a preschool class, of an Early Childhood
Education Center of the Municipal Network of Brusque, Santa Catarina. We analyzed
ten of the proposed activities involving games and interactions, with games, cutting
activities, painting and collage, literature and storytelling, videos, conversation circles,
and music, with the active participation of children as protagonists. Studies in the area
of childhood provided theoretical support for the analyses. After this study, we
analyzed the need to promote interactions and play, integrating them with learning
rights and fields of experiences in environments that invite children to experience
challenges and feel provoked to solve them, in which they can construct meanings
about themselves, about others and the social and natural world of children as
protagonists.

Keywords: games; early childhood education; interactions; protagonism.

1 INTRODUGAO

O presente estudo faz parte dos componentes -curriculares Estagio
Supervisionado | e Il, concentrados na Educacgao Infantil (El), etapa da pré-escola,
realizado no Centro de Educacdo Infantil Sofia Dubiella, turma pré-escolar, com
criangas de 4 a 5 anos e 11 meses. O Estagio Supervisionado tem como objetivo
promover experiéncias profissionais nas escolas, trabalhando as competéncias,
habilidades e conhecimentos (Resolugdo Consuni n°® 05/2022).

De acordo com o Regulamento do Estagio, a organizacdo do Estagio
Supervisionado no campo da Educacgao Infantil esta estruturada em dois semestres,
tendo, para cada um deles, a carga horaria de 105 horas. O Estagio | abrange trés
etapas: a primeira consiste na elaboragdo do projeto de estagio e fundamentagéo
tedrica. A segunda etapa engloba a observacao, ou seja, o diagndstico do campo de
estagio, por meio de um Diario de Bordo; e, por fim, a terceira, que se refere ao
planejamento, o qual visa a elaboragao do plano de agao a ser aplicado no Estagio Il
(Resolugdo Consuni n°05/2022).

O Estagio Il compreende outras etapas, organizadas da seguinte forma: a
primeira consiste na intervengdo no campo onde se realiza a pratica pedagdgica em
sala de aula, aplicando o Plano de Agao elaborado na etapa Ill do Estagio |. A segunda
etapa refere-se a sistematizacdo dos Relatérios, a Analise de Dados e as
Consideracodes. Ja a terceira compreende a elaboragao do Portfélio e a quarta etapa
o Seminario de apresentagcdo dos resultados de todo o processo do Estagio na
Educacao Infantil por meio de Portfdlio (Resolugdo Consuni n°05/2022).

A Educacéo Infantil € a primeira etapa da Educacéo Basica, a base de todo o
processo educativo, e de suma importancia para o desenvolvimento integral da
crianga. Os conceitos e praticas que constam nas Diretrizes Curriculares Nacionais
da Educacédo Infantil (DCNEI, 2010), na Base Nacional Comum Curricular - BNCC
(Brasil, 2017), na PropostaPedagodgica da rede municipal de Brusque, campo dos
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referidos estagios, e em autores dereferéncia da area da infancia, como: Vygotsky
(1989, 2018), Kishimoto (2010), Bujes (2001), Rocha e Félha (2021), Casaril (2017),
Benjamin (2009), Barbosa (2014) entre outros, serviram de base para esse estudo.

Esse segmento evidencia as interagbes e brincadeiras, eixos estruturantes
das DCNEI, contemplados, também, na BNCC. Assim sendo, definimos como tema
dos estagios os referidos eixos, observando a importancia da brincadeira, dos jogos,
e do ludico no processo de ensino-aprendizagem e no desenvolvimento saudavel das
criangas. Conforme diz Kischimoto (2010), as culturas infantis sdo construidas a
medida que o grupo de crianga interage, porque as criangas aprendem coisas
significativas na interagcdo com seus pares. A autora também alerta que é importante
promover momentos de interagdo entre pares de diferentes faixas etarias e nao ficar
isoladas em grupos por idades. As instituicbes de El revelam suas concepgdes na
maneira que organizam tempo, espacgos, materialidades e interacbes entre as
criangas, e essa organizacgao possibilita ou ndo as intera¢des e brincadeiras.

Nesse sentido, as Redes Municipais de Ensino buscam se adequar para
atender as criangas. Segundo a Proposta Pedagdgica da rede municipal de Brusque,
€ no brincar que a crianca aprende. Por meio das atividades ludicas ela podera formar
conceitos e construir seu proprio conhecimento. As brincadeiras, os jogos, os
brinquedos podem, e devem ser,objetos de crescimento, possibilitando a crianca
explorar o mundo, a se descobrir, entender e posicionar-se em relacdo a si e a
sociedade, de forma ludica e natural (Brusque, 2021). Com base na referida proposta,
0s campos de experiéncias amparam as praticas realizadas em todos os momentos
da jornada das criangas dentro da unidade escolar, englobando desde o acolhimento,
o momento das refeigdes e do descanso, a participagdo nas propostas de atividades,
a investigagao até as brincadeiras (Brusque, 2021). Ainda no aspecto ludico, segundo
a Proposta Pedagdgica da rede municipal,a crianga possui capacidade de decidir com
quem quer brincar e interagir. Assim sendo, a relagdo com os professores é
fundamental e de extrema importancia, pois as criangas precisam sentir seguranga e
afeto para ter e viver a aprendizagem (Brusque, 2021).

Os campos de experiéncias s&o propostos pela BNCC (Brasil, 2017), como a
organizagao curricular da Educagao Infantil, sendo essa definicdo e denominagao
baseadas no que dispde as DCNEI (Brasil, 2010) em relacdo aos saberes e
conhecimentos fundamentais a serem propiciados as criangas e associados as suas
experiéncias. Os campos dialogam com os direitos das criangas, entre eles o brincar.
Para Vygotsky (1989, p. 45), “a criangca aprende muito ao brincar. O que
aparentemente ela faz apenas para distrair-se ou gastar energia € na realidade uma
importante ferramenta para o seu desenvolvimento cognitivo, emocional, social,
psicologico”. Nesse sentido, algo que aparenta ser simples é algo complexo no
desenvolvimento infantil e, por isso, € tema de nossos estudos e deste artigo.

Nesse contexto, o estudo abordou a tematica das brincadeiras e interacdes
no processo formativo das criangas com o objetivo de compreender a Educagao
Infantil, por meio de uma pratica baseada nas interacdes e brincadeiras, observando
a importancia da brincadeira e do interagir como elementos para a construgdo de um
processo formativo saudavel. Os diferentes topicos, a seguir, desenham a construgéo
tedrica desses elementos, bem como os resultados da pesquisa no referido campo,
nos periodos da realizagdo do Estagio Supervisionado | e Il, nas diferentes etapas
que compdem esse componente curricular do Curso de Pedagogia.

Numero 30 | 2024.2 | ISSN 1679-8708 88



>V’j< REVISTA DA 2
72\ UNIFEBE EDUCACAO

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 BREVE HISTORICO DA EDUCAGAO INFANTIL

No Brasil, na década de 1970 e inicio dos anos 80, surge a necessidade de
organizar um curriculo para Educacéo Infantil - creche e pré-escola. Nesse periodo,
inicia-se o delineamento do projeto pedagogico, por meio de debates, sobre as
instituicdes da infancia e suas fungdes (Brusque, 2021). Segundo a BNCC (Brasil,
2017), o entendimento da pré-escola, em 1980, era de uma Educacgao Infantil que
antecedia e preparava para escolarizar, de forma independente, tendo seu inicio no
Ensino Fundamental e, consequentemente, fora da Educacédo Formal.

O surgimento da Educacéo Infantil estava atrelado a entrada das maes para
o mercado de trabalho e, também, da nova concepgao de crianga como um sujeito
produtivo, mais ajustado a sociedade.

[...] as creches e pré-escolas surgiram a partir de mudangas econdmicas,
politicas e sociais que ocorreram na sociedade: pela incorporagao das
mulheres a forga de trabalho assalariado, na organizacdo das familias, num
novo papel da mulher, numa nova relagédo entre os sexos, para citar apenas
as mais evidentes. Mas, também, por razbées que se identificam com um
conjunto de ideias novas sobre a infancia, sobre o papel da crianga na
sociedade e de como torna-la, através da educagéo, um individuo produtivo
e ajustado as exigéncias desse conjunto social (Bujes, 2001, p. 15).

Em 1988, torna-se dever do Estado o atendimento em creches e pré-escolas
com idade de zero a seis anos. Mas, foi em 1996, que a Educacéo Infantil teve sua
valorizagao e reconhecimento com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional
- LDBN, n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, tornando-se parte integrante da
Educacdo Basica, mantendo-se no nivel do Ensino Fundamental e Ensino Médio,
destacando sua oferta no artigo 30: “| - creches, ou entidades equivalentes, para
criangas de até trés anos de idade; Il - pré-escolas, para as criangas de quatro a seis
anos de idade” (Brasil, 1996). Outros marcos importantes nesse campo foram: a
alteragcdo da LDB, em 2006, que antecipou o acesso ao Ensino Fundamental,
passando a atender as criangas de 0 a 5 anos na Educacéo Infantil (Brasil, 2017); a
Emenda Constitucional 59/2009, com a obrigatoriedade de matricula na Educacéo
Infantil das criancas de 4 e 5 anos, denominada de pré-escola, sendo dever dos pais
matricular os filhos e dos municipios ofertar vagas suficientes para atender a
demanda, um passo importante no desenvolvimento historico da inclus&o obrigatoria
dessa etapa educacional na educagao basica e a Lei de n°® 12.796 (2013), que altera
a redacgao do iniso Il da LDB, “[...] pré-escolas, para as criangas de 4 (quatro) a 5
(cinco) anos de idade” (Brasil, 2013).

Pode-se perceber que a histéria da Educacao Infantil inicia tardiamente como
etapa da educacéo basica, mas que tem significativos avangos nesse tempo com as
leis e politicas publicas, sendo as mais recentes em 2009, as DCNEI; em 2013 Lei
de n® 12.796 e em 2017, a BNCC, uma politica curricular para a primeira infancia,
discutidas em maior profundidade a seguir.

2.2 DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS DA EDUCAGAO INFANTIL —DCNEI

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantil - DCNEI surgem a
partir da resolucédo n° 5, de 17 de dezembro de 2009, que fixa as diretrizes para tal
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segmento educacional, e estdo articuladas com as Diretrizes Curriculares Nacionais
da Educacao Basica. Nesse documento constam os principios fundamentaiscom
procedimentos definidos pela Camara de Educacao Basica do Conselho Nacional da
Educacao, sendo norteador as instituicdes de ensino e ao professor na elaboragao e
execugcdo dos planejamentos, bem como da avaliagdo. Uma politica publica de
referéncia no ambito educacional.

Essas diretrizes nortearam os projetos pedagogicos da Educacgao Infantil,
organizada em creche e pré-escola, compreendendo criangas de 0 a 5 anos, com
atendimento nos periodos matutino e vespertino, publicos ou privados, oferecendo
cuidado e aprendizado em jornada integral ou parcial, supervisionada pelo 6rgéo
competente da rede de ensino (Brasil, 2010). Destaca-se que as criangas nesse
contexto, dos 0 aos 5 anos, precisam de cuidados, bem-estar, mas também, como
sujeitos de pensamento, precisam escolher, levantar hipoteses, precisam de
processos de aprendizagem com multiplas experiéncias, sendo ativas nesse contexto.

Como afirmam Fortunati e Pagni (2019), as criangas sdo desde o inicio avidas
por relacdo e conhecimento, sdo sujeitos protagonistas de seu desenvolvimento,
aprendizagens e crescimento. Nas DCNEI encontra-se a concepgao de crianga nesta
perspectiva, como sujeitos potentes, com imaginagdo, fantasia, que brincam,
observam, aprendem, narram, questionam, que constroem sentidos sobre a
sociedade e a natureza e produzem culturas a partir das praticas cotidianas para,
entdo, desenvolverem sua propria identidade. De acordo com o documento, o centro
do planejamento deve ser a crianga, sujeito historico e de direitos, que aprende e se
desenvolve nas interagdes, relagdes e praticas cotidianas que vivencia.

Para atender a essa crianga protagonista, as diretrizes trazem a proposta de
um curriculo que preze pelas experiéncias e saberes advindos dela, para integrar com
os conhecimentos que fazem parte do patriménio histérico cultural, bem como de
outros, promovendo o desenvolvimento integral.

Art. 3° O curriculo da Educacgao Infantil € concebido como um conjunto de
praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das criangas com
os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico, ambiental,
cientifico e tecnoldgico, de modo a promover o desenvolvimento integral de
criangas de 0 a 5 anos de idade (Brasil, 2010).

Essa concepcgao de curriculo proposta nas DCNEI foi o fundamento para a
construcao que é feita na BNCC para a El por meio dos campos de experiéncias. Um
curriculo, mesmo com as prescrigdes que traz, € organico, devendo prever espacgo
para a escuta, interagdes livres, para a realidade sociocultural da crianca e suas
necessidades. Nascimento (2007) nos diz que o curriculo € algo vivo e dinamico,
envolve todas as acdes do cotidiano da ciranca dentro das instituicbes. Portanto, ndo
€ uma listagem de objetivos a serem atingidos. O autor ainda nos lembra que o
curriculo deve prever espacos de interagcdes entre as criangas, sem a necessidade de
intervencéo direta dos professores, possibilitando o protagonismo infantil. Ele nos fala
do desafio dos professores para desenvolver a escuta atenta e o olhar sensivel para
as criagoes infantis. Por isso, a elaboragao de curriculo deve considerar a realidade
sociocultural e os desejos das criangas e suas familias.

Portanto, as DCNEI podem ser consideradas um documento que orienta as
acdes da instituicado e do professor, como uma norma a ser observada na organizagéo
de propostas pedagdgicas na Educacéo Infantil. As diretrizes foram fundamentais
para a elaboragdo de um curriculo para a El na BNCC, constando objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento e a transigdo para o Ensino Fundamental. Cabe
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ressaltar que as DCNEI colocam o foco nas interagdes e brincadeiras como eixos
estruturantes de todas as praticas pedagogicas do curriculo da Educagéo Infantil,
além de considerar os principios éticos, politicos e estéticos que devem nortear a
producdo do conhecimento nas escolas infantis. Nesse sentido, as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil sdo fundamentais na construgao dos
curriculos da primeira infancia, o que a BNCC traz em sua esséncia, discutida de
forma mais aprofundada a seguir.

2.3 BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR - BNCC

A BNCC é um conjunto organico normativo que define as aprendizagens
essenciais para todos os alunos, de todos os niveis educacionais da Educacao
Basica, as quais deverédo ser desenvolvidas ao longo desse periodo.

[...] € um documento plural, contemporaneo, e estabelece com clareza o
conjunto de aprendizagens essenciais e indispensaveis a que todos os
estudantes, criangas, jovens e adultos tém direito. Com ela, redes de ensino
e instituicbes escolares publicas e particulares passam a ter uma referéncia
nacional obrigatéria para a elaboragdo ou adequacdo de seus curriculos e
propostas pedagogicas (Brasil, 2017, p. 5).

Destaca-se que a BNCC estabelece pilares para construcdo de curriculos
escolares, definindo competéncias, aprendizagens, habilidades propondo o
desenvolvimento intelectual, social, fisico, emocional e cultural de uma educagao
integral. Um dos objetivos desse documento normativo & formar estudantes com as
habilidades e conhecimentos fundamentais para o século XXI, utilizando de recursos
modernos e incentivando as praticas pedagogicas, bem como a atualizagdo do corpo
docente, construindo uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva como
destaca Ziliotto (2020).

Na Educacdo Infantil, campo de nosso estudo, a BNCC estabelece as
aprendizagens essenciais que compreendem habilidades e conhecimentos, bem
como vivéncias que promovem aprendizagem e desenvolvimento nos diversos
campos de experiéncias, levando em conta as interacbes e as brincadeiras como
eixos estruturantes. Essas aprendizagens, portanto, constituem-se como objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento (Brasil, 2017). Rosa e Ferreira (2022) enfatizam que
os objetivos de aprendizagem surgem da interagdo entre os campos de experiéncias
e os direitos de aprendizagem e desenvolvimento, assim, cada direito em um campo
de experiéncia gerou um ou mais objetivos

Reconhecendo as especificidades das diferentes faixas etarias que
constituem a etapa da Educacdo Infantil, os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento estdo sequencialmente organizados em trés grupos (Brasil, 2017),
que correspondem as possibilidades de aprendizagens e caracteristicas do
desenovimento infantil. Porém, a BNCC alerta que os grupos ndo devem ser
considerados de forma rigida.

Assim sendo, a Educagdo Infantil estd organizada nos seguintes grupos
etarios:Creche: 0 a 1 ano e 6 meses (bebés), 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses
(criangas bem pequenas) e Pré-escola, compreendendo as criangas de 4 e 5 anos e
11 meses. Cabe destacar que a entrada na creche ou na pré-escola significa, na
maioria das vezes, a primeira separacao das criangas dos seus vinculos afetivos
familiares para fazerem parte de uma situacado de socializacdo estruturada. Nesse
sentido, a Base Nacional Comum Curricular visa garantir os seguintes direitos de
aprendizagem e desenvolvimento: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e
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conhecer-se (Brasil, 2017).

Em relagdo a organizagao curricular, a BNCC propde cinco campos de
experiéncias, sendo eles: O eu o outro e o nos; Corpo, gestos e movimentos; Tragos,
sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacéo; Espacos, tempos,
quantidades, relagdes e transformacgdes. Esses campos definem os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento a serem trabalhados com as criangas no periodo da
Educacéo Infantil (Brasil, 2017). A Base Nacional Comum Curricular esta ancorada as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgéo Infantil (DCNEI), discutidas no
topico anterior, sendo esse documento a base epistemoldgica e metodoldgica da
BNCC.

Discutiremos nos proximos topicos os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, bem como os campos de experiéncias, destacando que devem
estar relacionados e integrados, priorizando o protagonismo das criangas e as
multiplas singularidades, evidenciando ainda as interagdes e brincadeiras de forma
constante nessa organizagao curricular.

2.3.1 Direitos de aprendizagem e desenvolvimento

Na Educacédo Infantil, conforme a BNCC, existem seis direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, denominados: conviver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se, realizando um papel ativo nos ambientes
educacionais e propostas curriculares, os quais possibilitam as criancas no
enfrentamento de desafios para resolvé-los, formando significados sobre si, sobre os
outros e o mundo (Brasil, 2017).

Os principios oriundos das diretrizes para a El: éticos, estéticos e politicos,
deram origem aos direitos de aprendizagem e desenvolvimento da BNCC para El
apontam Rosa e Ferreira (2022). Cada principio gerou dois direitos na BNCC: Eticos
— conhecer-se e conviver; Estéticos — brincar e explorar; Politicos — expressar e
participar. Nesse sentido, os direitos estdo intimamente ligados as diretrizes para a El
brasileira.

O Quadro 1, a seguir, apresenta os referidos direitos e as definigbes das
praticas que devem ser observadas cotidianamente pelo docente.

Quadro 1 — Direitos de aprendizagem e desenvolvimento na Educagéao Infantil
Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando diferentes
linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o respeito em relagéo a cultura e as diferengas
entre as pessoas.
Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com diferentes
parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus
conhecimentos, sua imaginagdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.
Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da gestdo da escola €
das atividades propostas pelo educador quanto da realizacdo das atividades da vida cotidiana, tais
como a escolha das brincadeiras, dos materiais € dos ambientes, desenvolvendo diferentes
linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se posicionando.
Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emogodes, transformagoes,
relacionamentos, historias, objetos, elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus
saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.
Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades, emog¢des, sentimentos,
duvidas, hipoteses, descobertas, opinides, questionamentos, por meio de diferentes linguagens.
Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo uma imagem positiva de
si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interagdes,
brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitario.
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Fonte: Base Nacional Curricular — BNCC (Brasil, 2017, p. 38).

Os direitos de aprendizagem sdo conhecimentos essenciais para 0 processo
da crianca em seu desenvolvimento, € o meio pelo qual as cringas aprendem e se
desenvolvem. Para que esses direitos sejam garantidos foram elaborados os objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento na BNCC, interagindo em cada campo de
experiéncia. No entanto, ha necessidade de que as praticas nas escolas garantam os
seis direitos das criangas.

Para as criangas menores, o processo de desenvolvimento ndo é automatico,
necessitando de experiéncias para que se torne possivel. No mundo em que a cerca,
as criangas tém o direito de criar situagdes sobre si e sobre os outros, estabelecendo
seu papel ativo no mundo, afirma Cardoso (2009).

E nos momentos de aprendizagem que a crianga desenvolve habilidades e
garante uma educacao de qualidade, brincando ela se conhece, expressa emogdes
em diferentes linguagens (Kishimoto, 2010). Rinaldi (2012) complementa que as
criangas sao unicas, com potencial, sdo curiosas e tém um desejo enorme de se
relacionar com outras criangas, fazendo, assim, com que os direitos sejam
fundamentais e inviolaveis, estimando o desenvolvimento da pessoa.

Garantir os direitos das criangas na escola € possibilitar que elas aprendam e
se desenvolvam com protagonismo, utilizando de suas linguagens, criando e
recriando culturas.

2.3.2 Campos de Experiéncias

A Base Nacional Comum Curricular abrange os cinco campos de
experiéncias, sendo esta uma etapa de organizagédo curricular para a Educagéo
Infantil.

A partir dos campos de experiéncias na Educacdo Infantil, as criancas
desenvolvem habilidades, vivéncias, conhecimentos, comportamentos, propondo
aprendizagens fundamentais para a etapa da Educacdo Basica, destaca Casaril
(2017).

A definicdo e a denominacdo dos campos de experiéncias sao baseadas no
que dispde as DCNEI emrelacao aos saberes e conhecimentos fundamentais a serem
propiciados as criangas e associados as suas experiéncias (Brasil, 2017), propostos
pela BNCC para as praticas pedagdgicas da seguinte forma:

O eu, o outro e o nés — E na interacdo que as criangas e adultos terdo suas
proprias experiéncias sociais, construindo sua autonomia e senso de autocuidado. As
criangas vao constituindo sua prépria maneira de pensar, agir, sentir, descobrir. Para
tanto, na Educacao Infantil é preciso criar essas oportunidades de interagdes, para
que a crianga faga contato com outros grupos (Brasil, 2017).

Corpo, gestos e movimentos - A partir do corpo, por meio dos sentidos,
gestos, movimentos - impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos -, as
criangas brincam, conhecem seu corpo, identificam seus limites, potenciais e
desenvolvimento. Portanto, na escola, é preciso propor as criangas um amplo
repertorio de gestos, mimicas, movimentos, e olhares para saberem do uso de espago
com O corpo e sua ocupagao, como escalar, saltar, caminhar, engatinhar etc. (Brasil,
2017).

Tragos, sons, cores e formas — A convivéncia da crianca com as diversas
formas de manifestagdes artisticas, culturais e cientificas proporciona experiéncias
que favorecem o desenvolvimento da criatividade, expressao pessoal e sensibilidade.
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Elas criam suas préprias linguagens, como desenhos, musicas, encenagdes, recursos
tecnoldgicos, dancgas, gestos, sons. Assim sendo, é preciso promover a participagéo
delas no meio da manifestacdo artistica para desenvolver a sensibilidade, a
criatividade e a expressao oral (Brasil, 2017).

Escuta, fala, pensamento e imaginagao - Desde cedo, as criangas ja fazem
parte das formas de comunicagado com pessoas ao seu redor, interagindo com o olhar,
corpo, sorriso, choro e outras formas. Ao longo do seu desenvolvimento, as criangas
vao ampliando e enriquecendo suas expressdes vocabulares e compreensodes. Elas
tém curiosidade em ouvir e observar as leituras, seus familiares e amigos da escola.
Na educacao infantil a imersdo na escrita, a partir de leitura de poemas, histérias,
fabulas, contos, auxiliam no desenvolvimento da imaginagdo, hipoéteses,
conhecimento das letras, entre outros (Brasil, 2017).

Espacgos, tempos, relagoes e transformacgdes - As criangas estdo inseridas
em um espaco e tempo de diferentes dimensdes, com fendmenos naturais e
socioculturais, com relacbes de parentesco e outras sociais, com pessoas que
conhecem ou ndo, demonstram curiosidade do mundo fisico como seu préprio corpo,
os fendbmenos atmosféricos, os animais, as plantas, as transformagdes da natureza,
os diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipulagdo. Os
conhecimentos matematicos, como a contagem, ordenacdo, relagbes entre
quantidades, dimensdes, medidas, comparacdo de pesos e de comprimentos,
avaliagédo de distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e
reconhecimento de numerais cardinais e ordinais, despertam a curiosidade das
criangas. Desse modo, a El propicia experiéncias por meio das quais as criangas
podem levantar hipoteses, curiosidades e informagdes para buscar respostas as suas
indagacoes (Brasil, 2017).

Os campos de experiéncias da Educagao Infantil constituem um arranjo
curricular que acolhe as situagbes e as experiéncias concretas do cotidiano das
criangas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do
patrimdnio cultural e com as diversas linguagens das criangas. (Brasil, 2017). Desse
modo, os referidos campos visam contribuir para a formagdo das criangas e
proporcionar-lhes o desenvolvimento de habilidades, atitudes, valores que colaborem
para o autoconhecimento, formag¢ao da personalidade estimuladas para compreender
e conhecer seu lugar no mundo.

Fochi (2020), enfatiza que os campos de experiéncias precisam ser vistos em
conjunto na elaboragédo dos planejamentos dos professores, pois eles foram criados
para estarem interligados, em constante interagdo e jamais para serem trabalhados
separadamente como areas de conhecimento. Assim, de acordo com o pesquisador
das infancias, todas as propostas de um dia na escola estdo dentro dos campos de
experiéncias, desde o acolhimento das criangas até a despedida.

2.3.3 Interagoes e brincadeiras

As interagdes e brincadeiras sao os eixos estruturantes da Educagéao Infantil,definidas
pelas DCNEI (Brasil, 2010), as quais discutem esses elementos nas praticas
pedagdgicas, consideradas um grande avango na etapa da Educagao Basica, uma
vez que, como afirmam Rocha e Folha (2021), evidenciaram as interagdes e
brincadeiras como essenciais para o desenvolvimento das criangas. Os autores
destacam que interacdes e brincadeira permeiam as diretrizes.

As brincadeiras e as interacdes sdo essencialidade para o processo de
desenvolvimento das criangas e, por isso, devem ser presentes na pratica docente,
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devendo o professor possibilitar a todo o tempo essa condicdo, respeitando as
individualidades, promovendo as diversas possibilidades de interacdo nas
brincadeiras e fora delas também, como na rotina e em outros momentos.

O brincar promove a constituicdo do préprio individuo, ao incluir o jogo e a
brincadeira na escola tem como pressuposto o duplo aspecto de servir ao
desenvolvimento da crianga, como individuo, e a constru¢do do conhecimento,
processos estes intimamente interligados (Hermida, 2009). A brincadeira recebeu um
destaque importante nas DCNEI e na BNCC, como eixo estruturante das praticas
pedagodgicas e como direito de aprendizagem e desenvolvimento, com o objetivo de
que a brincadeira, principal linguagem da crianga, seja o fio condutor na escola. A
crianga é corpo brincante, ressaltam Rosa e Ferreira (2020), pois se constitui por meio
da brincadeira, expressando-se e internalizando aprendizados. Portanto, € a
brincadeira que deve conduzir o cotidiano das criangas na escola.

A ludicidade precisa ser ensinada, precisa ser estimulada com diferentes
situagdes, direcionando, deixando livre, de forma individual e coletiva, na observagéo
imitacdo, com regras e sem regras, com brinquedos estruturados e n&o estruturados.
Assim, depois de aprendido, ela cria e recria, reproduz, constroi do seu jeito, na sua
singularidade.

A crianga nao nasce sabendo brincar, ela precisa aprender, por meio das
interagdes com outras criangas e com os adultos. Ela descobre, em
contato com objetos e brinquedos, certas formas de uso desses materiais.
Observando outras criangas e as intervencgdes da professora, ela aprende
novas brincadeiras e suas regras. Depois que aprende, pode reproduzir ou
recriar novas brincadeiras (Kishimoto, 2010, p.1).

Nesse sentido, destaca-se o protagonismo infantil, a importancia da agéao da
crianga no processo de aprendizagem, considerando que o objetivo principal da
Educacao Infantil € de superar a falta de visibilidade das criangas como sujeitos e que
terminam por ndo terem seus direitos de expressao e de discurso reconhecidos. “[...]
além do muro do preconceito, da indiferenca, da desvalorizacdo sistematica e
subestimada sobre a identidade das criangas”, afirmam Fortunati e Pagni (2019, p.
22).

A Educacao Infantil precisa reconhecer essa crianga, dar voz e vez,
possibilitar espagos onde seus movimentos sejam naturais e espontaneos, em que
suas expressdes sejam acolhidas e encontrem lugar, e, por isso, o brincar, um dos
direitos expressos na BNCC, aconte¢ca de uma forma em que o protagonismo infantil
seja evidenciado. Hermida (2009, p. 179) define que por meio do brincar “a crianga pde
em jogo seu amplo mundo de experiéncias motoras, sua afetividade, suas fantasias,
seu mundo simbdlico, sua personalidade”. Rinaldi (2012), contribui afirmando que é a
partir da interacdo que acontece no brincar que a crianga consegue expressar suas
fantasias, desejos, medos, sentimentos e conhecimentos que adquiriu por meio de
suas experiéncias. Por meio do brincar a crianga aprende e desenvolve todo o
conhecimento necessario, facilitando o processo de criatividade e da autonomia.

As criangas criam e tém histérias, realizam experiéncias com histérias.
“Brincam, imaginam, transformam. Movimentam-se a todo momento, se interessam
pelo que é do outro. E para elas, portanto, que o nosso olhar deve se voltar,
procurando compreendé-las, ouvindo-as, querendo saber delas mesmas o que € estar
nesta condi¢cao” (Benjamin, 2009, p.118). As criangas tém poténcia, mas a poténcia
s6 se transformara em ato a partir do momento que for possibilitado espaco, tempo e
materialidades para o brincar. Barbosa (2014) enfatiza que as criangas s&o produtoras
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de culturas infantis, que sao capazes de aprender a cultura dominante nos espacos e
recriar culturas, criando culturas junto de seus pares, 0 que vai ao encontro da cultura
de pares ja estudada por Corsaro (2011).

Vygotsky (1989) e Kishimoto (2010) destacam que a crianga n&o so6 aprende
ao brincar, o qual vai muito além, & importante para o seu desenvolvimento e
construcdo de habilidades, é por meio desse processo que a crianga se conhece,
conhece o outro e expressa seus sentimentos e suas emogodes, € por meio do brincar
que ela cria sua identidade. Um estudo importante para a area da educacao foi feito
por Vygotsky (2018) referente a imaginacgéao e criagao na infancia. Nele, o pesquisador
revelou o poder da brincadeira e das atividades guias do desenvolvimento infantil
como o faz de conta e o desenho espontadneo, para o desenvolvimento do
pensamento, o qual ocorre por meio da imaginagao e criagdo. Portanto, a brincadeira,
especialmente a brincadeira livre, que possibilita imaginar e criar, € fundamental para
o desenvilvimento do pensamento da crianga.

Na BNCC, o destaque para as interacbes e brincadeiras € evidente,
concebendo esses elementos centrais no curriculo da infancia como “experiéncias nas
quais as criangas podem construir e apropriar-se de conhecimentos por meio de suas
acodes e interagdes com seus pares e com os adultos, o que possibilita aprendizagens,
desenvolvimento e socializagdo” (Brasil, 2017, p. 38). Ainda, apresenta o quanto o
brincar e o interagir se complementam e o potencial que exercem sobre o
desenvolvimento integral das criancas.

A interagao durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento
integral das criangas. Ao observar as interagdes e a brincadeira entre as
criangas e delas com os adultos, é possivel identificar, por exemplo, a
expressao dos afetos, a mediagao das frustragdes, a resolucao de conflitos
e a regulagdo das emogdes (Brasil, 2017, p. 38).

Cabe destacar que as praticas pedagogicas permeadas pelas brincadeiras e
interagdes asseguram a aprendizagem na medida em que criam condi¢des para que
as criancas desempenhem um papel ativo em ambientes que as convidem a vivenciar
desafios e a sentirem-se provocadas a cria-los, a resolvé-los, nas quais possam
construir significados sobre si, os outros e o mundo social e natural.

Nas criangas, a criatividade se manifesta em todo seu fazer solto, espontaneo.
E por meio do imaginativo no brincar, no associar, no simbolizar, no interagir, no fingir
da realidade e que no fundo ndo é senéo o real, € que a crianca vive. Criar é viver
para a crianga, evidencia Ostrower (2014), como mostraram os estudos de Vygotsky
(2018). Portanto, “inventar” é algo que as criangas fazem o tempo todo: inventam
brincadeiras, palavras, como também d&o novos significados as coisas, ou seja, tiram
dos objetos a utilidade imposta pelos adultos. Para Benjamin (2009, p. 85) “o brincar
significa sempre uma libertagao!” O autor enfatiza que a capacidade de imaginar das
criangas, a qual, para ele, ndo depende de um objeto, mas sim a crianga imagina e
utiliza os objetos e materialidades a favor da sua imaginagdo. Esse pensamento
inverteu o poder que era dado aos brinquedos e objetos e centrou na imaginagao da
crianga.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa teve abordagem qualitativa que, de acordo com Minayo (2012),
busca questdes muito especificas e pormenorizadas, preocupando-se com um nivel
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da realidade que ndo pode ser mensurado e quantificado. Essa abordagem, atua com
base em significados, motivos, aspiragbes, crengas, valores, atitudes e outras
caracteristicas subjetivas, proprias do humano e do social, que correspondem as
relagdes, processos ou fendbmenos e ndo podem ser reduzidas a variaveis numeéricas.
Em relagdo ao objetivo, seu carater foi descritivo. Segundo Gil (2008) essa perspectiva
descreve as caracteristicas de determinada populacdo, utilizando técnicas
padronizadas de coleta de dados, tais como a observagao sistematica, que foi feita
por meio de um Diario de Bordo no periodo do Estagio Supervisionado |.

Quanto aos procedimentos e métodos, caracterizou-se como pesquisa
bibliografica e estudo de campo. Para este estudo, fez-se necessario um
levantamento bibliografico, que perpassou toda a pesquisa, com o proposito de
compreender a realidade estudada, baseado em diversos autores que fundamentam
a tematica e na BNCC. O estudo de campo caracteriza-se pelo aprofundamento de
uma realidade especifica, por meio de observagao direta e propostas de atividades
com o grupo estudado a fim de apresentar tal realidade explicando-a a partir da analise
dos dados observados (Gil, 2008).

Assim sendo, o estudo foi realizado no Centro de Educacéao Infantil — CEIl da
rede municipal de Brusque, Sofia Dubiella, turma pré-escolar, tendo como publico-
alvo criangas de 4 a 5 anos e 11 meses. Para a coleta de dados, foram utilizados os
seguintes instrumentos: diario de bordo, servindo como um roteiro para a observagéo
no campo; elaboragao e aplicacdo dos Planos de Acdo. Na sequéncia, os dados da
observacao e aplicacdo sdo analisados.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

Os Estagios Supervisionados | e Il tinham como objetivo compreender a
Educacao Infantil, por meio de uma pratica baseada nas interagdes e brincadeiras,
observando a importancia do brincar e do interagir como elementos para a construgéo
de um processo formativo saudavel. As propostas de atividades buscaram
proporcionar as criangas o estimulo a criatividade, a imaginagao, ao protagonismo, o
se conhecer e conhecer o outro, sendo o brincar e o interagir os eixos estruturantes
das propostas. O estagio na Educacgao Infantil possibilitou resultados positivos pela
autonomia, compreensao, interesse das criangas em todo o processo de elaboragao
e aplicagao dos Planos de Agao. Ressaltamos que, dentre as 18 criancas da turma,
trés apresentavam laudo de Transtorno do Espectro Autista — TEA.

Reiteramos que todas as propostas de atividades foram construidas pelas
estagiarias embasadas nas diretrizes da BNCC. Selecionamos das muitas propostas,
as dez principais, apresentadas a seguir, para uma analise mais detalhada e que
apresenta o alcance do nosso objetivo inicial.

4.1 ATENCAO AO SEMAFORO

Esta proposta de atividade faz parte dos campos de experiéncias “O eu, o
outro e o nds; “Corpo; gestos e movimentos”; “Escuta, fala, pensamento e imaginag¢ao”
e “Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”. Teve por objetivo o
interagir das criangas preparando a atividade para depois usufruir dela, por meio de
suas pinturas. Por meio dessa proposta de atividade, montamos um caminho a ser
percorrido pelas criangas, no qual elas tiveram a oportunidade de fazer esse trajeto,
de forma a construi-lo também, ajudando a colorir, do jeito delas, com as cores do

semaforo. Depois, com um dado, contendo as mesmas cores do semaforo, as
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criangas deveriam joga-lo para ver qual cor correspondia a agao que elas deveriam
ter, tendo trés criangas em cada jogada. Se o dado caisse na cor verde, quem 0O
tivesse daria dois passos para frente, se o dado caisse na cor vermelha teria que ficar
no lugar, e se o dado caisse na cor amarela daria um passo a frente, e assim
sucessivamente as criangas foram jogando até haver um vencedor.

Essa brincadeira auxiliou na compreensdo das cores do semaforo e seus
significados, no raciocinio para saber quem tera que dar o proximo passo, na
habilidade motora ao pular para o préximo destino, no trabalho em equipe, na escuta
e na fala, além da conscientizagdo dos cuidados que devemos ter aos estarmos no
transito. Portanto, a brincadeira nos indica que Kishimoto (2010) esta correta ao
afirmar que as criangas ndo nascem sabendo brincar, que precisam aprender seja
com outras criangas ou com os professores.

4.2MEIOS DE TRANSPORTE E SEUS LUGARES

Esta proposta de atividade faz parte dos campos de experiéncias, O eu, o
outro e o nds; Escuta, fala, pensamento e imaginagao; Espagos, tempos, quantidades,
relagdes e transformacgdes e teve como obijetivo interagir, falar e o pensar sobre as
categorias dos meios de transportes, que, ao participarem as criangas entendiam que
cada um tem seu devido lugar, podendo ser aéreo, terrestre e aquatico.

As criangas sao unicas, curiosas, com potencial e ttm um desejo enorme de
se relacionar com outras criangas, o que possibilita que as interagbes sejam
fundamentais e inviolaveis, estimulando o seu desenvolvimento, afirma Rinaldi (2012).
Para o mesmo autor, considerar o protagonismo da crianga € percebé-la na sua
singularidade, deixando de lado as a¢des docentes de falar, mostrar, explicar para a
escuta, simplesmente isso.

Se acreditamos que as criangas tém teorias, interpretacoes e questdes
proprias e que sdo protagonistas dos processos de construgdo do
conhecimento, entdo os verbos mais importantes na pratica educativa nao
sdo mais falar’, ‘explicar ou ‘transmitir — é apenas ‘escutar’. Escutar
significaestar aberto aos outros e ao que eles tém a dizer, ouvindo as cem
linguagenscom todos os nossos sentidos (Rinaldi, 2012, p. 227).

Por meio de um jogo, as criangas trabalharam a cooperacéo e o conceito,
ficando atentas ao colega, que tinha que pegar uma ficha e identificar o meio de
transporte e a sua classificagdo. Essa brincadeira auxiliou na compreensao da
identificacdo dos meios de transportes, quantidades, bem como atuou para
desenvolver a fala e a escuta, o respeito ao outro na sua compreensio. Destacamos
que todas as criangas estavam envolvidas com o jogo, porém nem todas se sentiram
a vontade para responder, o que foi acolhido e respeitado.

4.3VIAJAR DE AVIAO OU DE BALAO?

Nessa atividade, as criangcas desenvolveram os campos de experiéncias
Tragos, sons, cores e formas e Escuta, fala, pensamento e imaginagdo, pois
construiram um avido com prendedores de roupa, pincel e pratinhos e com varias
cores em guache para que cada uma delas criasse e colorisse a sua maneira.

Na proposta da construgdo de brinquedos, sugerimos outro meio de
transporte, o baldo. Além de divertida, a brincadeira promoveu o desenvolvimento da
imaginagdo, coordenagdo motora, ampliou a percepgao espacial e as formas,
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contribuindo para a construgdo de aspectos cognitivos, motores, estéticos e sociais.
As criangas amaram realizar essa atividade, pois utilizaram formas e cores de maneira
livre, o que proporcionou aprendizagem, imaginagdao e interagdo, cabendo-nos
somente observar e registrar.

Ao discutir a importancia da documentagao e do registro do trabalho das
criangas pelo professor da educagéao infantil, Ostetto (2012) contrapde os conceitos
de chronos e kairés. Na Grécia Antiga, enquanto chronos era entendido como o tempo
linear, isto €, o tempo do reldgio, aquele que contamos e cronometramos, o kairos
conotava a ideia do tempo néo linear, o tempo em potencial ou “tempo-vida”, como
prefere conceituar a autora. Ostetto (2012) sustenta que kairés € o tempo das
criangas, pois elas ndo estdo preocupadas em contar o tempo, mas em vivé-lo,
aproveita-lo como oportunidade.

A atividade evidencia os estudos de Vygotsky (2018) a respeito da imaginagao
e criacdo da crianga, pois ao realizarem a proposta de constru¢gao de brinquedos,
mostraram que sdo capazes de imaginar e criar, envolvendo-se mais na experiéncia,
formando saberes.

4.40 QUE TEM DENTRO DA LATA?

A proposta iniciou com a pergunta: o que tem dentro da lata? Algumas
criangas falaram: chocolate, bala, pirulito, brinquedos en outras optaram por nao
responder. Abrimos a lata e fomos mostrando que eram cartas e que essas teriam
indicagbes de movimentos que elas teriam que executar, como fazer pose de
bailarina, imitar um gato, entre outros comandos. Logo em seguida, tocamos uma
musica e assim que a crianga tirava da lata a carta executava a acdo e os outros
adivinhavam. Essa atividade proporcionou primeiro a imaginagéo e a curiosidade,
seguindo do livre expressar, pois realizaram de um jeito muito singular o movimento,
respeitando a autoria de cada crianga. A atividade foi tdo interativa, que ao passar do
tempo, em vez de a crianga realizar o desafio dela, acabava fazendo o do amigo
também, tornando-se uma brincadeira inventiva e coletiva.

O brincar, como forma de atividade educativa tem grande predominio na
infancia, e encontra assim, seu lugar no processo ensino-aprendizagem. Sua
utilizacdo promove o desenvolvimento cognitivo, afetivo e motor, acarretando o
conhecimento do proprio corpo, aponta Hermida (2009). A atividade trabalhou os
campos de experiéncias: O eu, o outro e o nos; Corpo, gestos e movimentos; Escuta,
fala, pensamento e imaginacdo e Espacos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes.

4.5CRIANDO COM FORMAS GEOMETRICAS

A atividade proposta trabalhou os campos de experiéncias: O eu, o outro e o
nos; Corpo, gestos e movimentos; Escuta, fala, pensamento e imaginagdo. As
criangas brincaram usando a imaginagdo com as formas geomeétricas compartilhando
suas construgbes com os amigos. Alguns reconheciam as formas quando eram
mostradas, e outras ndo a identificaram, como conceito, mas conseguiram relacionar
as formas com objetos e coisas, como o circulo, por exemplo, com o volante e a roda
de um carro. Elas imaginaram alguns meios de transportes, provavelmente por termos
trabalhado os meios de transportes na aula anterior.

Vygotsky (1989) e Kishimoto (2010) destacam que a crianga n&o so6 aprende
ao brincar. Para ambos estudiosos, é por meio desse processo da brincadeira que a
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crianga se conhece, conhece o outro e expressa suas emogodes. A partir dessa
atividade as criangas desenvolveram o compartilhar, o respeito a ideia do outro, a
escuta, a oralidade e a imaginacgé&o, além do conceito formas geométricas.

4. 6 CONSTRUINDO COLARES E PULSEIRAS

Nessa atividade foram trabalhados os campos: O eu, o outro e 0 nds; Corpo,
gestos e movimentos; Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes. As
criangas, especialmente no dia dessa proposta, estavam inquietas o que possibilitou
rapidamente o foco e a concentragdo, em que, cada uma, construiu colares e
pulseiras com fio de barbante e canudos do seu jeito, e ao terminarem, curiosos para
ver o dos amigos e conversar como fizeram. Ainda, muitas criangas ajudaram outras
a terminar, ja que algumas n&o conseguiam colocar os canudos no barbante,
apresentando para nés estagiarias que a habilidade motora fina precisa ser mais
desenvolvida, o que requer além de um trabalho posterior da professora regente, com
atividades criadoras, também dos docentes das outras areas de Educacéio Fisica e
Artes.

A proposta pedagogica € um plano que orienta as agdes da instituicdo, no
qual define metas que se pretendem alcangar com as criangas, possibilitando garantir
aprendizagens valiosas, ndo ficando restrito somente aos educadores da educagéo
infantil, sendo elaborado num processo coletivo de todo o contexto educacional
(Brasil, 2010). A partir dessa atividade, as criangas desenvolveram a coordenacgéo
motora, a criatividade, a autoria, o protagonismo, a colaboragédo e ajuda mutua, a
nogédo de espago e medida, ja que teriam que analisar ao cortar, os tamanhos do
canudo, além de trabalhar as emogoes.

4.70 TRAJETO DAS FORMAS GEOMETRICAS

Na atividade do trajeto das formas geométricas, foram trabalhados os
campos: O eu, o outro e o nos; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e
formas. A partir dos campos de experiéncias na Educacao Infantil, as criancas
desenvolvem habilidades, vivéncias, conhecimentos, comportamentos, propondo
aprendizagens fundamentais para a etapa da Educagao Basica, enfatiza Casaril
(2017).

Nessa atividade foram propostas varias formas geomeétricas, como circulo,
quadrado, retangulo, tridangulo e a estrela, espalhadas pelo chdo da sala. A
brincadeira tinha um dado com as figuras geométricas nas suas faces, o qual era
jogado pela crianga, que deveria analisar e comparar com as figuras do chao, para
assim fazer o trajeto até elas e permanecer sobre. Os objetivos eram reconhecer,
conceituar as formas, movimentar-se, respeitar o outro, esperar, ter atengao, entre
outros. Conseguimos realizar essa atividade fora da sala de aula, num espacgo na rua,
0 que proporcionou mais envolvimento e movimentos mais amplos.

Tiriba (2018, p. 89) destaca que “o brincar ao ar livre favorece a articulagcado
exclusiva entre pares, num lento exercicio de encontro e contato com o outro, levando
a oportunidades para o desenvolvimento de atitudes de empatia, escuta, colaboracao
e resolugao de conflitos”. Por isso, a importancia de desemparedar as criangas.

4 8ESPELHO, ESPELHO MEU

Nessa atividade trabalhou-se os campos: O eu, o outro e o nds, Corpo, gestos
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e movimentos e Escuta, fala, pensamento e imaginacg&o. Utilizando-se de um espelho,
inicialmente pedimos para as criangas se observarem, olhando a cor do cabelo, dos
olhos, estatura. Depois, de duas em duas, pedimos que ficassem se observando no
espelho, cor do cabelo, dos olhos, estatura, percebendo quem era maior ou menor.
Em seguida, pedimos que brincassem de se olhar, deixando-as livres a se reconhecer
e conhecer, a falar, observar, interagir, criar.

Conforme a atividade se desenvolvia, notamos que as criangas conversavam
entre si, faziam comparagdes, achavam graga ao se perceberem e ao perceberem o
outro. Algumas até falavam da cor dos olhos e cabelos serem iguais ao do pai ou da
mae. Ficavam ainda se esticando para ficar do mesmo tamanho do outro, caso uma
das criangas fosse mais alta que a outra. Fizemos todo o registro dessa observagao.

Percebemos a interacdo livre, as percepgdes, os risos, a liberdade de
perceber e falar. Como destaca Fochi (2015, p. 58) “[...] a intervengé&o direta do adulto
deve ser minima”. Na visdo do autor, na maioria das ocasides, o adulto deve intervir
apenas para garantir o bem-estar das criangas, sabendo “observar os processos de
exploragéo das criangas pequenas a partir delas mesmas” (Fochi, 2015, p. 151). Cabe
destacar que dar liberdade as criangas ndo significa a completa omissdo do docente,
devendo o educador intervir, se necessario, de modo provocativo e desafiador.

4.9 AO SOM DAS CADEIRAS

Nesta atividade trabalhamos os campos: Corpo, gestos e movimentos;
Tragcos, sons, cores e formas e Espacgos, tempos, quantidades, relacbes e
transformagdes. Por meio da danga da cadeira as criangas foram estimuladas a
desenvolver as habilidades motoras amplas, o equilibrio dinédmico, ritmo, a percepgao
visual e auditiva, a nocdo espacial, além de aprender a respeitar as regras da
brincadeira como foi explicado. No primeiro momento, contamos coletivamente a
guantidade de criangas que iriam comecar e, assim que a musica tocasse, elas teriam
que dancar perto das cadeiras, e quando a musica parasse, teriam que sentar. Em
seguida, contar quantas criangas permaneceram na danga. Percebemos que algumas
criangas nao compreendiam ter que sair da rodada, e outras conseguiram ficar
tranquilas com esse posicionamento.

Nas brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, tais como: a ateng¢ao, a imitagdo, a memdria, a imaginagao. Amadurecem
também algumas capacidades de socializagdo, por meio da interagao e da utilizagéo
e experimentacgao de regras e papéis sociais (Brasil,1998).

4.10 MOTORISTA, MOTORISTA, ATENCAO!

A proposta foi a criagdo de um 6nibus e depois um passeio imaginario, que
trabalhou os campos: O eu, o outro e 0 nos; Corpo, gestos e movimentos e Tragos,
sons, cores e formas e Escuta, fala, pensamento e imaginacdo. Essa atividade tinha
como objetivo principal imaginar, com a criagdo de um volante e com algumas
cadeiras na proposta de ser Onibus que levaria as criancas para um passeio,
considerando ainda varios aspectos dos diferentes campos de experiéncias.

Primeiramente, as criangas tinham que definir os papéis, quem seria o
motorista e quem seriam os passageiros, que poderia ser trocado no decorrer da
brincadeira. Em seguida, a definicdo de quem iria em cada momento, pois dando a
partida no énibus, depois de um tempo, ele pararia para as criangas embarcarem, e
que nado poderiam ser todas de uma vez, negociando entre elas quem iria. O motorista
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tinha que frear o 6nibus, observar os semaforos, passar em buracos, fazer a curva
para a direita ou para a esquerda, e nesses movimentos as crian¢as tinham que
realiza-lo conforme o 6nibus fazia e, assim, a brincadeira se tornou divertida e alegre,
mobilizando a todos para essa proposta que desenvolveu a imaginagao, o respeito, a
escuta e atencao, a fala, o descobrir das cores do semaforo, incentivou as expressoes
e, acima de tudo, possibilitou muitas interacgdes, a proposta central de nosso trabalho.

O brincar, como forma de atividade educativa, tem grande predominio na
infancia, e encontra, assim, seu lugar no processo ensino-aprendizagem. Sua
utilizacdo promove o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo e motor, acarretando
o conhecimento do proprio corpo, bem como o do outro, construindo dessa forma a
identidade infantil (Hermida, 2009). A analise que seguiu até aqui, feita das dez
principais atividades do Plano de Ag¢ao aplicadas durante o estagio, nos traz a reflexao
ja evidenciada por Benjamin (2009):

Qual é o tempo da infancia, da experiéncia, da crianga? E um tempo que néo
esta pautado na linearidade, na continuidade e que néo se mede em termos
quantitativos. E um tempo que se da no agora, no instante. Ha muitos tempos
para a infancia, para a experiéncia e para a crianca. Nessa perspectiva, a
crianga ndo é um sujeito incompleto, mas sim ja € em toda a sua poténcia. E,
assim, aprendemos com ela pelo que diz de si e do seu mundo. [...] as
criangas sobem ao palco durante a encenagao e ensinam e educam os
atentos educadores (Benjamin, 2009, p. 118).

A crianga é sujeito da experiéncia, pois vive cada instante com intensidade e
se deixa ser tocada pelo novo, produzindo sentidos. Entdo, que possamos aprender
com as criangas e acreditar na poténcia, na autoria e protagonismo delas.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Desde o inicio do curso de Pedagogia, a Base Nacional Comum Curricular —
BNCC foi o documento que esteve presente em todas as aulas e componentes
curriculares. Ao iniciarmos o Estagio Supervisionado | nos aprofundamos nos estudos
da BNCC da Educacéo Infantil, nos quais conhecemos a organizagédo e estrutura
curricular dessa etapa, os conceitos de base como os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, os campos de experiéncias, os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento, as propostas dos campos de experiéncias nas diferentes faixas
etarias, organizadas em creche e pré-escola, bem como o valor das interagdes e
brincadeiras como eixos estruturantes da Educagéo Infantil, pensados de forma
pratica e a crianga protagonista.

As etapas no Estagio | foram fundamentais para o Estagio Il, também na
Educacao Infantil, tendo em cada um deles um aprofundamento tedrico e pratico.
Passamos por algumas etapas, e quando fomos para o campo observar a turma, com
18 criangas, sendo trés delas com laudo de Transtorno do Espectro Autista — TEA, o
desafio se tornou ainda maior. Porém, com os estudos que tivemos sobre a Inclusao
na pratica docente e a observagéo do campo, de como a professora regente planejava
e conduzia o processo com elas, conseguimos nos aproximar dessas criangas,
respeitando-as em suas particularidades e singularidades, propondo vivéncias de uma
forma diferenciada, para alcangar nossos objetivos. A etapa da observagéo no Estagio
| foi de grande valia para conhecermos a realidade da Educacgao Infantil e aplicar a
proposta no Estagio Supervisionado Il, em forma de planos de agdo. Nosso
planejamento teve alteragbes no processo de aplicagéo, pois em algumas atividades
propostas a realidade da turma ou das criangas se apresentou diferente, levando-nos
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a replanejar, acdo necessaria no exercicio da docéncia.

Importante considerar ainda, que, mesmo com as situagdes contrarias, com
os desafios, conseguimos alcangar nosso objetivo principal de compreender a
Educacao Infantil, por meio de uma pratica baseada nas interagbes e brincadeiras,
observando a importancia do brincar e do interagir como elementos para a construgéo
de um processo formativo saudavel. As criangas participaram, conviveram,
exploraram, expressaram-se, conheceram-se e brincaram a todo tempo, vivenciando
os direitos de aprendizagem e desenvolvimento propostos pela BNCC, com o maximo
de engajamento, protagonismo e interagao, propositos elementares de uma proposta
pedagodgica e de uma pratica docente na Educacgao Infantil.

Nosso estudo feito com base nos Estagios Supervisionados | e Il, revelou o
guanto esse campo é rico em possibilidades de aprendizado e desenvolvimento, e
que faz parte da Educagéao Basica de direito, ndo sendo um lugar para crianga ficar e
ser cuidada, sem intecionalidade educativa. E, sim, € um lugar de experiéncias, de
vivéncias e construg¢ao de sentidos e saberes. Consideramos ainda ser fundamental,
conceber a Educacado Infanti como um espago formativo e que precisa ser
reconhecido e valorizado, no qual as criangas devem ser vistas como sujeitos
protagonistas que observam, questionam, levantam hipoteses, concluem, julgam,
assimilam valores, constroem conhecimentos. Considerando para isso, as
brincadeiras e intera¢des, seja com o outro, consigo mesma, com o mundo fisico e
social, tendo o professor a necessidade de imprimir uma intencionalidade educativa
as praticas pedagogicas tanto na creche quanto na pré-escola, enfatizada pela propria
BNCC (Brasil, 2017).

O trabalho dos professores sempre deve ser planejado e ter intencionalidade
pedagodgica. Como nos mostra Fochi (2020) isso ocorre ao preparar o espago, 0s
ambientes, o tempo e as materialidades para propor uma vivéncia as criangas. Nem
sempre o professor precisa intervir diretamente nas brincadeiras das criangas, pois
como discutimos ao longo do texto com base na teoria sobre o brincar, € no momento
de brincadeira livre que a crianga imagina, cria e desenvolve seu pensamento. Entéo,
cabe aos professores ao planejar, propor atividades dirigidas e momentos livres de
exploracao e brincadeiras. Esse equilibrio se faz necessario para um desenvolvimento
integral da crianga. Portanto, concluimos com esse estudo que conseguimos
responder a nés em primeiro lugar, e aos leitores, a pergunta do tema de nosso artigo:
Interagdes e brincadeiras: por que é tdo importante brincar e interagir na escola?
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MAPEAMENTO PARTICIPATIVO “TERRA INDIGENA MAE MARIA”, BOM
JESUS DO TOCANTINS - PA PELA EQUIPE DA NORMA MONICA
SABEL, GASPAR - SC

PARTICIPATORY MAPPING “MOTHER MARIA INDIGENOUS LAND”, BOM
JESUS, TOCANTINS - PA BY THE TEAM FROM NORMA MONICA SABEL,
GASPAR - SC
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RESUMO: Este artigo apresenta os resultados do mapeamento participativo da Terra
Indigena M&e Maria, localizada em Bom Jesus do Tocantins - PA, conduzido pela
Equipe OBRAC da E.E.B. Norma Ménica Sabel, Gaspar - SC. A utilizacdo de mapas
no ensino de Geografia é fundamental para auxiliar os estudantes na compreenséo
da organizacgao do espago geografico e na interpretacéo de diferentes representagdes
cartograficas. O mapeamento participativo, uma metodologia essencial nesse
processo, foi realizado com o apoio de aplicativos e plataformas digitais.
Diferenciando-se de outras competicdes, a V Olimpiada Brasileira de Cartografia
adota uma abordagem de competicdo em grupo, promovendo a colaboragao entre os
participantes. Este estudo, de natureza qualitativa e metodologia descritiva, reflete a
aplicacdo de uma metodologia ativa de ensino-aprendizagem, desafiando os
estudantes da equipe da E.E.B. Norma Ménica Sabel a resolver problemas concretos.
A equipe coordenou todo o processo do mapeamento participativo, seguindo as
diretrizes estabelecidas pela organizacdo da olimpiada e utilizando a ferramenta
uMap. Os elementos incluidos no mapa, como a area da Terra Indigena Mae Maria,
rodovias, rios, escolas e aldeias, revelaram os desafios enfrentados pelas
comunidades indigenas locais, incluindo pressdo externa, impactos ambientais e
questdes de seguranga. Esses resultados destacam a importancia do mapeamento
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participativo como uma ferramenta educacional e de conscientizacdo sobre questdes
geograficas e sociais.

Palavras-chave: geoprocessamento; cartografia; ensino fundamental - séries finais.

ABSTRACT: This article presents the results of the participatory mapping of the
indigenous Land of M&e Maria in Bom Jesus do Tocantins - PA, carried out by the
OBRAC team of E.E.B. Norma Ménica Sabel, Gaspar - SC. Using maps in Geography
education is essential to help students understand the organization of the geographical
space and interpret different cartographic representations. Participatory mapping, a
fundamental method in this process, was carried out using digital applications and
platforms. Unlike other competitions, the V Brazilian Cartography Olympiad adopts a
group competition approach that promotes partnership teamwork. This qualitative and
descriptive study reflects the application of an active teaching-learning method that
challenges the students of E.E.B. Norma Moénica Sabel to solve concrete problems.
The team coordinated the entire participatory mapping process, following the
guidelines established by the organization of the Olympiad and using the map tool.
The elements included in the map, such as the area of the indigenous land of Mé&e
Maria, highways, rivers, schools, and villages, revealed the challenges faced by local
indigenous communities, including external pressures, environmental impacts, and
security issues. These results highlight the importance of participatory mapping as an
educational and awareness tool about geographic and social issues.

Keywords: geoprocessing; cartography; elementary education - upper grades.

1 INTRODUGAO

Os mapas séo recursos pedagogicos importantes, com diferentes finalidades.
Eles servem para a orientagdo, a localizagdo das cidades, estados, paises e
continentes, os mapas tematicos oferecem possibilidades de discussdes de maneira
objetiva sobre a realidade ou informagdes sobre os recursos naturais, por exemplo
(Conterno, 2014). Esses conhecimentos sdo necessarios para a vida das pessoas no
dia a dia e para a area da Geografia (Francischett, 2004).

No ensino de Geografia, o uso de mapas auxilia os estudantes a
compreenderem a organizagdo do espago geografico, preparando-os para ler e
entender as diferentes representagdes cartograficas (Farias, 2017). Para isso, é
necessario que os alunos tenham contato com esses recursos desde a infancia, e que
construam o raciocinio geografico (Farias, 2017). A area que trabalha especificamente
com 0s mapas é a cartografia, que mostra como cria-los, estuda-los e interpreta-los.

A cartografia € uma ‘“linguagem de representagdo, pois através de seus
principais produtos, os mapas (que tém como principio basico a representagdo da
localizagao), € possivel transformar dados geograficos em informagao compreensivel”
(Quintanilha, 2022, p. 9). Para auxiliar na aprendizagem da cartografia, foi criada a
Olimpiada Brasileira de Cartografia (OBRAC), com o objetivo de “divulgar a Ciéncia
Cartografica, fundamental e estratégica para o pais, e despertar nos estudantes a
curiosidade e o interesse pela Cartografia com foco no conhecimento espacial para
cidadania [...]” (OBRAC, 2024, p. 1). A Olimpiada traz uma nova abordagem, com
fases, quando ocorrem provas tedricas, e desafios praticos. Em 2023, foi proposto na

Namero 30 | 2024.2 | ISSN 1679-8708 107



>Vj< REVISTA DA 2
72\ UNIFEBE EDUCACAO

segunda fase da Olimpiada, o mapeamento participativo, no qual as equipes deveriam
seguir as orientagdes do Manual até chegar aos mapas propostos.

De acordo com Quintanilha (2021) o mapeamento € uma metodologia que deve
ser usada no ensino, e para isso devem ser usados os aplicativos e plataformas
digitais (Nascimento; Carneiro, 2023). O mapeamento participativo é “uma abordagem
interativa baseada nos conhecimentos das populagdes locais permitindo aos
participantes desse processo criar seus mapas representando os elementos mais
significativos para essa populagéo” (Araujo; Anjos; Rocha-Filho, 2017, p. 129).

Este artigo teve como objetivo apresentar os resultados do mapeamento
participativo “Terra Indigena Mae Maria”, Bom Jesus do Tocantins - PA realizado pela
Equipe OBRAC da E.E.B. Norma Mbénica Sabel, Gaspar - SC. O intuito era produzir
um mapa representativo das potencialidades da regido Amazénica, com foco nos
valores culturais e aspectos relacionados a Terra Indigena (Tl) Mae Maria. Além de
os estudantes inscritos na OBRAC, o mapeamento contou com a participacdo de
outros estudantes da Escola, da professora coordenadora, e outros professores.

A hipotese é que a valorizagao e preservacao da cultura e dos conhecimentos
tradicionais dos povos da Tl Mae Maria, por meio do mapeamento participativo e da
conscientizagdo na comunidade escolar, contribuira para a promocao da diversidade
cultural e para a conservagado do meio ambiente na regido Amazdnica.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA
A seguir sdo abordados os principais temas que fundamentam este artigo.
2.1 O ENSINO DE CARTOGRAFIA EM GEOGRAFIA

Entre os anos 70 e 80 comegaram a emergir estudos acerca do ensino da
Geografia e Cartografia. Nesse contexto, Livia de Oliveira (1978) destacou-se como
uma pioneira ao desenvolver sua tese de livre docéncia sobre a analise metodologica
e cognitiva de mapas, enfatizando abordagens interdisciplinares (Francischett, 2004).

Depois do trabalho de Oliveira (1978), outros surgiram trazendo a abordagem
do ensino de cartografia.

Existe certa representatividade de pesquisadores e trabalhos na area: a
dissertacdo de mestrado de Goes (1982), que trata do ensino/aprendizagem
das noc¢des de latitude e longitude no primeiro grau; a tese de doutorado de
Simielli (1986), versando sobre a comunicagéo cartografica no ensino de 1°
Grau. Muitas contribuigdes sao resultado de estudos sobre a metodologia do
ensino de Cartografia. Como exemplo, temos: a tese doutoramento de Le
Sann (1989) com o titulo Elaboration d’un matériel pédagogique pour
l'apprentissage de notions géographiques de bases, dans les classes
primaires, au Brésil; Almeida e Passini (1989) com a obra intitulada O espago
geogréfico: ensino e representagdo; ainda com Almeida (1994), a tese de
doutorado versando sobre: Uma proposta metodolégica para a compreensdo
de mapas geograficos; a dissertagdo de mestrado de Gebran (1990),
intitulada: Como o Rio ndo cabia no Mapa, Eu Resolvi Tiralo...: Ensino de
Geografia nas Séries Iniciais; Santos (1994), dissertagdo com o titulo: Pensei
que no Brasil s6 existia o sul e o norte.... As nogbes de orientagdo e
localizagao geografica no ensino fundamental; Nogueira (1994), dissertou
sobre: o Mapa Mental: Recurso Didatico no Ensino de Geografia no 1o Grau
(FRANCISCHETT, 2004, p. 5).
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O estudo de cartografia contribui para os alunos aprenderem a linguagem dos
mapas (Francischett, 2004). Sendo assim, € importante que os alunos conhegam os
conceitos de espago geografico, o lugar onde estéo inseridos, como esta organizada
a paisagem, o territério, qual € a bacia hidrografica, elementos importantes para o
ensino de Geografia (Silva; Silva, 2012).

Ao ensinar a cartografia se devem observar alguns pontos sugeridos por
Richter (2017, p. 287):

1) reconhecer a Cartografia como linguagem;

2) o mapa apresenta uma contribuigdo para além do espago escolar;

3) o processo de alfabetizagao e letramento cartografico precisam fazer parte
do trabalho escolar de Geografia;

4) para a utilizagdo do mapa nas aulas de Geografia é fundamental que ele
esteja aliado aos préprios conteidos geograficos; e

5) o mapa contribui significativamente para o processo de desenvolvimento
do pensamento espacial e do raciocinio geografico.

Por isso, a participagdo da Olimpiada Brasileira de Cartografia € uma boa
oportunidade para iniciar o estudo da cartografia com os alunos, influenciando na
‘melhoria da qualidade do Ensino” (Di Maio et al., 2020, p. 7).

2.2 OLIMPIADA BRASILEIRA DE CARTOGRAFIA

A Olimpiada Brasileira de Cartografia (OBRAC) foi organizada pela primeira
vez em 2015, por “professores do Curso de Engenharia Cartografica e de
Agrimensura da Universidade Federal do Parana, integrantes da Comissdo
Organizadora da OBRAC” (Di Maio et al., 2016, p. 1.445). E realizada de dois em
dois anos. Assim sendo, existiram até o momento, cinco edi¢des (2015, 2017, 2019,
2021 e 2023).

Ela difere das outras Olimpiadas por seu aspecto de competicdo em grupo e
nao individual como a maioria das outras. As equipes sao compostas por quatro
alunos e um professor, que é o lider da equipe. Nela ha o uso de ferramentas
tecnolégicas para tornar o ensino mais dindmico nas areas que contemplam o
conteudo cartografico. E voltada para o 9° ano do Ensino Fundamental Il - Séries
Finais e Ensino Médio, para escolas publicas e privadas.

A Olimpiada é organizada em etapas e fases, e os alunos vdo avangando
conforme o rendimento na execucgéo do que é solicitado. Na primeira etapa, os alunos
realizam uma prova pelo ambiente virtual de aprendizagem, com “[...] os elementos
necessarios para o dominio e compreensao da linguagem dos mapas, desde o nivel
mais simples da localizagdo e conceitos de escala, coordenadas geograficas,
representacao do relevo e da planimetria, até os niveis mais complexos [...]” (OBRAC,
2024, p. 1). Na segunda etapa, séo realizadas atividades usando “a construgcéo de
instrumentos cartograficos, mapas analdgicos e digitais com abordagem social,
ambiental, histérica e cultural, maquetes e mapas tateis em diferentes materiais e
temas relacionados a representacdo do espago geografico, elaboragdo de curta-
metragem/Cartografia cinematografica” (OBRAC, 2024, p. 1).

2.3 GEOPROCESSAMENTO E SENSORIAMENTO REMOTO
O geoprocessamento consiste na conservagdo e avaliagdo integrada de

informagdes, é também conhecido como “o processamento digital de imagens,
cartografia digital e os sistemas informativos geograficos” (Moura, 2000, p. 4).
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Conforme Secondini (1988 apud Moura, 2000) a tecnologia da comunicagao
agrega capacidade as seguintes atividades: obtencédo e processamento de dados;
avaliacdo de dados; realizagdo de progndsticos; desenvolvimento de estratégias de
gestao do sistema; e descoberta de resolu¢des para os desafios enfrentados.

No geoprocessamento podem ser incluidas as seguintes informagdes:
coordenadas geograficas, limites territoriais, relevo e uso da terra, por exemplo. E no
sensoriamento remoto sao analisadas informacdes da base de dados de satélites, de
avides ou de drones.

O sensoriamento remoto “é a tecnologia que fornece grande parte dos dados
para o estudo dos fendmenos espaciais” (Fitz, 2008, p. 16). Ele foi criado “para
designar o desenvolvimento dessa nova tecnologia de instrumentos capaz de obter
imagens da superficie terrestre a distancias remotas.” (Meneses; Almeida, 2012, p.
13).

Tanto o geoprocessamento quanto o sensoriamento remoto sdo consideradas
geotecnologias. Nelas estdo incluidas o [...] SIG (GIS, SGI) - Sistemas de Informagdes
Geograficas, Cartografia Digital ou Automatizada, Sensoriamento Remoto por
Satélites, Sistema de Posicionamento Global (ex. GPS), Aerofotogrametria, Geodésia,
Topografia Classica, entre outros” (Zaidan, 2017, p. 198).

2.4 MAPEAMENTO PARTICIPATIVO

‘O mapa é uma producdo complexa, seu uso pressupde a capacidade de
interpreta-lo a partir de suas caracteristicas cientificas e recursos tecnoldgicos, ao
mesmo tempo” (Di Maio et al., 2016, p. 1442). Por isso, ter um grupo e promover a
participacao coletiva na construcao dele € uma forma de fortalecer o aprendizado € a
ferramenta usada na area da cartografia (Silva; Verbicaro, 2016).

O mapeamento participativo também é chamado de mapeamento colaborativo.
E uma “evolucdo cartografica, ndo deixa de lado a funcdo de mapear, contudo os
préprios usuarios sao autores das informagdes inseridas, um conteudo gerado pelo
préprio usuario de forma voluntaria, agente produtor de sua realidade [...]" (Tavares et
al., 2016, p. 47). Para Quintanilha (2022) o mapeamento participativo € uma forma de
produzir mapas com a cooperagdao dos envolvidos no processo que se deseja
conduzir, pensando nas informagdes que serdo colocadas na produgao cartografica.

Brown, Kytta e Reed (2022) utilizaram o mapeamento em uma comunidade da
California apresentando as seguintes informagdes: crescimento do numero de
residéncias, necessidades para o desenvolvimento da comunidade, locais
preferenciais para esse desenvolvimento, preferéncias no uso do solo, areas com
conflito de uso do solo. A pesquisa desenvolvida por Gnecco et al. (2024) aborda o
mapeamento participativo para uma tomada de decisdo sobre o planejamento urbano
e a instalagcédo de sistemas de drenagem urbana mais sustentaveis.

Vargas et al. (2022) utilizaram o mapeamento participativo em trés estados
brasileiros: Acre, Minas Gerais e S&o Paulo, para um projeto chamado Dados a Prova
d’Agua, com uma abordagem da percepcdo do risco, focando em dados como
acumulo de residuos, areas com esgoto a céu aberto, areas de alagamento.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Os procedimentos metodoldgicos foram organizados nos seguintes subtopicos:
classificagao do tipo de pesquisa, metodologia utilizada e os procedimentos seguidos
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pelos alunos para a elaboragcdo do mapeamento participativo solicitado na 22 fase da
V Olimpiada Brasileira de Cartografia.

3.1 TIPO DE PESQUISA

Esta pesquisa tem uma abordagem qualitativa e método descritivo. A
abordagem qualitativa € uma pesquisa que depende “fundamentalmente, da
competéncia teodrica e metodologica do cientista social” (Martins, 2004, p. 293). Nela
ha a “proximidade (ainda que muitas vezes meramente fisica) entre o sujeito e objeto
do conhecimento, requisito metodologico central” desse tipo de metodologia (Martins,
2004, p. 293). O objeto de estudo € TlI M&e Maria, que fica em Bom Jesus do
Tocantins, no Para (Costa, 2019).

O método descritivo tem como objetivo “a descrigdo das caracteristicas de
determinada populagdo ou fenbmeno ou, entdo, o estabelecimento de relagdes entre
variaveis” (Gil, 2008, p. 28). S&o levantadas informagdes sobre os valores e aspectos
da TI.

3.2 METODOLOGIA UTILIZADA

Este trabalho é o resultado da aplicagdo de uma metodologia ativa de ensino-
aprendizagem, porque propde desafios a serem resolvidos pelos estudantes que
formaram a Equipe da E.E.B. Norma Ménica Sabel, de Gaspar - SC na V Olimpiada
Brasileira de Cartografia, possibilitando que eles ocupassem “o lugar de sujeitos na
construcdo do conhecimento, participando da analise do processo assistencial, e
colocando o professor como facilitador e orientador desse processo” (Melo; Sant’ana,
2013, p. 2012).

O mapeamento participativo € considerado uma metodologia ativa por Moraes
et al. (2019), Di Maio et al. (2020) e Di Maio, Santos e Carvalho (2023). Percebe-se
que as metodologias ativas “tém se apresentado como eficazes, por serem estratégias
que minimizam ou solucionam alguns dos problemas encontrados no espacgo escolar”
(Moraes; Castellar, 2018, p. 423).

3.3 PROCEDIMENTOS PARA O MAPEAMENTO PARTICIPATIVO
A equipe coordenou todo o processo do mapeamento participativo, seguindo

as diretrizes estabelecidas pela organizacéo da V Olimpiada Brasileira de Cartografia
(Figura 1) usando a ferramenta uMap.

Namero 30 | 2024.2 | ISSN 1679-8708 111



v REVISTA DA
%28 UNIFEBE EDUCAGAO

Figura 1 - Equipe da E.E.B. Norma Ménica Sabel, de Gaspar - SC.
. Fradea

& J S olimpiada brasileira de
. CARTOGRAFIA
WA )
< 2, === B ORRAC —
uff Universidade Federal Fluminense

Inicio Provas 2023

Fonte: Os autores (2023).

Em primeiro lugar, foram realizadas reuniées para esclarecer os objetivos da
atividade e sensibilizar os participantes sobre a importancia de valorizar e respeitar
a cultura e os conhecimentos tradicionais da Terra Indigena Mae Maria (Figuras 2, 3
e4).

Figura 2 - Reunides com a equipe.

A

Fonte: Os autores (2023).
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Figura 3 - Reunibes com a equipe. _
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Fonte: Os autores (2023).

Figura 4 - Reunides com a equipe.

Fonte: Os autores (2023).

Em seguida, foram realizadas pesquisas e levantamentos de informagdes
sobre os valores culturais e aspectos relacionados a Terra Indigena M&e Maria.
Foram consultadas fontes confidveis na internet, sites oficiais, baseados em
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documentos académicos e registros histéricos. E foi elaborado e revisado o relatério
(Figura 5).

Figura 5 - Elaboragéo do relatério.

Fonte: Os autores (2023).

4 ANALISE DOS RESULTADOS

O mapa pode ser encontrado em http://u.osmfr.org/m/937879/ e esta
representado na Figura 6.

Figura 6 - Mapa participativo.
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Fonte: Os autores (2023).

Os elementos incluidos no mapa foram a area da Terra Indigena Mae Maria,
a linha da Rodovia BR-222, o Rio Tocantins, a Reserva Ecologica Nacional no Para,
a Estrada de Ferro Carajas, a Escola Tataki Kyikateje, a area de pesca, a Aldeia Mae
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Maria (principal), a Aldeia Kripei, a Aldeia Krapeitijé, a Aldeia Hopryre, a Aldeia
Gavides e o Aeroporto Jodo Correa da Rochas (Figura 7).

Figura 7 - Elementos incluidos no mapa.
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Fonte: Os autores (2023).

A area de estudo compreende a Terra Indigena Mae Maria (5°1548"S
48°53’34"W) homologada pelo Governo Federal desde 20 de agosto de 1986, com
62.488ha, localizada no municipio de Bom Jesus do Tocantins, no sudeste do estado
do Para (Costa, 2019). Abriga, atualmente, 760 habitantes de acordo com o Instituto
Socioambiental (ISA) (2023a).

Trés grupos indigenas — os Gavido Akrétikatéjé (da Montanha), Gaviédo
Kykatejé e Gavido Parkatéjé — perfazem o total de 709 habitantes desse territério
(ISA, 2023b). Apos viverem decrescimentos populacionais drasticos, essas
populagdes ficaram conhecidas pelo pioneirismo na reivindicagao de autonomia na
organizagdo de suas atividades produtivas e gestdo de suas terras (Silva, 2011).
Situada em terras firmes de mata tropical, apresenta como limites os igarapés
Flecheiras e Jacunda, afluentes da margem direita do curso médio do Tocantins.

As reservas indigenas da regido estdo entre as areas destacadas pela
biodiversidade e pela vegetagdo mais densa e preservada do Bioma Amazénia, no
sudeste do Estado do Para, cujo territorio € considerado um dos mais afetados no
trecho do arco do desmatamento, o qual € marcado por numerosos e graves conflitos
no campo (Fiocruz, 2023).

Os Gavides foram agrupados na regido nos anos 1970, e se organizaram para
a exploragdo de castanhas, uma fonte de sustento econdémico (ISA, 2023a). No
entanto, a abertura da rodovia BR-222 e a acdo de empresas e posseiros resultaram
na penetracado de terceiros nas terras indigenas, trazendo impactos ambientais e
problemas de segurancga.

O Projeto Carajas, voltado para a exploragdo de minérios, teve impactos na
regido da Terra Indigena Mae Maria. Linhas de transmissao de energia elétrica e a
ferrovia Carajas cortam a area, afetando o territorio indigena.
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A implantacdo de rodovias na regido causou modificagdes na paisagem,
afetando a fauna, a flora e os castanhais. A vulnerabilidade da area aumentou,
resultando em invasdes, crimes e até sequestros de liderangas indigenas. Como
resposta, algumas aldeias tiveram que contratar vigilancia especializada ou realizar
a protecao por conta propria.

Constata-se que o mapeamento participativo € uma metodologia colaborativa
que traduz o diagnostico do territério com multiplas informagdes, facilitando o
conhecimento sobre o objeto do estudo (Vargas et al., 2022).

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Os estudantes relataram dificuldades no comeco, pois foi a primeira vez que
eles utilizaram a ferramenta uMap para fazer mapas. O Manual da V Olimpiada
Brasileira de Cartografia foi essencial para compreender como a ferramenta deveria
ser utilizada. A Equipe se classificou na 12 etapa da fase 1, com 75 pontos, com 87,17
na 22 etapa da fase 1, com com 80 pontos na 12 etapa da fase 2 e com 105 pontos da
22 fase da fase 2, totalizando 192,17 pontos, e a 412 colocagao final, de 87 equipes
que chegaram a essa fase.

O mapa construido pelo método do mapeamento participativo com as
informagbes descritas nos resultados revelaram os desafios enfrentados pelas
comunidades indigenas da Terra Indigena M&e Maria, como a pressao externa, os
impactos ambientais e a falta de seguranga.
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O DESAFIO DE UMA EDUCAGAO INCLUSIVA: DIALOGOS ENTRE EDUCAGAO
E PSICANALISE

THE CHALLENGE OF AN INCLUSIVE EDUCATION: DIALOGUE BETWEEN
EDUCATION AND PSYCHOANALYSIS

Fabiano Santo Stolfi'
Gustavo Angeli?
Andréia Martins3

RESUMO: A Educacgao Inclusiva € sempre um tépico atual de discussao no cenario
nacional, principalmente quando pensado nas suas possibilidades praticas de
atuacdo. A psicanalise, por sua vez, demonstra importantes discussdes sobre as
instituicbes escolares, o ato de educar e a educagao inclusiva. Desse modo, o
presente trabalho busca evidenciar aspectos tedricos educacionais relacionados as
teorias psicanaliticas, a fim de fazer uma analise critica a respeito dos principais dados
obtidos nessa tematica em uma revisdo da literatura. Divide-se a analise em trés
principais topicos de discussé&o: singularidade e complexidade em relagao ao aluno e
a escola, o equivoco no discurso inclusivo e a nogao classificatoria, tendo como ultima
categoria, a pratica inclusiva atravessada pela psicanadlise em criangcas com
Transtorno do espectro Autista (TEA).

Palavras-chave: psicanalise; educacao; educacao inclusiva.

ABSTRACT: Inclusive Education is always a topical issue in the national debate,
especially when it comes to its practical possibilities for action. Psychoanalysis, in turn,
highlights important discussions about school institutions, the act of educating and
inclusive education. This paper will therefore examine aspects of educational theory in
relation to psychoanalytic theories in order to provide a critical analysis of the most
important data on this topic in a literature review. The analysis is divided into three
main points of discussion: Uniqueness and complexity in relation to the student and
the school, the misunderstanding in inclusive discourse and the classificatory notion,
with the last category, inclusive practice, being permeated by psychoanalysis in
children with Autism Spectrum Disorder (ASD).
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1 INTRODUGAO

Apesar de ser um tema bastante discutido ao longo do tempo, a educacgao
inclusiva sempre sera um tépico atual nos meios educacionais, afinal, falar de
educacao inclusiva ndo significa aborda-la somente como um auxilio ao aluno com
deficiéncias, ou ndo, mas como um direito de ele ser inserido no meio social de ensino,
o que implica constante debate sobre estratégias de acolhimento e inclusdo. Destaca-
se, portanto, que a educacédo inclusiva obijetiva inserir aluno que possui alguma
deficiéncia ou dificuldade de aprendizagem com os demais estudantes, tanto em sala
de aula quanto em suas demais praticas pedagdgicas (Nunes; Saia; Tavares, 2015).

Dentre as diversas dificuldades que podem ser observadas no meio
educacional, principalmente no ensino publico, ao qual se refere esta investigacao,
esta a educacado inclusiva, por essa tematica apresentar alguns desafios. Como
exemplos, pode-se citar a inser¢do do aluno na escola, de modo que ele realmente
esteja participando das praticas com os demais estudantes e ndo somente presente
fisicamente ou, até mesmo, em questdes pedagogicas, acerca de como auxilia-lo da
melhor forma nesse percurso de insercdo. Nesse sentido, os desdobramentos sobre
inclusdo serao discutidos, aqui, por meio de bases tedricas educacionais relacionadas
a teoria psicanalitica.

Este trabalho apresenta uma discussao sobre a psicanalise fora do contexto
clinico, abordando a questdo da educag¢ao e educacdo inclusiva nas instituicbes
publicas de ensino fundamental. Ao longo do texto, pretende-se ressaltar a ideia
psicanalitica sobre o educar, trazendo a tona a nogao de impossivel, elencada por
Freud (1937/1996). Portanto, ao descrever sobre as teorias psicanaliticas e
educacionais, busca-se, por meio da pesquisa, conciliar as articulagdes e visdes
possiveis da psicanalise relacionadas ao contexto da educagao inclusiva.

Cabe destacar que, neste estudo, ao escolher a tematica da educacéao
inclusiva, o académico/pesquisador nao esta somente implicado com o conhecimento
tedrico emergente a partir da pesquisa, mas também da nogao vivencial da realidade
em que esses sujeitos estdo inseridos. Desse modo, a escolha do tema proposto
converge com a histéria do académico/pesquisador, que esta incluido por meio de
suas atividades laborais no cenario educacional, especificamente na educagao
inclusiva. Assim sendo, ha uma mobilizagao do pesquisador diante do tema proposto.

Ressalta-se que trabalhar com educagdo dentro de uma perspectiva
psicanalitica implica sair da visao clinica de psicanalise, adentrando o que chamamos
de psicanalise extramuros. Tal argumento foi utilizado por Freud e, posteriormente,
desenvolvido por outros autores psicanaliticos, para a nogcéo de que a psicanalise esta
intensamente relacionada com o mundo em que nosso trabalho se desenvolve, ou
seja, a psicanalise ndo esta presente somente em setting clinico (Maia; Pinheiro,
2011). Nesse sentido, a investigagcao esta relacionada a psicanalise extramuros a
partir do momento em que realiza uma pesquisa, abordando esse sujeito em seu meio
social e politico, como a instituicdo escolar (Rosa, 2004).

Ao discutirmos sobre e educacao e, principalmente, sobre educagao inclusiva,
estamos falando de uma questdo complexa, carregada de paradigmas a serem
observados. A educacéo inclusiva é um tema atual, que apesar de ser um direito dos
sujeitos, como dito anteriormente, apresenta certos desafios relacionados a sua
pratica (Silva, 2011). Portanto, a pesquisa aqui apresentada ira desbravar sobre as
producdes tedricas dessa tematica, articulando com o olhar educacional e de
aprendizagem da psicanalise, visando uma discussao a respeito dos principais
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referenciais teoricos obtidos, sendo essas contribuicbes desafios, destaques da
tematica e possiveis possibilidades praticas.

2 REFERENCIAL TEORICO

A base epistemoldgica que permeia o presente trabalho sera a psicanalitica,
que tem surgimento no final do século XIX; inicio do século XX, com o autor conhecido
como Sigmund Freud, que desenvolveu uma nova forma de pensar e elaborar teorias
a respeito dos fendbmenos psiquicos decorrentes de sua época. Um dos principais
motivos que o levou a esses estudos foram os casos de histeria e neurose obsessiva.
Ao longo do tempo, a psicanalise passa a se tornar referéncia para outros autores,
tanto com fim de conhecimento quanto para base de outros estudos, devido aos seus
conceitos e teorias. Dentre esses conceitos, cabe destacar o inconsciente. Desse
modo, ao aprofundar-se nesse campo, Freud formula suas teorias e métodos de
investigagcédo (Mezan, 2003).

A psicanalise, entdo, passa de mera parte da literatura para a partilha de uma
visdo de mundo da ciéncia. Possui seu objeto préprio, denominado inconsciente e
suas leis. Ha, também, um método especifico, em que se destaca a interpretagcdo do
discurso dos pacientes na situagao analitica. Moldou-se, ao longo de seus estudos,
de forma a acumular um corpo de conhecimento transmissivel a quem desejar
apropriar-se dele (Mezan, 2003).

No decorrer de suas obras, Freud nunca produziu um livro voltado a questao
da educacgao, o que nao significa que o autor ndo dava atengao a esse assunto. Em
diversos livros e contextos diferentes de suas obras, Freud articulava sobre o educar
na psicanalise. Isso ocorre devido a complexidade que é falar sobre a relagao entre o
educar e a psicanalise (Kupfer, 1989). Segundo Freud (1937/1996), o educar esta
incluido como uma das fases do impossivel, elencada com o governar e o curar. Por
esse motivo, em seu artigo “Analise terminavel e interminavel” destaca a importéncia
da andlise, sendo fundamental para o analista ou, no caso desta pesquisa, o
educando, ter conhecimento de seus proprios conteudos inconscientes. A no¢cédo do
impossivel esta relacionada a impossibilidade de controlar o inconsciente. Desse
modo, ndo existiia uma pratica propriamente dita pedagodgica psicanalitica, pois
mesmo que haja o esforgo do educador, sera impossivel ter controle sobre o outro
(Kupfer, 1989).

Ao observar que o educador ndo tem dominio sobre o inconsciente, &
importante destacar seu papel diante dos sujeitos que sdo seus alunos. Voltolini
(2011) destaca que mesmo que o educador, na tentativa de uma organizacao, esteja
com intengdes e planejamentos claros sobre seu método pedagogico, alguns deles
podem sair de seu controle. Como exemplo, ha o fato de que, para alguns alunos,
esse educador podera ser uma referéncia, um ideal a ser seguido, porém, para outros,
esse mesmo educador apresenta caracteristicas opostas, sendo visto como alguém a
nao ser seguido, recebendo antipatia desses estudantes. Essa representagdo do
aluno com o professor, e vice-versa, ocorre, muitas vezes, de forma inconsciente,
sendo reflexo de seu historico de vida, da forma como o sujeito foi se constituindo em
meio a suas relacdes sociais, com os seus familiares ou, até mesmo, com seus
primeiros professores, sendo transferida para o contexto escolar (Voltolini, 2011).

Podemos ressaltar, portanto, que a relacdo do professor com a crianga se
relaciona, inconscientemente, com sua propria histéria, fazendo emergir o paradoxo
da impossivel maestria, elencada anteriormente. Segundo Kupfer (1989), seria de
grande importancia, no percurso de educar, um contato do educador com sua propria
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infancia, porém ela ndo € mais acessivel, sendo uma possibilidade para o educador a
busca por analise.

Tais concepgdes da psicanalise a respeito da educagao nos remetem ao
desafio que é adentrar essa area, dando a entender que seria impossivel estabelecer
uma metodologia pedagogica-psicanalitica, pois o inconsciente é imprevisivel, ndo &
controlavel. Pensar em um modelo pedagdgico que impele o sujeito ou querer avalia-
lo por meio de uma prova colocando ordem, sendo previsivel e estavel, foge da nogao
psicanalitica de atuacdo (Kupfer,1989). Obviamente, a psicanalise possui sua
metodologia, porém o inconsciente n&o € previsivel, o analista maneja, dirige e, até
mesmo, interpreta os conteudos inconscientes, mas sem saber o caminho que o
paciente deve seguir, sendo o proprio sujeito em analise o responsavel por essa
caminhada (Kupfer, 1989).

O fato de nao existir um método pedagogico-psicanalitico n&o faz com que a
psicanalise ndo possa ser utilizada na educagdo com suas teorias e praticas. O
psicanalista tem o compromisso ético de evidenciar suas praticas na instituicao na
qual esta atuando, sendo essa atuacdo acompanhada de revisao constante acerca de
seus instrumentos metodolégicos e conceituais (LIMA; et al., 2015). Entao,
reconhecendo todos os desafios e distingdes da psicanalise e educacéo, o profissional
atua buscando contribuir para a formacao critica e reflexiva daqueles envolvidos no
processo de aprendizagem, seja esses alunos ou demais profissionais presentes
nesta intervengao (Idem, 2015). Dessa forma a psicanalise se caracteriza como

[...] um saber que interroga o mal-estar na cultura, na civilizagdo, na
educacédo. Ela defende a impossibilidade de uma total coeréncia e controle
sobre o préprio discurso. Ha um mal-entendido na comunicagdo humana,
decorrente da condigdo da linguagem, que marca uma ruptura entre a palavra
e o objeto. A psicanadlise se propde a escutar o que insiste em se repetir, o
que falha, apontando para uma dimensdo humana da ordem do inacabado e
do imprevisivel, que atesta uma impossibilidade radical, muitas vezes
desconsiderada pelos educadores (Lima; et al., 2015, p. 3).

A psicanadlise, nas instituicdes escolares, trabalha com a singularidade de
cada sujeito, fugindo da nogdo de tratamentos padronizados e classificagbes de
transtorno. Nao ha tratamento especifico para cada sujeito, como portadores de
alguma deficiéncia. A psicanalise, entéo, trabalha com cada sujeito, sejam eles pais,
professores ou alunos, dando a eles o espaco da fala, onde, no decorrer de seus
discursos, surgem novas perspectivas e interpretagdes sobre determinadas situagdes,
produzindo novas escolhas (Lima; et al., 2015). Tais espagos sédo ofertados de
diferentes formas: acolhimentos, grupos de discussdes com alunos, pais, professores,
enfim, ndo se limitam as possibilidades, sendo definidas pelo profissional psicanalista
no momento de sua intervencéao.

Ao trabalhar com a singularidade de cada sujeito em uma instituigdo escolar,
ha, dentre elas, algumas em especifico, que tornam, de certa forma, o trabalho
pedagodgico mais cauteloso, ao qual, geralmente, estdo relacionadas os alunos
portadores de alguma deficiéncia ou com dificuldade de aprendizagem, ponto de
partida dos estudos sobre educacgao inclusiva. Ao pensar em educacgao inclusiva,
estamos falando em uma nova modalidade de educagdo, que surgiu a partir da
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elaboragdo da declaragdo de Salamanca®*, em 1994, quando emergiu no cenario
nacional a politica nacional de educacgao especial com o viés na educacéao inclusiva
(Nunes; Saia; Tavares, 2015).

Segundo Brasil (2018), no portal do ministério da educacgéo, em 2008, foi
lancada a politica nacional de educacao especial, na perspectiva da educagao
inclusiva, e aprovada, por meio de emenda constitucional, a convengao da ONU sobre
os direitos das pessoas com deficiéncia. Dessa forma, diferentemente da educacao
especial, a educagao inclusiva ndo se refere somente a alunos que possuem alguma
deficiéncia em especifico, propondo abranger, além desses alunos, os com altas
habilidades/superdotacdo e, até mesmo, alunos que nao possuem nenhum
diagnostico de deficiéncia ou semelhante, mas que apresentam dificuldades de
aprendizagem (Nunes; Saia; Tavares, 2015).

Desse modo, Nunes, Saia e Tavares (2015) relata que a educacgao inclusiva
apresenta uma nova concepc¢ao de educacado, mostrando que ndo somente os alunos
ditos especiais sofrem para serem inseridos, mas também os demais. Entretanto,
trabalhar com inclusdo ndo é uma tarefa facil. Falar em inclusdo néo significa apenas
incluir em sala de aula alunos considerados diferentes, mas em aceitar que cada
sujeito, no contexto educacional, é diferente. Tanto o aluno quanto o professor, cada
sujeito tem sua singularidade. Quando a inclusdo ocorre, ndo somente o aluno que
esta sendo incluido melhora seu processo de aprendizagem, os demais sujeitos
integrantes do ambiente também evoluem em novas concepgdes de relacionamento,
quebrando preconceitos (Ferreira; Guimaraes, 2003).

A ideia de inclusdo n&o é algo novo. Vem sendo pensada ha um longo
periodo, desde a época em que se debatia sobre educacéo especial, até suas novas
formulagdes, quando surgiu a educacéo inclusiva, que esta longe de ter seus debates
finalizados. Pensar em algo novo, principalmente na educacgéo inclusiva, € um assunto
que, para muitos, ainda gera desconforto, medo e, até mesmo, desconfianga, pois
estdo limitados a alguns preconceitos (ldem, 2003). Nesse sentido, € possivel notar
que falar de psicanalise e educacéo é algo complexo e relacionar educagéo inclusiva
e psicanalise é ainda mais. Entretanto, esse € o objetivo do presente texto, que
pretende analisar essas questdes educacionais a partir do olhar psicanalitico.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A psicanalise, na qualidade de campo de saber, com seus métodos e sua
prépria historia, possui diferentes estratégias de produg¢ao de conhecimento e também
detém seu proéprio referencial para a compreensao da vida social em suas multiplas
manifestagdes (Roza, 1991). Dessa forma, ao pensarmos na pesquisa em psicanalise,
se faz necessario a implicagdo do pesquisador com o seu objeto de pesquisa, mesmo
que ele seja de carater substancialmente teodrico (Tavares; Hashimoto, 2013).

Dessa forma, ao implicar com seu objeto de estudo, o pesquisador deixa de
fazer uma simples leitura acerca do tema, sinteses ou resumos das tematicas e passa
para uma escuta do texto (Roza, 1991). Tal dinamica entre o pesquisador e seu objeto
de pesquisa esta relacionado a transferéncia, pois, como o analista, o pesquisador se
mobiliza inconscientemente a partir de sua leitura e da produ¢cdo de conhecimento
derivado dela.

4 Documento elaborado na Conferéncia Mundial sobre Educacédo Especial, em Salamanca, na
Espanha, em 1994, a fim de fornecer diretrizes basicas para a formulagdo e reforma de politicas e
sistemas educacionais de acordo com o movimento de inclusdo social.
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Segundo Tavares e Hashimoto (2013), ao entender a dindmica transferencial
entre 0 pesquisador e seu objeto de estudo, é possivel ressaltar que o primeiro, pela
compreensao de determinados arcabougos tedricos, busca uma producido de
conhecimento que esta, de maneira inconsciente, relacionada a sua propria histéria,
pois, por meio de sua leitura, o pesquisador é cercado por inquietagdées e angustias.
Tais estranhamentos fazem parte do trabalho e servem de estopim na mobilizagao do
pesquisador diante de seu objeto de pesquisa.

A presente pesquisa é de cunho bibliografico e apresenta uma investigagéo
da literatura sobre as principais teorias que norteiam o trabalho cientifico, sendo essas
a psicanalise e educagao, bem como a psicanalise e a educacéo inclusiva (Pizzani, et
al., 2012). O levantamento bibliografico sera feito por meio da busca de artigos a
respeito da teoria, nas bases de dados, Scientific Electronic Library Online (SCIELO)
e Business Source Complete (EBSCO), a partir das palavras-chave: psicanalise e
educacao, psicanalise e praticas educacionais e psicanalise e educacgao inclusiva.

Serédo incluidos somente os trabalhos elaborados a partir de 2008, ano em
que foi langada a Politica Nacional de Educacéo Especial na Perspectiva da Educacgao
Inclusiva (PNEEPEI), sendo desconsiderados os artigos anteriores a esse periodo.
Dessa forma, com base nos textos encontrados sobre a tematica pesquisada, esses
serdo divididos em tépicos, como: producdes psicanaliticas acerca da educagao e
educacéo inclusiva, olhar da abordagem em meio a esse contexto, contribuicbes e
desafios tedricos sobre a problematica. A analise dos materiais encontrados se
sustentara baseada nas nog¢des psicanaliticas de educacao e aprendizagem.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

A analise se sustenta fundamentada na teoria psicanalitica. Sdo discutidos e
problematizados os principais dados obtidos nos artigos cientificos encontrados
referentes a pesquisa, sendo esses os assuntos que mais se apresentaram, suas
possibilidades praticas e as contribuicdes tedricas psicanaliticas destes.

Dessa forma, cabe ressaltar que os procedimentos estabelecidos para a
construgdo desta pesquisa permitiram localizar, pela palavra-chave ‘psicanalise e
educacéao’, 120 artigos; psicanalise e praticas educacionais’, 25 artigos; ‘psicanalise e
educagdo inclusiva’, somando mais 22 artigos, totalizando 167 artigos cientificos. Os
artigos foram analisados por meio de seus resumos, sendo possivel identificar e incluir
na analise artigos relacionados a pesquisa proposta e descartar os demais trabalhos
e os artigos repetidos. Nesse sentido, com base na revisao bibliografica e da incluséo
e exclusao de artigos, de acordo com a perspectiva da pesquisa, a presente analise
deriva da leitura e problematizacdo de 13 artigos. Sera dividida em trés principais
regularidades, sendo: a complexidade de lidar com o singular, o equivoco no discurso
da educacéo inclusiva e suas noc¢des classificatérias e, por fim, apontamentos para
uma pratica inclusiva atravessada pela psicanalise com criangas com Transtorno de
Espectro Autista (TEA).

4.1 SINGULARIDADE E COMPLEXIDADE: O ALUNO E A ESCOLA

Um tépico em especial se destaca quando observado de uma perspectiva
psicanalitica para a tematica da educacao inclusiva: a questdo da complexidade em
lidar com a singularidade e o inconsciente de cada sujeito em um ambiente escolar.
Tal assunto se destaca, pois segundo Rahme, Ferreira e Neves (2019), o olhar para
a singularidade é um diferencial da psicanalise, sendo o singular constituido a partir
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das vivéncias e relagdes pessoais e institucionais, a exemplo da vinda desse sujeito
a instituicdo escolar.

Rahme, Ferreira e Neves (2019) ainda salientam que a teoria psicanalitica nos
auxilia a acreditar em uma luta por uma sociedade mais justa e igualitaria, porém,
destacam como isso pode ser desafiador, visto que a condi¢cdo humana parece se
comportar de uma forma segregadora, que direciona nossos afetos mais intimos
aqueles que consideramos semelhantes e afasta aqueles que nao sao considerados
desse campo. Para a Psicandlise, portanto, o acordo de forma simbdlica, que
demanda de cada sujeito a renuncia de tratar o outro como um objeto, reconhecendo
esse como semelhante, ampara as relagdes que fundamentam a constitui¢cado do lago
social (Rahme; Ferreira; Neves, 2019).

Cabe destacar que para que ocorra uma educacao inclusiva nao é necessario
olhar para as pessoas como se cada sujeito fosse igual, pois ndo s&o. E justamente
no reconhecer as diferengas de cada sujeito que se trabalha com o singular. Kibrit
(2013) defende a possibilidade da diferenca e da singularidade no contexto
educacional. Dessa forma, podemos entender que em um contexto escolar ha
diferencas entre os alunos, todos possuem singularidades, dificuldades,
concomitantemente potenciais e, por esse motivo, deve-se olhar para esses sujeitos
nos objetivos aos quais se convergem em estar na sala de aula. Todos estao ali para
aprender, para socializar, para participar, entre outras atividades relacionadas as
praticas educacionais, ou seja, todos possuem, de certa forma, um objetivo em
comum, apesar das diferengas, descontruindo a ideia de que sO os iguais podem
conviver em harmonia. A autora, citando Kupfer (2005, p. 20), destaca

O ponto de partida para articular diferenga com igualdade pode ser outro: é
possivel afirmar que a diferenga ndo € um desvio da norma, mas surge dela,
emerge a partir da lei. A diferenga precisa da igualdade, tomada agora em sua
acepcgao de norma geral para todos, para poder se engendrar.

Dessa forma, Kibrit (2013) ressalta que assim como a inclusdo nasce da
exclusao, a igualdade nasce da diferenga, ou seja, “é preciso que consideremos todos
como iguais para, dessa forma, percebermos as diferengas e toma-las ndo como
discriminativas, mas como constituintes da singularidade do sujeito” (Kibrit, 2013, p.
688). A autora ainda faz uma ligagdo entre a psicandlise e a pratica inclusiva,
destacando que a inclusdo ndo € somente uma politica a ser implantada e que essa
ultrapassa o plano da instituicdo escolar. “Trata-se de uma organizagdo social e
cultural, que é reproduzida dentro da educagao” (Kibrit, 2013, p. 688). Tratar de
inclusdo, além de ser um direito a cidadania, € uma forma de trazer a tona as
diferencas de cada sujeito como um elemento fomentador da sociedade, pois &
especificamente nas diferengas que a singularidade de cada sujeito se compde.
Dessa forma, ter acessibilidade ao ensino significa, para o sujeito, um lugar na
sociedade como cidadéao, tendo acesso a trocas de ideias com colegas e a cultura,
fazendo com que a inclus&o escolar se torne, também, uma forma de incluséo social.

A autora ainda faz uma critica interessante em relacao as institui¢des escolares
e a propria sociedade, dizendo que “quando os muros de uma escola sao altos
demais, a ponto de impedir o acesso a ela de certo grupo de criangas, isso reflete o
fato de que nossa sociedade também esta fechada para esse grupo” (Kibrit, 2013, p.
689). Kibrit (2013) articula as teorias de Mannoni, Charles Gardou e Michel Develay e
ressalta que somente se os educadores, professores, pensarem o impossivel como
possivel, recusando determinismo, aceitando a singularidade de cada sujeito,
concebendo-os como sao seres plurais e complexos, € que poderiamos nao so
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alcangar uma educagao inclusiva em ambiente escolar, mas na sociedade como um
todo.

42 O EQUi\/OCO NO DISCURSO DA EDUCAGCAO INCLUSIVA E A NOGAO
CLASSIFICATORIA

Discute-se muito a respeito da inclusao, entretanto nao se verifica uma pratica
efetiva. Esse movimento pode ser entendido como uma falha na forma como o sujeito
€ encaminhado e compreendido dentro do ambiente escolar. Silva (2010), além de
discutir a respeito da complexidade de trabalhar com o sujeito singular, apresenta a
questao paradoxal da inclusdo, sendo uma de suas observacgdes referente ao préprio
significado da palavra inclusédo e se realmente este apresenta o objetivo proposto.

A autora (2010), referéncia nesse assunto, recorrente em alguns dos artigos
cientificos encontrados na pesquisa, nos remete a reflexdo acima das metodologias
psicopedagogicas, utilizadas no campo da inclusdo e como estas s&o contraditorias,
ou seja, ao mesmo tempo em que falamos em educacdo inclusiva a proposta
pedagogica realizada se dirige a cada aluno em particular, dessa forma, cada aluno é
atendido separado do movimento coletivo da turma. Podemos entender essa pratica
de maneira sintetizada, trazendo o seguinte exemplo: o aluno com dificuldade de
aprendizagem, que esta inserido na educagao inclusiva, recebe, por direito, um
monitor escolar para lhe auxiliar. Porém, esse monitor tem como objetivo facilitar a
acessibilidade do aluno ou auxilia-lo nas atividades proposta pelo educador de forma
individual, n&o necessariamente mediando a socializagao desse aluno com as demais
criangas. Nesse sentido, cria-se um paradoxo de que a educacdo que tende a ser
inclusiva para esse aluno, acaba sendo exclusiva, pois separa o aluno dos demais
presentes em sala.

Silva (2010) problematiza essa proposta, pois observa uma naturalizagao de
classificagdes para os sujeitos inseridos no discurso inclusivo visado pelas instituigdes
escolares. A autora destaca que

Em um movimento para mascarar e recobrir a experiéncia de ambivaléncia e
mal-estar suscitada pelo estranho que esta entre nds, percebe-se uma
tentativa de naturalizar as diferengcas dos alunos com necessidades
educativas especiais e enquadra-los em categorias ordenadoras previamente
estabelecidas, que pressupdéem uma descricdo detalhada e cada vez mais
refinada, em um movimento classificatério que tende ao infinito (Silva, 2010
p. 166).

Seguindo essa légica classificatoria, Cavallari (2010) problematiza o equivoco
no discurso politico-pedagodgico sobre a educacéo inclusiva. Em uma analise por meio
dos discursos de agentes educacionais, a autora ressalta o discurso normalizador da
educacao inclusiva, tendo esse como objetivo a padronizacdo das dificuldades de
cada sujeito no ambiente escolar. Segundo Skilar (2006, p. 29 apud Cavallari, 2010,
p. 678), “acabamos reduzindo toda alteridade a uma alteridade proxima, a alguma
coisa que tem de ser obrigatoriamente parecida a ndés ou ao menos previsivel,
pensavel, assimilavel”. Desse modo, reduzimos a diferenga do outro a um esteredtipo,
de cunho classificatério, pois este ndo se enquadra nos padrdes da sociedade. Oliva
(2016, p. 354) destaca que “olhar a pessoa com deficiéncia pelo viés do estigma e do
esteredtipo reduz o sujeito a deficiéncia e tira de foco seus atributos como individuo”.
Esse movimento de resisténcia acerca do diferente esta relacionado ao fato de que o
estranho, ou n&o familiar, acaba remetendo a possibilidade de ndo controle e nao
saber, que, por sua vez, desarranja a estrutura de sujeito suposto saber que o agente
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educativo se caracteriza (Cavallari, 2010).

O fato de esses sujeitos ndo corresponderem aos padrdes estabelecidos pela
sociedade também faz com que ocorra, nesse nosso cenario capitalista e capacitista,
um movimento comum na educacao, que é a medicalizagdo®, em uma tentativa de
colocar o diferente em um padrao ou de pelo menos controla-lo, alguns desses alunos
acabam perdendo seu diferencial (Guarido; Voltolini, 2009). Dessa forma, Cavallari
(2010) ressalta que, em meio ao discurso politico-pedagdgico da educagéo inclusiva,
faz-se necessaria uma proposta pedagogica acolhedora, em que o diferente, o
inesperado ou o estranho ndo seja silenciado, muito menos temido. A proposta da
autora refere-se a repensar nos conceitos de educacgao inclusiva ja naturalizados
pelas instituicbes escolares, a fim de realmente promoverem alguma transformacgao a
respeito do saber determinado sobre o outro.

Neves, Rahme e Ferreira (2019), discutindo a respeito da Politica Nacional de
Educacdo Especial na Perspectiva da Educagdo Inclusiva (PNEEPEI),
concomitantemente as teorias psicanaliticas, ressaltam que a ideia dessa politica visa
um vir a ser, algo que ainda se encontra em formulagao e que convida os profissionais
a verem por outros olhos a quest&o inclusiva, dando novas perspectivas de se projetar
novos cenarios e territorios educativos, nos quais os sujeitos com dificuldade sejam
de fato incluidos no processo de aprendizagem. As autoras ainda destacam que a
segregacao que acaba sendo gerada nos meios educacionais pode ser desconstruida
nessa proposta inclusiva que perpassa pela educacgao especial.

Assim sendo, a educagao inclusiva, que tem um papel significativo no
fortalecimento das experiéncias infantis, na manutengédo de uma abertura ao novo, ao
diferente (Sekkel; Matos, 2014), além de se caracterizar por ser uma tematica
desafiadora, destaca ainda mais a necessidade de conciliar tais discussdes as
possibilidades praticas dessa proposta e como os profissionais inseridos nesse
contexto educacional podem realizar uma atuagéo visando a inclusdo. Revisando as
principais discussdes elaboradas acerca dessas possibilidades, Valente (2017), em
seu trabalho sobre as contribui¢des do nucleo de estudo em psicanalise e educacao,
ressalta que a teoria psicanalitica pode atuar no sistema educacional, mesmo que
essa atuacdo seja de coadjuvante, com o educador, no ato de contribuir para a
construcédo de conhecimento.

O autor destaca que, para uma contribuicédo, € importante que o educador seja
atravessado pela psicandlise e esteja mobilizado com a aprendizagem do aluno.
Nessa perspectiva, Valente (2017), revisando algumas discussdes a respeito da
pratica psicanalitica na educagao inclusiva, ressalta possibilidades de o educador
trabalhar visando a inclusdo, sendo esse processo uma educagao que da espaco ao
sujeito, considerando a nogao de sujeito a partir da teoria psicanalitica.

Que amarra o que é do saber ao que é do desejo, instituindo ai uma diferenga,
contribuindo para as reflexdes do professor que passa a ter uma base tedrica
que sustenta a existéncia da particularidade em cada aluno, de inclusdo ou
nao (Valente, 2017, p.143 apud Fernandes, 2013, p. 97).

Fazendo com que professor e aluno trabalhem juntos, fugindo da logica de
controle, obediéncia e submissao, visto que a educacao se caracteriza como uma das
fases do impossivel, por ndo se ter um controle desse outro. Dessa forma, é
justamente num lago transferencial, na possibilidade de trilhar caminhos

5 O conceito de medicalizagéo foi utilizado em diversos estudos, especialmente a partir da década de
70 do século XX, para tratar de uma maneira com base na qual os “problemas de aprendizado das
criangas” foram frequentemente traduzidos (Guarido; Voltolini, 2009, p.241).
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desconhecidos e de escutar o diferente a partir das curiosidades sexuais infantis, que
encontramos uma transmiss&o do conhecimento e a aprendizagem.

4.3 UMA PRATICA INCLUSIVA ATRAVESSADA PELA PSICANALISE COM CRIANCAS
COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA (TEA)

Ainda com base nas discussdes acerca das possibilidades praticas da teoria
psicanalitica na educacéo inclusiva, problematizamos possibilidades em um assunto
que é bastante repercutido no meio escolar: as criangas que possuem o diagnostico
de Transtorno do Espectro Autista (TEA). Desse modo, para entendermos ainda mais
as possibilidades praticas do educador atravessado pela psicanalise e o olhar
classificatério para esses sujeitos que utilizam da educacgao inclusiva, discutimos
diversas dificuldades sofridas por educadores, clinicos e familiares em relacdo a
educagdo inclusiva e o TEA (Pimenta, 2019). Araujo, Furtado e Santos (2017)
ressaltam que ainda se faz necessario mais estudos sobre essa tematica, teorizagoes
gue proporcionem nao so solugdes, mas novas discussoes.

O TEA se caracteriza como um assunto recorrente nas discussdes
psicanaliticas, aparecendo em alguns dos artigos cientificos encontrados. Entende-se
que a crianga com TEA tem uma maneira singular de se relacionar com o outro e,
desse modo, é importante destacar que ha outros olhares para como ela se relaciona
com seu meio. Consequentemente, alguns pressupostos teoricos da psicanalise seréo
ressaltados diante do TEA, a fim de entender o olhar psicanalitico em uma pratica
inclusiva, evidenciando novas concepg¢des para os profissionais inseridos nesse
campo.

Para Pimenta (2019), quando observadas pessoas com TEA, alguns pontos
devem ser ressaltados, sendo: a relagdo que esse sujeito estabelece com a
linguagem, a posigcdo que este ocupa diante do outro e a constituicdo do corpo. No
qgue se refere ao primeiro ponto, a crianga com TEA possui limitacdes na fala, demora
para comegcar a falar em sua infancia e a quem dirige a fala. Outro fator que se destaca
esta relacionado ao significante dessas palavras e o equivoco, muitas vezes, no
sentido que elas carregam. Por isso, muitas dessas criangas acabam falando ou se
comunicando pouco de forma oral, mas, por vezes, podem se comunicar muito bem
por meio da escrita (Pimenta, 2019). Tais dificuldades referentes a linguagem também
se mostram como um topico de incertezas por educadores, clinicos e familiares,
porém a psicanalise, aqui fomentada pela autora em uma visao lacaniana, sugere que
essa dificuldade relacionada a fala esta ligada a falta de prazer da crianga na fala
dirigida ao outro, ndo utilizando libidinalmente sua voz (Pimenta, 2019). Para entender
melhor esse contexto, a autora ressalta os trés tipos de uso da linguagem utilizados
pelos sujeitos com autismo.

Os primeiros sdo dois modos privilegiados de utilizagdo da linguagem pela
crianga, sendo a lingua privada ou lingua ‘verbosa’®, que se refere ao gozo autoerético
do som, e o segundo refere-se a lingua funcional ou também chamada de lingua do
intelecto, que se trata de uma lingua em que a crianga com TEA, com mais interagéo
social, expressa suas vontades objetivas, por exemplo: sair, comer, beber agua, entre
outros. Entretanto, essa lingua dita funcional ndo esta carregada de emocdes e
sentimentos, emergindo entdo o terceiro modo de uso da linguagem. Esse tipo se
caracteriza por uma expressao fugaz de frases espontdneas, que ocorrem em
momentos urgentes, subjetivos de cada crianga, nos quais o sujeito com TEA deixa
seu mutismo e faz um apelo com pronunciamento claro e com boa seméantica ao outro,

6 Conceito Lacaniano (1975/1978), ao qual se refere que fala desse sujeito ndo tem fungao
necessariamente comunicativa, servindo ao prazer da sonoridade vocal (Pimenta, 2019).
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na intengdo de modificar o comportamento que Ihe esta incomodando (Pimenta,
2019).

A autora relata o caso de um menino que, ao ser sacudido varias vezes pela
mae para que falasse, pede que ela pare com isso, pois estava Ihe machucando,
depois retorna ao seu estado de mutismo, provando que o sujeito com autismo nao
possui necessariamente dificuldade em falar ou incapacidade, mas que escolhe nao
falar, ndo ceder sua voz. Em relacéo ao posicionamento diante do outro, é observado
gquando a crianga se apresenta, muitas vezes, ameacada, busca se defender. Esse
outro que “se evidencia por suas demandas, sobretudo aquelas relacionadas aos
alimentos ou aos excrementos, e por sua presenga corporal, demarcada por sua voz
e por seu olhar” (Pimenta, 2019, p. 12).

Segundo Araujo, Furtado e Santos (2017), considerando os constructos
freudianos, para desconhecidos da teoria toda a singularidade envolta dessa crianga,
seus comportamentos e agdes sao enigmaticos, estranhos e ndo familiares. Para a
psicanalise, tal crianga ndo sofre de dificuldade perceptiva ou de falha cognitiva,
entretanto, de um excesso, um excesso da presencga do outro, a qual tem que anular.
Novamente, evidenciamos, a partir da nog¢ao psicanalitica, que todas as incertezas e
estranhamentos que uma pessoa com TEA mobiliza em um outro est&o relacionados
com as proprias resisténcias desse sujeito e, com isso, podemos relacionar a outros
casos de inclusdo escolar, ndo somente a sujeitos com TEA, como também aos que
possuem transtornos relacionados a Ansiedade, Hiperatividade entre outros (Nabuco,
2010). Dessa forma, o exemplo sucinto discutido sobre o TEA tem o intuito de mostrar
na pratica como, para a teoria psicanalitica, a singularidade € um elemento
essencialmente importante a ser observado e que uma viséo classificatoria desses
sujeitos pode acabar ndo sendo utilizada como uma maneira de desenvolver
atividades mais promissoras no quesito de aprendizagem, e sim um movimento
reducionista, com a criagdo de esteredtipos e estigmas que inviabilizam o surgimento
de um sujeito capaz de aprender (Araujo; Furtado; Santos, 2017).

5 CONSIDERAGCOES FINAIS

Considerando as discussdes realizadas a respeito da educacéo inclusiva e
sabendo da complexidade que é relacionar essa tematica a teoria psicanalitica, €
possivel verificar que a abordagem psicolégica, criada por Sigmund Freud, no final do
século XIX, pode contribuir de forma efetiva nas praticas educacionais e,
principalmente, na inclusdo desses alunos. Evidenciamos, por meio das discussdes
dos autores, que a psicanalise ndo possui um método pedagogico propriamente dito,
porém, auxilia de forma intrinseca a movimentagédo dos agentes educacionais e, aqui,
ressaltamos todos que estdo presentes nesse ambiente, ndo so professores, como
monitores, serventes, coordenadores, diretores entre outros, uma visdo menos
classificatéria ou que de alguma maneira reduza o sujeito a um esteredtipo.

O debate que concomitantemente ressalta a importancia de um olhar para o
singular, também remete as possibilidades da propria teoria psicanalitica para fora do
contexto clinico, com suas contribuicdes extramuros em assuntos politico-sociais e
educacionais. Em especial, destacamos a educacéao inclusiva na instituicado escolar.
Considerando a teoria psicanalitica uma teoria que possibilita releituras de conceitos
fundamentais atrelados a uma escuta e pratica clinica, independentemente do
contexto que se encontra, e envolvida no campo politico-social, caracterizando-se
como uma teoria critica aos modelos politicos e normativos da sociedade,
problematizamos o decreto n° 10.502, emitido no dia 30 de setembro de 2020, pelo
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Governo Federal, referente a educacgao inclusiva, objetivando produzir novos e outros
olhares para a tematica a partir da teoria psicanalitica, assim como apontar a
necessidade de leituras capazes de promover um espago de inclusdo e
aprendizagem.

O decreto modifica a atual Politica Nacional de Educagédo Especial na
Perspectiva da Educacao Inclusiva, vigente desde 2008, visando Instituir a Politica
Nacional de Educacgao Especial: Equitativa, Inclusiva e com Aprendizado ao Longo da
Vida (Brasil, 2020). Destaca como objetivo o critério de escolha das familias em
relagédo a instituicdo de ensino que as criangas com deficiéncias irdo estudar, sendo:
em escolas regulares, escolas especiais ou em escolas bilingues para pessoas que
querem aprender Libras. Porém, segundo o Conselho Federal de Psicologia — CFP
(2020), o decreto, que parece ser um avanco na politica de educacao inclusiva, na
verdade propde um retrocesso, visto que ndo se trata de uma ‘escolha’, mas da nao
garantia dos direitos dessas criangas perante a constituicao e de que, de certa forma,
tal politica possui risco de segregacao, afinal, a constituicdo brasileira de 1998 ressalta
promover o bem de todos, sem preconceitos de origem, sexo, raga, cor ou qualquer
outra forma de discriminagao.

Dentre as criticas elaboradas pelo Conselho Federal de Psicologia, a primeira
esta relacionada a nao participacao ativa da populacao e, aqui, especificamente aos
sujeitos com deficiéncia na elaboracido deste decreto. De acordo com o CFP (2020),
o decreto foi criado pelo Ministério da Educagcédo (MEC) sem qualquer consulta e
participacao as entidades representativas do movimento das pessoas com deficiéncia.
Ou seja, o decreto vai contra os anseios da populacao e, principalmente, contra o
movimento das pessoas com deficiéncia, que ndo estdo sendo posicionados em seus
lugares de fala. A outra grande problematica a ser ressaltada é a criagado de salas
especiais. Tal feito iria contra toda a luta ja conquistada e ainda em andamento do
movimento da educacdo inclusiva, visto que tem caracteristicas segregativas,
separando os alunos com deficiéncia dos demais alunos do ensino regular, o que se
direciona completamente ao contrario das propostas de inclusdo que visam o direito
desse sujeito estar inserido socialmente dentro do ensino regular nas classes comuns,
tendo deficiéncia ou ndo (CFP, 2020). A nova politica pressuposta no decreto n°
10.502 apresenta-se contraria as politicas ja implementadas na educacgao, que
buscam a diversidade social e igualdade de oportunidades no ambiente escolar.

Com isso, faco das palavras do Conselho Federal de Psicologia (2020) as
minhas, destacando que acreditamos que ainda ha avangos a serem alcangados
quando o assunto é a educacao inclusiva. Porém, esses avangos nio serao
conquistados por meio de rupturas na constituicdo, sem investimentos em
capacitacoes e formacdes de docentes, sem a garantia de acessibilidade a todos e,
em particular, sem o compromisso com a defesa de uma sociedade pela qual a
diversidade, em todas as suas dimensodes, é entendida como expressao de vidas e
que estas vidas humanas importam.
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O DIREITO A EDUCAGAO: O ACESSO E A PERMANENCIA NO ENSINO

THE RIGHT TO EDUCATION, ACCESS AND PERMANENCE IN EDUCATION

Katia Aline Chechi’
Professora Orientadora Anna Lucia Martins Mattoso?

RESUMO: O presente trabalho teve como objetivo apreciar criticamente, se o0 acesso
a educacao basica é efetivamente alcangado pelos brasileiros e se estes frequentam
0 ensino basico. Também faz referéncia aos direitos e garantias essenciais, ainda
estuda por meio da histéria as mudangas que a educacao teve. Ademais, analisa se
esse publico estd cumprindo seu papel. A pesquisa apresentada retratou sobre o
Principio da Dignidade da Pessoa Humana, em especial, aos direitos fundamentais a
educacdo. O desenvolvimento do presente trabalho se transcorreu no método
dedutivo e por meio de pesquisas bibliograficas, com auxilio de autores especializados
no assunto, sendo realizado de acordo com as normas da ABNT e manual de
formatagao do Centro Universitario de Brusque- UNIFEBE.

Palavras-chave: direito a educacéo; direitos fundamentais; educacéo basica.

ABSTRACT: The article aims to critically evaluate whether Brazilians have access to
Basic Education and whether they attend Basic Education. It also refers to essential
rights and guarantees the changes that Education has undergone throughout history.
Furthermore, we analyze whether the public entity is fulfilling its role. The research
presented will reflect on the Principle of Human Dignity, especially the fundamental
right to Education. Thus, we used the deductive method and a literature review
involving specializing authors in the subject, according to the standards ABNT of
Centro Universitario de Brusque - UNIFEBE manual.

Keywords: right to education; fundamental rights; basic education.

1 INTRODUGAO

Neste trabalho falamos dos Direitos e Garantias Fundamentais no Acesso a
Educacdo com Direito Constitucional, que esta inserido no contexto histérico dos
direitos fundamentais. A educagdao € um direito fundamental estabelecido na
Constituicdo Federal, sendo este direto muito questionado, quanto a sua efetividade,
levando em conta a realidade do nosso pais.

'Graduanda no curso de Direito do Centro Universitario de Brusque -UNIFEBE, e-mail:
katia.chechi@unifebe.edu.br.

2Graduagao em Direito pela Fundacao Universidade Regional de Blumenau (1997) e Mestre em
Relagbes Internacionais habilitacdo em Ciéncias Juridica pela Universidade do Sul de Santa Catarina
(2003). Esta como coordenadora do Curso de Direito Centro Universitario de Brusque “UNIFEBE, e —
mail: direito@unifebe.edu.br.
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Analisa-se a situagédo na pratica, conceituando todos os pontos importantes
para compreendermos a protecédo do Estado, além de reconhecer esses direitos para
haver a implantagdo das medidas que o preservem em prol da sociedade.

Por conseguinte, este artigo expde um breve conceito histérico da Constituigao
Federal, sobre os direitos e garantias fundamentais e a educagdo como direito
fundamental estabelecido na Constituicdo Federal.

Além disso, interpela-se a acessibilidade e a permanéncia na escola. E sabido
que a educacao deve ser disponibilizada para que o individuo possa se desenvolver,
porém a educagao nao se resume somente em sala de aula, mas sim proporcionar
ensinamentos para que a pessoa saiba viver em sociedade, e que possa trabalhar no
mercado com qualificagao.

Nessa direcdo, aborda-se o direito a educacéo, e a defesa desse direito. Sera
estudado os instrumentos existentes para garantir a educacdo, um deles € a Lei n.
9.394/1996 — Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢do Nacional (LDB) — é uma politica
publica garantidora do direito educacional, que engloba a educagdo a nivel Uniao,
estados e municipios.

A realizacio deste trabalho transcorreu por meio de pesquisas, utilizando o
método dedutivo partindo da analise da Constituicdo Federal em relacdo ao direito a
educacédo até a defesa do direito a educagdo, com técnica de pesquisa bibliografica,
com doutrinas de autores renomados no assunto, sendo realizado de acordo com as
normas da ABNT e manual do Centro Universitario de Brusque - UNIFEBE.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.1 CONSTITUIGAO FEDERAL DE 1988 E O DIREITO A EDUCAGCAO

A priori a Educacgéo tem origem do latim “educere” que significa extrair, tirar,
desenvolver. Em tese representa a formacdo do homem durante sua vida,
funcionando como formadora de mao de obra e do carater social do individuo
(Romanelli, 1959).

Em uma perspectiva histérica e sociologica, a educagcdo desempenha um papel
crucial na formagado da méo de obra, preparando os individuos para ingressarem no
mercado de trabalho e contribuirem para a economia. No entanto, seu escopo vai
além disso, englobando a transmissdo de valores, normas, e a promog¢ao do
desenvolvimento pessoal e social (Romanelli, 1959).

Verifica-se que a educacéo nao se limita apenas a preparagao para o trabalho,
mas também desempenha um papel fundamental na construgdo de uma sociedade
mais justa, igualitaria e democratica. Ela € essencial para o desenvolvimento integral
do individuo e para a promog¢ao do bem-estar coletivo, contribuindo para a formacéao
de cidadaos conscientes, criticos e ativos em suas comunidade (Romanelli, 1959).

Emile Durkheim, compreende que a educagéo esta estruturada da seguinte
maneira:

A educacéo é a acdo exercida pelas gerac¢des adultas sobre as geragdes que
ndo se encontram ainda preparadas para a vida social; tem por objetivo
suscitar e desenvolver na crianga certo numero de estados fisicos,
intelectuais e morais reclamados pela sociedade politica no seu conjunto e
pelo meio especial a que a crianga, particularmente se destina” (Durkheim,
2011, p. 71).
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Nessa época, a educacgao servia como instrumento de diferenciagao social,
ajudando a construir o tipo de homem desejado pela sociedade. A educagédo ajudava
a construir o homem que a sociedade esperava que fosse (Durkheim, 2011).

Desde entdo, a ideia de constituicdo como documento fundamental e
vinculativo para o funcionamento do Estado se disseminou por todo o mundo.
Constituicdes sao geralmente elaboradas em momentos de transigdo politica, como
poOs-guerras, revolugdes ou mudangas de regime, e servem como alicerce legal e
politico para a organizagao e funcionamento de um Estado (Proencga, 2013).

A Constituicdo Federal teve sua criagdo apos a Ditadura Militar no Brasil, que
ocorreu nos anos de 1964 a 1985, foi criada porque a sociedade buscava a garantia
dos direitos fundamentais, direitos estes que foram suprimidos durante a ditadura
militar. Nesse sentido, a Constituicido de 1988 determina os direitos e os deveres dos
entes politicos e dos cidaddos do nosso pais, foi assim que o Brasil foi
redemocratizado, por isso ficou conhecida como Constituicdo Cidada (Proenca, 2013).

Logo apds foi eleito um novo presidente, na época Tancredo Neves, que ndo
chegou a assumir o cargo. Dessa forma, José Sarney assumiu seu lugar, este
convocou a assembleia constituinte para formar uma nova constituicdo. Apds essas
eleicbes, houve um novo marco inicial com relagdo aos direitos humanos, que
trouxeram novos direitos para a sociedade, garantindo saude, previdéncia, assisténcia
social, direitos do consumidor é o caracterizado como o principal deles os direitos da
mulher, crianga e do adolescente, e a garantia de uma jornada de trabalho justa. Foi
a partir dai que se evidenciaram os direitos fundamentais para educacio este que
esta previsto como um dos direitos de todos, sendo o dever do Estado visando o pleno
desenvolvimento da pessoa humana para o exercicio da prépria cidadania (Proenca,
2013)

A educacgao como um direito dos cidadaos, aparece a priori na Constituicdo de
1934, destaca:

A educacao ¢é direito de todos e deve ser ministrada pela familia e pelos
poderes publicos, cumprindo a estes proporciona-la a brasileiros e a
estrangeiros domiciliados no Pais, de modo que possibilite eficientes fatores
da vida moral e econémica da Nagao, e desenvolver num espirito brasileiro a
consciéncia da solidariedade humana.

A Constituicdo Federal vigente, teve como finalidade a melhoria da condigdo
de vida dos menos favorecidos, concretizando, assim, a igualdade social, previsto no
artigo 6° da Constituicao Federal.

Art. 6° S0 direitos sociais a educacgéo, a salde, a alimentagao, o trabalho, a
moradia, o transporte, o lazer, a seguranga, a previdéncia social, a protecéo
a maternidade e a infancia, a assisténcia aos desamparados, na forma desta
Constituicao. (Redagédo dada pela Emenda Constitucional n® 90, de 2015)
Paragrafo unico. Todo brasileiro em situagao de vulnerabilidade social tera
direito a uma renda basica familiar, garantida pelo poder publico em programa
permanente de transferéncia de renda, cujas normas e requisitos de acesso
serdo determinados em lei, observada a legislagéo fiscal e orgamentaria
(Incluido pela Emenda Constitucional n® 114, de 2021);

Além do artigo 6° da CF, temos no art. 205 da Constituigdo destacado a
educacao como um direito de todos e um dever do Estado e da familia, tendo como
foco principal o pleno desenvolvimento da pessoa, para a cidadania e para a
qualificacdo para o trabalho:
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Art. 205. A educagéo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboracéo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagdo para o trabalho.

Ainda na Constituicdo, resta estabelecido que o ensino fundamental é
obrigatério e gratuito na escola publica, assegurando o acesso a todos, conforme o
artigo 208:

Art. 208. O dever do Estado com a educacdo sera efetivado mediante a
garantia de: |- educagédo basica obrigatéria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17
(dezessete) anos de idade, assegurada inclusive sua oferta gratuita para
todos os que a ela nao tiveram acesso na idade prépria;[...] IV - educacgao
infantil, em creche e pré-escola, as criangas até 5 (cinco) anos de idade.

Vale ressaltar que a Constituicdo Federal de 1988, em seu art. 205, ndo apenas
estabelece o direito a educacdo, mas também orienta a formulagcdo de politicas
publicas nessa area, determinando que o Estado promova e incentive a educacao
com a colaboracgdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento das pessoas,
sua preparacao para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho
(Proenca, 2013).

Consoante ao Pompeu (2005, p. 59) “a educagédo no Brasil tem como marco
inicial a instituigdo do sistema de governo geral, que substituiu o regime das capitanias
hereditarias”.

Observa-se no campo dos direitos humanos, o fim da censura dos meios de
comunicacgao, liberdade de expressao, direito das criangas e adolescentes, eleicoes
diretas e universais com dois turnos, direito ao voto para os analfabetos, voto
facultativo, a pratica do racismo passou a ser crime inafiancavel, proibicdo da tortura,
igualdade de géneros, fomento ao trabalho feminino, entre tantas outras mudancas
que mudaram a vida dos brasileiros (Proenca, 2013).

Foi criado o projeto da Lei de Comissao de Educagédo, Cultura e Esporte, que
traz a iniciativa da cidadania na juventude, conforme a na Lei n° 9.394/96 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao Nacional):

Art. 32. O ensino fundamental obrigatério, com duracéo de 9 (nove) anos,
gratuito na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, tera por
objetivo a formacgao basica do cidadao, mediante: (Redagéo dada pela Lei n®
11.274, de 2006) Il - a compreens&o do ambiente natural e social, do sistema
politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a
sociedade; § 3° O ensino fundamental regular sera ministrado em lingua
portuguesa, assegurada as comunidades indigenas a utilizagdo de suas
linguas maternas e processos proprios de aprendizagem. Art. 36. O curriculo
do ensino médio sera composto pela Base Nacional Comum Curricular e por
itinerarios formativos, que deverao ser organizados por meio da oferta de
diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia para o contexto local
e a possibilidade dos sistemas de ensino, a saber: (Redagédo dada pela Lei
n° 13.415, de 2017). IV — Seré&o incluidas a Filosofia e a Sociologia como
disciplinas obrigatérias em todas as séries do ensino médio (Incluido pela Lei
n° 11.684, de 2008).

Projeto este muito importante, o qual visava implantar a Constituicdo Federal
nas escolas. A ideia do ensino do Direito Constitucional busca introduzir no contexto
de cada aluno, de acordo com a faixa etaria, com conteudos adequados para
formacéao destes.
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Os Direitos Fundamentais sdo importantes para que haja igualdade dos
direitos, para que haja a inclusdo de todos na ordem global, conforme se refere Santos
sobre o assunto:

N&o precisa e nem se deseja direitos apenas no papel. Todos nds temos um
compromisso social em respeita-los, em efetiva-los, independentemente de
sermos membros do Poder Publico ou ndo. O mundo, ou pelo menos quase
toda populagdo mundial, quer vivenciar os direitos que estdo no papel. Isso
depende de cada um de nos introjeta-los, assumi-los e difundi-los enquanto
ideologia, para que se tornem costumes sociais. Nao devemos esperar por
ninguém, casa um deve fazer parte nessa empreitada (Santos, 1998, p. 22).

Desse modo, é um dever do Estado incentivar a continuidade da educacgéo,
pois se trata de direito constitucional e fundamental no qual todos devem e podem
ter acesso, devendo valorizar e garantir um padrdo minimo de qualidade.

2.2 A ACESSIBILIDADE E A PERMANENCIA NA ESCOLA

A educacgado inclusiva € um principio fundamental que busca garantir a
participacdo de todos os alunos, independentemente de suas caracteristicas
individuais, necessidades especiais ou contextos sociais. A acessibilidade e a
permanéncia na escola sdo aspectos essenciais desse processo, pois sao
fundamentais para garantir que todos os estudantes tenham igualdade de
oportunidades de aprendizado e desenvolvimento (Freire, 2018).

Freire enfatiza a importdncia de uma educagao que respeite as diferencas
individuais e sociais, contribuindo para a permanéncia dos alunos na escola, vejamos:

Educacéo é um ato de amor, por isso, um ato de coragem. Nao pode temer
o debate. A analise da realidade ndo pode fugir a busca de solugdes. Nao
pode, portanto, fugir & discussado. Discutir ndo é brigar. E expor com clareza
o ponto de vista e ouvir o do outro, discutir € procurar a verdade objetiva que
se busca. E buscar caminhos que se cruzam. E perceber o fenémeno em sua
esséncia (Freire, 2019 p. 127).

De acordo com o que esta em lei, sabe-se que a educacdo deve ser
disponibilizada para que o individuo possa se desenvolver. Também se entende que
o direito a educacao, ndo se resume somente ao que ¢é dito em sala de aula, mas sim
fazer que o individuo, possa ter vivéncia sobre sua cidadania, e ainda a qualificagédo
para o mercado de trabalho. Ainda fazer com que seja trabalhado sobre valores
fisicos, morais, éticos, sociais e criativos, em condigdes de dignidade para o individuo,
sujeito em formacao (Leher, 1998).

Em conformidade com Leher,

[...] longe de ser uma questdo marginal, a educagédo encontra-se no cerne
das proposi¢gdes do Banco Mundial, como um requisito para a inexoravel
globalizagdo, cumprindo a importante fungao ideologica de operar as
contradigbes advindas da exclusdo estrutural dos paises periféricos que se
aprofunda de modo inédito. O Banco Mundial inscreve a educagdo nas
politicas de aliviamento da pobreza como ideologia capaz de evitar a
“exploséo” dos paises e das regides periféricas e de prover o neoliberalismo
de um porvir em que exista a possibilidade de algum tipo de inclusédo social,
para isto, a coloca no topo de seu programa de tutela nas regides periféricas.
[...] (Leher, 1998, p. 9).
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A garantia de acesso e de permanéncia significa que todos tém direito de
ingressar na escola, sem distingdo de qualquer natureza, n&o podendo ser obstada a
permanéncia de quem teve acesso.

Ana Maria Klein aborda as questdes de acessibilidade e permanéncia na
escola, enfatizando a importancia de praticas educacionais inclusivas que valorizem
a diversidade e promovam a participacao de todos os alunos. Ela destaca:

A escola inclusiva, como uma escola de qualidade para todos, € o resultado
de um processo educacional que tem lugar em um contexto cultural e politico
em que as pessoas aprendem a reconhecer e a valorizar a diversidade
humana (Klein, 2011, p. 97).

A permanéncia na escola é um aspecto crucial da educacgao inclusiva, pois se
refere a capacidade de os alunos de permanecerem matriculados e engajados nas
atividades escolares ao longo do tempo. Escolas inclusivas sdo aquelas que refletem
e promovem valores democraticos de participagdo, igualdade e justi¢ca social. Dai a
importancia de politicas educacionais que reconhegam e superem as barreiras que
impedem a participagdo plena dos alunos na escola, garantindo que todos tenham
acesso a uma educacédo de qualidade (Skrtic, 2011).

A inclusdo de maneira nenhuma pode ser algo que force a permanéncia, do
aluno na escola, o estudante precisa estar interagindo com outros e desenvolvendo
seus conhecimentos. A politica educacional deve ter condi¢cdes plenas de acesso,
permanéncia e sucesso na inclusdo com qualidade, podendo também enfrentar os
contratempos, estes que ndo sado poucos, por exemplo, a quantidade de alunos, a
falta de recursos, a estrutura e suporte profissional muitas vezes defasado, a incluséao
precisa integrar o aluno, pois o principio da igualdade abrange a todos (Arruda, 2014).

Ainda nesse diapasdo Arruda, defende que a familia deve participar da

educacao da crianga e a:

[...] escola inclusiva com equidade € um desafio que implica e rever alguns
aspectos, que envolvem desde o setor administrativo até o pedagogico. As
Unidades Escolares de Ensino Regular devem oferecer vagas e matricular
todos os alunos, organizando-se para o atendimento com equidade aos
educandos com necessidades educacionais especiais e assegurar-lhes
condigbes necessarias para a permanéncia e aprendizagem [...] (Arruda,
2014, p.1).

Temos por meio da Constituicdo Federal e do Estatuto da Criangca e do
Adolescente, a garantia do direito a educacéo, prescreve o art. 205 da CF:

A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida
e incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagdo para o trabalho.

Além da Constituicdo Federal de 1988, os nossos legisladores criaram com
idéntica disposicéo, o Estatuto da Crianga e do Adolescente em 13 de julho de 1990
(Lei n°. 8.069, art. 53):

Art. 53. A crianca e o adolescente tém direito a educagao, visando ao pleno
desenvolvimento de sua pessoa, preparo para o exercicio da cidadania e
qualificagao para o trabalho, assegurando-se lhes:

| - Igualdade de condi¢des para o acesso e permanéncia na escola; Il - direito
de ser respeitado por seus educadores; Il - direito de contestar critérios
avaliativos, podendo recorrer as instancias escolares superiores; IV - direito
de organizagao e participagdo em entidades estudantis; V - acesso a escola
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publica e gratuita, préxima de sua residéncia, garantindo-se vagas no mesmo
estabelecimento a irmaos que frequentem a mesma etapa ou ciclo de ensino
da educagéo basica. (Redagéo dada pela Lei n° 13.845, de 2019)

Porém existem fenbmenos que fazem com que a educagédo ndo seja um
objetivo totalmente alcangado por todos, e desfrutado por todos, temos, por exemplo,
o fenbmeno da evasao e da repeténcia. Essas problematicas ndo sao apenas fruto
das caracteristicas individuais das familias ou dos alunos, também ocorre devido a
forma como a escola exerce e recebe a agao sobre os participantes de diferentes
lugares da sociedade. Na opinido de Krawczyk (2009, p. 9):

A evasao, que se mantém nos ultimos anos, apés uma politica de aumento
significativo da matricula no ensino médio, nos revela uma crise de
legitimidade da escola que resulta ndo apenas da crise econémica ou do
declinio da utilidade social dos diplomas, mas também da falta de outras
motivagdes para os alunos continuarem seus estudos

Ferreira (2013, p. 9) diz que, “uma escola n&o atrativa, autoritaria e com
professores despreparados, € insuficiente, e a motivagao € ausente”. Ja sob a visao
de Cabral (2017) “o fator evasao é preocupante para a escola. Professores e gestores
percebem o desinteresse e a desmotivagdo do aluno, incluindo as dificuldades
relacionados ao processo de ensino e de aprendizagem.” Apesar de a escola e seus
colaboradores se empenharem para melhor atender os alunos

Barros et al. (2009) defendem que a evasao se deve ao desinteresse do aluno,
quando o jovem é desinteressado em relagao a escola, € necessario saber o motivo.
O jovem pode achar que a escola ndo vale a pena, pois n&o oferece nenhuma chance
verdadeira para uma melhor qualidade de vida, e que n&o vé vantagem nos servigos
oferecidos, e que eles sdo de baixa qualidade.

Segundo Lopes (2017) € necessario que sejam feitos investimentos e
intervencdes ao ensino basico, como na infraestrutura fisica e pedagogica, além de
apoio a uma formagao tanto inicial e continuada aos profissionais, sendo, gestores e
professores que atuem no ensino médio.

Destaca-se que a efetivag&o do direito a educagao requer um esforgo conjunto
para garantir que cada individuo tenha acesso a uma educacdo de qualidade,
enquanto também se promove o bem-estar e o desenvolvimento da sociedade como
um todo. Isso implica ndo apenas proporcionar oportunidades de aprendizado, mas
também criar um ambiente inclusivo, diversificado e estimulante que capacite os
alunos a alcangarem seu pleno potencial. Um sistema educacional adequado nao é
apenas um direito fundamental, mas também é essencial para o progresso e a
prosperidade de uma nagdo. Portanto, € crucial que governos, comunidades,
instituicbes educacionais e todos os membros da sociedade se comprometam com o
investimento e o apoio continuo a educagéo, garantindo que ela seja acessivel,
relevante e capacitadora para todos.

2.3 O DIREITO A EDUCAGAO E A DEFESA DESSE DIREITO

Desde quando somos bem pequenos temos acesso a educacao escolar, por
meio deste direito € proporcionado aos estudantes que fortalegcam sua consciéncia
moral ética e até mesmo politica, ajudando no seu crescimento consciente, sabendo
dos seus direitos, para em um futuro saber cobrar sua efetivagéo (Silva,2013).

A defesa do direito a educacdo exige uma abordagem que combata as
desigualdades arraigadas no sistema educacional. Isso implica ndo apenas
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reconhecer essas disparidades, mas também tomar medidas afirmativas para
promover a inclusdo e a igualdade de oportunidades para grupos historicamente
marginalizados. A promogéao de politicas afirmativas para negros, indigenas, pessoas
com deficiéncia, comunidades LGBTQIA+ e outros grupos é essencial para garantir
que todos tenham acesso equitativo a educagédo. Além disso, € crucial garantir a
inclusdo de estudantes em situagdes de vulnerabilidade social, como aqueles em
situagdo de rua ou em cumprimento de medidas socioeducativas, fornecendo o
suporte necessario para que possam acessar e permanecer no sistema educacional.
Somente por meio dessas medidas inclusivas e proativas podemos verdadeiramente
garantir que o direito a educagdo seja uma realidade para todos os membros da
sociedade (Silva, 2013).

Assim sendo, a escola possui papel fundamental no acompanhamento
completo do aluno, tanto dentro quanto fora do ambiente escolar. Esta percebe os
primeiros sinais de que possam estar sofrendo algum tipo de abuso ou tendo algum
direito basilar desrespeitado, a escola tem a funcao de ofertar apoio ndo somente ao
aluno, mas também a sua familia. Além de estabelecer um contato com os pais e
alunos, possui profissionais capacitados como psicélogos e gestores, que a partir do
seu vinculo afetivo, ndo somente dialogam como também percebem com maior
facilidade os sinais de possiveis problemas que venham a comprometer seu
desenvolvimento (Freire, 2018).

Diversos sao os instrumentos para garantir a educagéo, A Lei n. 9.394/1996 —
Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢ao Nacional (LDB) — é a principal politica publica
garantidora do direito educacional, visto que abrange o sistema educacional do Pais
de modo geral, definindo uma articulagdo entre Unido, estados e municipios para a
redugdo da desigualdade e a garantia da qualidade (Silva, 2013).

Para isso, a LDB criou a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), um
alicerce que norteia a elaboracéo de curriculos da educagao basica. Além da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, o Plano Nacional de Educacgao e os Planos
Municipais de Educacdo da mesma forma sao politicas publicas educacionais que
visam a garantia integral do direito social a educagao. Por meio do conjunto de metas
estabelecidas e estratégias tragadas para a plena consecug¢ao dos objetivos, aos
poucos conseguimos universalizar todo ensino basico e progredir no desenvolvimento
nacional (Silva, 2013).

Observa-se que , a LDB estabelece os principios e as diretrizes que norteiam
a organizagao da educacéo brasileira, desde a educagéo basica até o ensino superior.
Um dos pontos-chave da LDB é a universalizagdo da educagao basica e a garantia
do acesso e permanéncia na escola. A lei estabelece a obrigatoriedade do ensino
fundamental e médio, assegurando que todas as criangas e adolescentes tenham
acesso a educagao basica gratuita e de qualidade. Além disso, a LDB prevé a oferta
de educacéo infantil para criangas de zero a cinco anos, reconhecendo a importancia
dos primeiros anos de vida no desenvolvimento integral dos individuos (Silva, 2013).

Outro aspecto relevante da LDB é a valorizagdo dos profissionais da
educacao. A lei estabelece diretrizes para a formacao e a valorizagao dos professores,
visando a melhoria da qualidade do ensino. Ademais, a LDB prevé a participacao da
comunidade escolar na gestdo democratica das escolas, garantindo a participagéo
dos pais, alunos e professores nas decisbes pedagdgicas e administrativas
(MEC,1996).

Além da LDB, outras politicas publicas complementares também sao
fundamentais para garantir o direito a educac¢do. Programas como o Fundo de
Manutencdo e Desenvolvimento da Educacdo Basica e de Valorizacdo dos
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Profissionais da Educagao (Fundeb) e o Programa Nacional de Alimentagao Escolar
(PNAE) sédo exemplos de iniciativas que contribuem para a promogao da equidade e
qualidade na educacao.

Verifica-se que a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional desempenha
um papel central na garantia do direito educacional no Brasil, ao estabelecer os
fundamentos e as diretrizes que orientam o sistema educacional do pais e ao
promover a articulagdo entre os diferentes entes federativos na busca pela redugao
das desigualdades e pela melhoria da qualidade do ensino.

Outro exemplo muito importante de politica publica educacional a ser
destacado é o Estatuto da Crianga e do Adolescente, que trouxe para o ambito juridico
o entendimento de que criangas e adolescentes sdo sujeitos de direitos (lazer,
educacéo, cultura, saude).

O antigo Codigo de Menores, fruto de uma época autoritaria, em que esse
documento legal trazia a prerrogativa dos menores em situagdo irregular, que
abarcava tanto os individuos menores de idade que cometiam alguma infracdo quanto
aqueles que estavam em situagao de risco ou vulnerabilidade (Cury, et al., 2002).

O antigo Codigo de Menores abarcava tanto os menores em conflito com a lei,
ou seja, aqueles que cometiam infragdes, quanto os menores em situagéo irregular,
que englobava os que estavam em situagao de risco ou vulnerabilidade social. No
entanto, a abordagem desses dois grupos era frequentemente pautada na perspectiva
punitiva e na segregacéo, em vez de buscar medidas socioeducativas que visem o
desenvolvimento integral dos jovens (Cury, et al., 2002).

Com a promulgagéao do vigente Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA),
em 1990, houve uma significativa mudanga de paradigma na legislagao brasileira em
relacdo a infancia e a adolescéncia. O ECA trouxe uma abordagem mais humanizada
e centrada nos direitos das criancas e dos adolescentes, reconhecendo-os como
sujeitos de direitos e garantindo-lhes protecédo integral e prioridade absoluta em todas
as politicas publicas (Cury, et al., 2002).

Sobre a falta de uma educacgéo juridica Silva aponta como um ponto negativo,
uma barreira na qual o Estado deixa de aplicar tal educacgao, ele expressa que:

E que um dos obstaculos sociais que impedem o acesso a Justica esta
também na desinformagdo da massa da populagdo a respeito de seus
direitos. Isso € uma questdo de educacdo, que promova o pleno
desenvolvimento da pessoa e a prepare para o exercicio da cidadania e sua
qualificagao para o trabalho, como determina formalmente a Constituigéo (Art.
205), mas que a pratica ndo consegue efetivar. A situacdo de miséria,
despreparo e caréncia de milhdes de brasileiros torna injusta e
antidemocratica a norma do art. 3° da nossa Lei de Introdugdo ao Cadigo
Civil, segundo o qual ninguém se escusa de cumprir a lei, alegando que nao
a conhece (Silva, 2005, p. 16).

Ainda sobre conhecimento de seus préprios direitos em sua obra Souza cita o
deputado Waldir Agnello, que diz o seguinte:

[...] é necessério que a populagdo tenha conhecimento de alguns conceitos
para que os cidadaos possam exercer o seu papel na sociedade
conscientemente. [...] Acreditamos que a inclusdo da matéria sera de suma
importancia para os nossos jovens. Se com 16 anos eles podem votar porque
ndo saber o que é uma lei maior, ter o minimo de conhecimento do que
realmente esta escrito na Constituicdo Federal, o porqué de estar votando,
tendo conhecimento ainda sobre nacionalidade, cidadania, diretos e
garantias fundamentais, direitos sociais como, por exemplo, a ter um trabalho
e outras questdes relevantes como e quando é aplicada a pena de morte,
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prisdo perpétua, direitos dos indios, entre outras questbes de extrema
importancia que todos os novos jovens cidaddos devem saber. [...] ( Souza,
2015, p. 28)

Portanto, a superagao do antigo Cédigo de Menores representou um avango
importante na promogéao e protegdo dos direitos das criangas e dos adolescentes no
Brasil. O ECA estabeleceu principios fundamentais, como a prioridade absoluta, a
protecéo integral, a participagdo social e a responsabilidade compartilhada entre
Estado, familia e sociedade na garantia do desenvolvimento pleno e saudavel das
criangas e dos adolescentes.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Com base na abordagem metodoldgica descrita, a pesquisa adotou uma
abordagem bibliografica, que consiste na analise e sintese de fontes de informagao ja
publicadas sobre o tema de interesse. Como mencionado por Fonseca (2002), esse
tipo de pesquisa busca reconhecer, avaliar e explorar as contribuicdes existentes
sobre o assunto, contribuindo para o desenvolvimento da construgao tedrica. Fonseca
(2002, p. 32) ainda diz que os meios para essa pesquisa podem ser “meios escritos e
eletrénicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web site”.

Além das fontes bibliograficas, a pesquisa também se beneficiou de outras
formas de consulta, como entrevistas e conversas com especialistas no assunto.
Essas interagbes proporcionaram um rico entendimento e uma melhor compreensao
do tema estudado, enriquecendo ainda mais a analise realizada.

Quanto ao método utilizado, adotou-se o método dedutivo, uma estrutura de
pensamento I6gico que parte de aspectos gerais para os especificos, de acordo com
0 objetivo da pesquisa. Esse método permite testar a validade de informacgdes ja
existentes, partindo de verdades gerais e conclusbes conhecidas para chegar a
conclusdes mais especificas sobre o assunto em questdo. A aplicacdo do método
dedutivo neste estudo permitiu uma analise sistematica e progressiva, partindo de
conceitos mais amplos para a compreensado mais profunda do assunto estudado.

Dessa forma, a combinagao da abordagem bibliografica com a realizagao de
entrevistas e a aplicagdo do método dedutivo proporcionou uma analise abrangente e
fundamentada sobre o tema em estudo, contribuindo para a construcdo de
conhecimento significativo na area de interesse.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

Por meio da pesquisa pode analisar que, a histéria da educacgao brasileira
sempre foi marcada pela diferenga de acesso entre as diferentes classes. As
instituicbes mais simples, ou seja, as publicas, sempre foram reservadas para a
maioria de classe baixa, de contraponto as pessoas mais abonadas eram destinados
0S espacos universitarios, e as escolas particulares. O acesso a educac¢ao durante a
historia guarda estreita relagdo com os modelos de desenvolvimento social, politico e
econdmico brasileiro e com os interesses governamentais.

Conforme apontado por Lopes (2017) é imprescindivel promover mudangas
no sistema educacional brasileiro, especialmente no que diz respeito ao investimento
na educacdo basica e na formacdo de professores. Durante muito tempo, a
assisténcia aos estudantes, apesar de garantida pela Constituicdo Federal, n&o foi
efetivada pelo Estado devido a falta de investimento educacional.
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No ensino superior, a educagao era frequentemente custeada por
associagdes, com o objetivo de manter a ordem social e os interesses das classes
dominantes. No entanto, a partir dos anos 70, houve um incentivo para a educagao
profissional, visando aprimorar a mao de obra para atender as demandas do mercado.

Constata-se que foi nos anos 80 que comecaram a ser desenvolvidas politicas
sociais de permanéncia na educacdo, em resposta a pressao exercida por
movimentos sociais e aos interesses governamentais. O Programa Nacional de
Assisténcia Estudantil (PNAES) foi implantado nesse contexto, visando garantir
condi¢cbes adequadas para que os estudantes pudessem permanecer e concluir seus
estudos.

Analisa-se que as politicas de permanéncia escolar revelam que estas n&o
apenas visam garantir direitos fundamentais, mas também desempenham um papel
na manuteng¢ao da ordem social e na reproducgao do sistema capitalista de producao.
Ao estabelecer medidas para manter os alunos na escola, essas politicas atendem as
demandas do mercado e das grandes industrias, contribuindo para a estabilidade do
sistema econémico.

Essa perspetiva ressalta a relagao intrinseca entre educagao e estrutura
social, em que a escola ndo € apenas um local de aprendizado, mas também um
instrumento de reproducéo das relagdes de poder e das desigualdades existentes na
sociedade. Em uma sociedade dividida em classes, as politicas de permanéncia
escolar podem servir para perpetuar as disparidades socioeconémicas, mantendo
uma elite privilegiada e um proletariado em condi¢cdes desfavoraveis.

Portanto, é essencial ndo apenas considerar a importancia das politicas de
permanéncia escolar na garantia do acesso a educagédo, mas também questionar
como essas politicas podem contribuir para a reprodugao das desigualdades sociais
e para a perpetuacdo do sistema capitalista. E necessario um olhar critico e reflexivo
sobre o papel da educagao na construgdo de uma sociedade mais justa e igualitaria,
na qual todos tenham oportunidades equitativas de desenvolvimento e realizagéo
pessoal.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

De fato, a vigente Constituicdo Federal de 1988 representou um marco
importante ao reconhecer a educacdo como um direito fundamental e essencial para
o desenvolvimento humano. O artigo 205 da Constituicdo destaca a educagdo como
um direito de todos e um dever do Estado e da familia, reforgando sua importancia na
formacao dos individuos e na constru¢cado de uma sociedade mais justa e igualitaria.

Nesse sentido, a legislagao brasileira estabeleceu diversas normas e diretrizes
para garantir a efetivacdo do direito a educagéao, tanto em termos de acesso quanto
de qualidade. Um exemplo disso é a criagcdo do Fundo de Manutencdo e
Desenvolvimento da Educagéo (Fundeb), que representa um importante instrumento
de financiamento da educacgao basica no pais. A destinacido de recursos financeiros
adequados e a distribuicdo equitativa desses recursos entre os entes federativos tém
contribuido significativamente para melhorar a qualidade do ensino e ampliar o acesso
a educacéo publica.

Ao garantir o direito a educagdo de qualidade, a legislagdo brasileira
desempenha um papel crucial na promogédo da igualdade de oportunidades e na
construgédo de uma sociedade mais inclusiva e democratica. A educacgao é essencial
para o progresso social e econdmico do pais, e seu reconhecimento e garantia na
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legislagdo sdo passos importantes na busca por um futuro melhor para todos os
brasileiros.

Por isso, é fundamental que as politicas publicas e os investimentos sejam
direcionados de forma a garantir uma educagdo de qualidade para todos,
independentemente de sua origem socioeconémica, género, etnia ou qualquer outra

caracteristica. Somente, assim, poderemos construir uma sociedade mais justa e

igualitaria, na qual cada individuo tenha a oportunidade de alcangar seu pleno
potencial e contribuir para o desenvolvimento do pais.

Verificou-se que os investimentos financeiros receberam um destaque
relevante quando instituido o Fundo de Manutenc¢ao e Desenvolvimento da Educacéo,
e os efeitos positivos foram notados desde entdo. Significa que quanto mais recursos
enviados aos entes publicos, significa que terdo ao menos o minimo para suprir a
demanda dos alunos em rede publica e suas necessidades, mais alunos matriculados
e concluindo os estudos com éxito, dando de verdade o que todo cidaddo merece e
tem direito, a EDUCACAO DE QUALIDADE, que resta garantida na legislagio
brasileira.
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O ENSINO DE FILOSOFIA E O AUDIOVISUAL: UMA INTERVENGAO
PEDAGOGICA

THE TEACHING OS PHILOSOPHY AND THE AUDIOVISUAL: A PEAGOGICAL
INTERVENTION

Adja Ferreira de Andrade’
Ciro Dias?

RESUMO: O presente artigo € um relato de interveng&o no ensino de filosofia ocorrida
em uma turma do segundo ano do Ensino Médio da escola estadual Senador Dinarte
Mariz, no Rio Grande do Norte, com o uso do audiovisual, como ferramenta para que
os alunos aprendessem a filosofar, utilizando os recursos tecnologicos digitais, sendo
estes oriundos dos smartphones, computadores ou outra midia digital que possa
gravar suas producgdes. Este estudo se configurou como uma pesquisa de natureza
qualitativa com nuances de pesquisa-acdo. A fundamentacao tedrica do presente
trabalho esta inserida nas tematicas do ensino de filosofia, dos objetos de
aprendizagem e da aprendizagem criativa a qual visa os alunos a serem ndo somente
receptores do saber mas produtores dos proprios aprendizados e ativos no processo
de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: ensino de filosofia; linguagem audiovisual; aprendizagem criativa.

ABSTRACT: This article is a report of an intervention in the teaching of philosophy that
took place in a second-year high school class at the Senador Dinarte Mariz state
School in Rio Grande do Norte, with the use of audiovisual, as a tool for students to
learn to philosophize using digital technological resources, which come from
smartphones, computers or other digital media that can record your productions. This
study is configured as qualitative research with nuances of action research. The
theoretical foundation of the present work is inserted in the themes of the teaching of
philosophy, learning objects, and creative learning, which aims for students to be not
only receivers of knowledge but producers of their learning and active in the teaching-
learning process.

Keywords: teaching philosophy; audiovisual language; creative learning.
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1 INTRODUGAO

As aulas de filosofia no ensino médio sdo na sua maioria expositivas e nao
atraem tanto os alunos, assim o conhecimento filosofico fica a revelia devido a falta
do interesse.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que é um documento de carater
normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais
que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da
educacao basica afirma que:

A BNCC da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas — integrada por
Filosofia, Geografia, Histéria e Sociologia — propde a ampliagdo e o
aprofundamento das aprendizagens essenciais desenvolvidas no Ensino
Fundamental, sempre orientada para uma formagé&o ética. Tal compromisso
educativo tem como base as ideias de justica, solidariedade, autonomia,
liberdade de pensamento e de escolha [...] (Base [...], 2018, p. 561).

O ensino de filosofia pretende dar liberdade de pensamento e de escolha
quando os alunos aprendem de maneira significativa as questdes filosoficas no
decorrer da historia da humanidade além da autonomia que essa maneira de pensar
proporciona ao alunado.

A utilizagdo da tecnologia digital na sala de aula tanto pode possibilitar a
inovagdo na pratica de ensino-aprendizagem quanto viabilizar a circulagdo de
informagdes de maneira atrativa. Nesse aspecto, o uso das midias digitais pode
propiciar o despertar da criatividade dos alunos. Sobre essa questao, Valente nos
revela que:

A criagdo de ambientes de aprendizagem interativos por meio das tecnologias
digitais impulsiona novas formas de ensinar, aprender e interagir com o
conhecimento, com o contexto local e global, propicia o desenvolvimento da
capacidade de dialogar [...] (Valente, 2012, p. 31).

Nessa perspectiva, a sala de aula € entendida como o espago onde se
desenvolve a cultura digital, a qual favorece novas formas de aprendizagem e
propicia a habilidade dos estudantes.

A necessidade de se promover atividades que desenvolvam e aperfeicoem o
entendimento do estudo filosofico se torna ainda mais urgente aos alunos do ensino
médio e por razdes diversas que vao desde a numerosa quantidade de alunos por
turma, a pouca quantidade de aulas (apenas uma por semana), até a carga horaria
gue é de apenas 50 minutos atrapalham o fazer filosofico.

Assim sendo, a motivagao para essa pesquisa partiu das minhas observagoes
e inquietagdes acerca do processo de aquisigdo da aprendizagem significativa em
filosofia por parte dos alunos, durante o meu exercicio na qualidade de professor do
Ensino Médio Publico.

O presente trabalho sobre o titulo: o ensino de filosofia e os recursos
educacionais digitais: uma intervengdo pedagogica no ensino médio da escola
estadual Senador Dinarte Mariz, teve por objetivo contribuir na aprendizagem dos
alunos do ensino médio no saber filoséfico.

Desse modo, a importancia deste trabalho estd em promover, no ambito
educacional, uma atividade coletiva e colaborativa entre educandos, docentes e
comunidade escolar. Em outras palavras, este estudo contribui para o ensino de
Filosofia com ferramentas educativas digitais, que pode possibilitar a professores e
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alunos do Ensino Médio uma maior din&dmica no processo de ensino-aprendizagem,
valorizando os conhecimentos prévios dos alunos.

Nessa dire¢cdo, a meu ver, promover o uso das tecnologias digitais, nas aulas,
como atividade motivacional para a aquisigdo de uma melhor aprendizagem em
filosofia fortalece a nogdo de que os discentes sdo agentes ativos no processo de
ensino-aprendizagem, bem como portadores de um conhecimento proprio,
notadamente no mundo contemporaneo no qual estdo inseridos em uma cultura
digital.

Portanto, desenvolver um trabalho nessa perspectiva pode fazer com que as
aulas de filosofia sejam mais dindmicas e atrativas para o alunado, fazendo-os refletir
e aprender por meio de suas produgdes.

1.1 QUESTAO DE PESQUISA

No contexto da sociedade atual vive-se as transformacdes causadas pelo
avango tecnoldgico e essa transformagao estimula uma reflexdo no meu exercicio na
profissdo de professor de Filosofia da rede publica estadual do Rio Grande do Norte,
deparo-me diante de diversos desafios, entre eles: a falta de entendimento dos alunos
na compreensdo dos conhecimentos propedéuticos da Filosofia, o desinteresse
ocasionado por essa falta de compreensé&o e a pratica pedagogica adotada em sala
de aula por mim, o método tradicional, tornando-a desmotivante, isso despertou uma
inquietagdo no que concerne ao desenvolvimento da aprendizagem dos alunos do
ensino medio.

A problematica central desta pesquisa se caracterizou na seguinte pergunta:
Como promover uma pratica pedagdgica inovadora e significativa por meio do uso dos
recursos educacionais digitais no ensino da Filosofia para os alunos do ensino médio?

Como preconiza a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o ensino de
Filosofia pretende dar liberdade de pensamento e de escolha quando os alunos
aprendem de maneira significativa as questdes filoséficas no decorrer da historia,
além da autonomia que essa maneira de pensar proporciona ao alunado.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que é um documento de carater
normativo, o qual define o conjunto orgénico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da educacéao basica afirma que:

A BNCC da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas — integrada por
Filosofia, Geografia, Histéria e Sociologia — propde a ampliagdo e o
aprofundamento das aprendizagens essenciais desenvolvidas no Ensino
Fundamental, sempre orientada para uma formacgao ética. Tal compromisso
educativo tem como base as ideias de justiga, solidariedade, autonomia,
liberdade de pensamento e de escolha [...] (Base [...], 2018, p. 561).

A utilizagdo da tecnologia digital em sala de aula tanto possibilita a inovagéo
na pratica de ensino e da aprendizagem quando viabiliza a circulagdo de informagdes
de maneira atrativa. Nesse aspecto, o uso das midias digitais péde proporcionar o
despertar da criatividade dos alunos.

Segundo Valente (2012) “a criacdo de ambientes de aprendizagem interativos
por meio das tecnologias digitais impulsiona novas formas de ensinar, aprender e
interagir com o conhecimento, com o contexto local e global”.
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Nessa perspectiva, a sala de aula € entendida como o espago onde se
desenvolve a cultura digital, a qual favorece novas formas de aprendizagem e
propicia a habilidade dos estudantes.

O objetivo do trabalho foi desenvolver uma metodologia para o ensino de
Filosofia, com base nos recursos educacionais digitais, para alunos do Ensino Médio.

Tendo como objetivos especificos: 1)ldentificar dificuldades e interesses dos
alunos do Ensino Médio pela inovagao das praticas adotadas em sala de aula pelos
docentes de Filosofia; 2) Elaborar uma sequéncia didatica baseada nos usos dos
recursos educacionais digitais e 3) Incentivar os professores da Filosofia quanto ao
uso dos recursos educacionais digitais como ferramentas motivadoras para o ensino
da Filosofia.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.1 ENSINO DA FILOSOFIA

Para situar o lugar da disciplina filosofia no ensino médio no contexto atual da
educacdo brasileira cumpre resgatar, antes de tudo, um pouco da historica
problematica da disciplina no ensino secundario no Brasil.

No periodo colonial, a filosofia tem uma presenca por meio da educacao
jesuitica quando, em seus colégios, a filosofia era disciplina garantida (ainda que com
uma visédo cristianizada), no Brasil os cursos organizados pelos jesuitas funcionavam
em colégios e seminarios onde se estruturam, de forma geral, em quatro graus de
ensino sucessivos e propedéuticos: o curso elementar, o curso de humanidades, o
curso de artes e o curso de teologia. Aqueles que pretendiam seguir profissdes liberais
seguiam para a Europa estudar nas universidades.

A filosofia permaneceu nas escolas brasileiras até meados do século XIX e foi
retirada pela primeira vez quando o regime republicano foi implantado e, com ele, a
ideia de que em seu lugar deviam estar disciplinas e conteudo de formagao cientifica.
Ela foi incluida em 1901, permanecendo por um curto periodo até ser retirada em
1911. Em 1915 retornou como disciplina optativa e em 1925, em carater obrigatorio.
Em 1971, sob a ditadura militar, ela foi novamente retirada para ceder lugar a
disciplinas de cunho patriético e doutrinario. Foi somente com a redemocratizagéo do
Brasil que voltou as discussdes sobre o retorno da disciplina nas escolas, com a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacgao Nacional (Lei 9.304 de 1996), sao feitas alusdes
aos conhecimentos filosoficos. O texto indica que os estudantes de Ensino Médio
devem “dominar os conhecimentos de filosofia e de sociologia necessarios ao
exercicio da cidadania”.

Como disciplina especifica dos curriculos do Ensino Médio no Brasil foi
aprovada recentemente. Trata-se da Lei 11.684, assinada pela presidéncia da
republica em junho de 2008. A partir dessa data o ensino médio passou a contar com
as disciplinas de Filosofia e Sociologia em sua grade curricular, levando, assim, a
muitos casos os estados a promoverem concurso publico para proverem as vagas até
entdo criadas pela exigéncia da lei, mas o que na pratica vem ocorrendo no pais € a
ocupacgao dessas disciplinas por pessoas ndo capacitadas para tal oficio, deixando,
assim, muito aquém a qualidade da educacéo.

A filosofia no Brasil desde o seu inicio foi conturbada, pois esse saber ora foi
inserido nos bancos escolares ora foi retirado. Hoje, a importancia de tal disciplina foi
em partes reconhecida pelos governantes e aos poucos vai conquistando seu lugar
no espago. As competéncias propostas pelas orientagdes curriculares sao
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norteadoras para o fazer pedagogico na escola e o professor deve proceder
didaticamente para que essas competéncias sejam atingidas como ler os classicos
para os alunos, ler e refletir textos filoséficos ou ndo, debater temas da atualidade
fazendo que todos participem com suas reflexdes e elaborar por escrito o que foi
apropriado de modo reflexivo.

O debate precisa ser comum e desenvolvido nas aulas a fim de formar cidadaos
preparados para atuar em comunidade e ndao somente para passar nos exames
vestibulares ou ter o certificado de ensino médio. E necessario mostrar a razo de ser
do conteudo a ser aprendido, pois isso alimenta o interesse de aprender tal matéria e
por em pratica seu aprendizado. Muito conhecimento ensinado nas escolas perde a
razao de ser quando nao € mostrado o motivo de sua existéncia e isso muitas vezes
€ de simples resolugdo quando o docente transmite o contexto histérico do fato que
esta para ser ensinado, por exemplo, o professor ira contextualizar historicamente o
conceito de politica na humanidade comecando pela definicido de Aristételes,
intertextualizando o tema com a geografia, historia, artes e filosofia pode-se despertar
o interesse de aprendizado.

Mas como aprender filosofia? Eis uma indagacéo ja filoséfica por natureza. De
acordo com Silvio Gallo, a tarefa da filosofia € a de “produzir conceitos”, é quando ela
exerce o0 seu papel na educacio escolar.

Se a filosofia consiste na atividade de criar conceitos, que € isso entdo que ela
cria? Podemos dizer que o conceito € uma forma eminentemente racional de
equacionar um problema ou conjunto de problemas, exprimindo com isso uma viséo
coerente do vivido. Assim sendo, o conceito ndo é abstrato nem transcendente, mas
imanente, uma vez que parte necessariamente de problemas experimentados, isto €,
na medida em que n&o se cria conceito vazio (Gallo, 2003, p. 3).

Conforme Gallo (2013) é possivel ensinar filosoficamente a filosofia. Ele
acrescenta que o que esta em discussao € como ensinar, sendo este “como”, a nosso
ver, a nao dicotomia no ato de ensinar a filosofia filosofando. Ele busca os
fundamentos de Savater, que propde discutir os grandes temas como problemas
filoséficos. O que necessita que a escola deve ultrapassar a dicotomia “filosofia ou
filosofar”, ndo conseguir superar, ficando numa ou noutro aspecto, promove o risco de
transformar o que se ensina numa “peca de museu”.

Segundo Apis (2004) “O ensino de filosofia para jovens na escola justifica-se
se esse for 0 ensino de criagdo de conceitos que deem conta de seus problemas. Nao
ha cisédo entre filosofia e filosofar. O ensino de filosofia deve ser producao de filosofia
como o fazem os filésofos, portanto o professor de filosofia deve ser fildsofo. O ensino
da disciplina filoséfica no pensamento leva a criagdo de parametros filoséficos para o
jovem criar a si e ao mundo de forma original e autbnoma”.

Por fim, acredito que conhecendo as orientagdes e pondo em pratica
didaticamente, o professor podera progredir com o que pretende ensinar aos seus
diversos alunos do ensino meédio, levando sempre em consideracdo os desafios
enfrentados no dia a dia da profissdo que ndo € meramente salarial, vem dai um
contexto maior social e politico a ser enfrentado e vencido.

2.2 LINGUAGEM AUDIOVISUAL

A linguagem audiovisual é o resultado comunicativo entre sonoro e o visual,
distanciando-se da linearidade e da rotina dos estudos teodricos. O educador e filosofo
Moran (1995) defende que o video é dindmico e representa uma possibilidade
pedagogica:
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O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, nao
separadas. Dai a sua forga. Nos atingem por todos os sentidos e de todas as
maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras realidades
(no imaginario), em outros tempos e espagos. O video combina a
comunicacao sensorial cinestésica com a audiovisual, intuitiva, para atingir
posteriormente o racional. (Moran, 1995, p. 2).

O audiovisual pode ser um instrumento didatico para o Ensino de Filosofia, pois
abarca a possibilidade do uso da reflexdo por meio da linguagem. Segundo Santaella
(2001) existem trés tipos de linguagem — verbal, visual e sonora —, estes constituem
as grandes matrizes logicas da linguagem e do pensamento humano. O audiovisual,
por sua vez, € aquele que abarca essas trés matrizes. Ela ainda postula uma tese da
linguagem hibrida utilizada no audiovisual quando afirma que todas as linguagens,
uma vez corporificadas, sao hibridas.

Assim, o audiovisual pode criar mecanismos de expansdo das ideias no
processo de ensino-aprendizagem. Pode-se ter uma forga transformadora da filosofia,
quando aliada a um produto tecnolégico que é tdo préximo dos alunos (nativos
digitais).

2.3 APRENDIZAGEM CRIATIVA

A criatividade ndo € um conceito recente, sempre foi alvo de inspiracao da
humanidade ao longo dos séculos. Os gregos, por exemplo, concebiam a criatividade
como um estado mistico de receptividade a algum tipo de mensagem proveniente de
entidades divinas e invocavam as musas em busca de inspiragao.

O pensamento criativo seria um termo utilizado para se referir a uma
modalidade de pensamento que se caracteriza pela presenca e producado de muitas
ideias, especialmente de ideias novas e originais, ndo lembradas anteriormente pela
pessoa ou pelo seu grupo (Alencar, 1996).

O termo aprendizagem criativa foi inspirado nas ideias do educador Seymour
Papert. No entanto, foi reforcado por Mitchel Resnick que € professor de Pesquisas
Educacionais do Laboratorio de Midia do MIT, ligado a Fundagdo LEGO. Resnick
trabalha com o desenvolvimento de novas tecnologias e atividades para envolver
criangas nas suas experiéncias criativas.

Torrance (1995) delineou, também, distintos principios para o desenvolvimento
do pensamento criativo por meio de experiéncias na escola, que incluem, entre outros
valorizar o pensamento criativo; encorajar a manipulagao de objetos e ideias; ensinar
o aluno a testar cada ideia de forma sistematica; expressar tolerancia diante de novas
ideias; ensinar o aluno estratégias que o ajudem a suportar as pressdées do grupo;
propiciar informagdes sobre o processo criativo e encorajar a aquisicdo de
conhecimentos em uma variedade de areas. (Criatividade, 2003, p. 136-137).

O uso do pensamento criativo seria primordial para a roteirizagao e elaboragao
de videos nas aulas de filosofia, visto que é algo a ser pensado de maneira diferente
com ideias novas e originais para a apresentacdo de certo conteudo filoséfico
estudado.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para atingir os objetivos delineados, a pesquisa tem uma abordagem
qualitativa. Segundo Severino (2007) varias metodologias de pesquisa podem adotar
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uma abordagem qualitativa, entre elas a pesquisa-agao, que foi utilizada nesta
pesquisa para nortear cada uma de suas etapas.

O tipo de pesquisa € a pesquisa-ag¢ao que além de buscar compreender uma
situagao, intervém, com o objetivo de modifica-la. Ao mesmo tempo que realiza um
diagnostico e sua analise, propde ao conjunto de sujeitos envolvidos mudangas que
levem a um aprimoramento das praticas analisadas.

A pesquisa-agao pode ser definida segundo Thiollent (2011),

[...] um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e
realizada em estreita associagdo com uma agdo ou com uma resolugao de
um problema coletivo € no qual os pesquisadores e o0s participantes
representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo
cooperativo ou participativo. (Thiollent, 2011, p. 20).

No que concerne ao campo de execug¢ao da pesquisa, foi na Escola Estadual
Senador Dinarte Mariz, localizada no bairro de Mae Luiza - na Zona Leste de
Natal/RN. Participaram do estudo em questdo, alunos dos 2° anos do turno
vespertino, que era composta por 30 alunos. Os conteudos selecionados e
trabalhados foram os do segundo e terceiro bimestre do ano letivo.

Para atingirmos os objetivos propostos utilizamos os seguintes instrumentos:
Roda de conversa e questionarios. Roda de conversa com os alunos para saber o
interesse deles em utilizar os recursos educacionais digitais nas aulas de Filosofia.
Aqui descobrimos quais recursos digitais sdo mais utilizados por eles em seu
cotidiano, se dispde de aparelhos (smartphones) e acesso a internet.

Foram aplicados questionarios em dois momentos. No inicio do experimento,
para averiguar o conhecimento dos alunos acerca do uso das tecnologias digitais e
qual a possivel contribuicdo que o conhecimento filoséfico pode ter para a reflexao
sobre o uso das tecnologias digitais e um questionario final para termos uma avaliagéo
da producao dos alunos nas aulas de Filosofia.

4 ANALISE DOS DADOS

Os resultados deste estudo indicam que os alunos por meio dos instrumentos
iniciais como: roda de conversa e o questionario diagnostico, observamos que a
maioria dos alunos nao tinha produzido audiovisuais em aulas de Filosofia e que
gostaria de ter essa experiéncia no aprendizado dos conteudos trabalhados na
disciplina.

Na roda de conversa buscamos identificar os conhecimentos dos alunos acerca
do uso de aplicativos de gravacédo e edicdo de audiovisuais, redes sociais onde o
usuario possa ser consumidor e/ou produtor de videos.

Ja no segundo momento da aplicagao do trabalho foi utilizado o instrumento
questionario diagnostico, que segundo o autor Severino (2007), o questionario é um
conjunto de perguntas, previamente definidas com intuito de coletar informac¢des dos
participantes acerca do tema a ser abordado.

De acordo com o autor, as perguntas podem ser elaboradas de maneira aberta
(em que o entrevistado ira responder com ou sem justificativa, a pergunta descrita) ou
fechada (com alternativas diretas apresentadas na pergunta, estas sendo sim ou nédo
e/ou alfanuméricas).

O questionario buscou coletar as informacdes sobre os conhecimentos
prévios e a motivacao dos alunos. Esse questionario teve como objetivos: i) tragar
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o perfil dos participantes; ii) compreender sua percepg¢ao quanto as aulas de Filosofia;
iif) levantar os conhecimentos prévios sobre o uso de tecnologias.

Para compreender a percepg¢ao dos alunos quanto as aulas de Filosofia temos
que diante da primeira pergunta do questionario: vocé gosta de Filosofia? tem-se que
84% dos pesquisados afirmaram gostar da disciplina e 16% que ndo gostam, como
ilustra o Grafico 1, a seguir:

Gréfico 1 — Interesse por Filosofia

B VOCE GOSTA DEFILOSOFIA  ®SIM  # NAO

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Quanto a segunda pergunta: vocé acha as aulas de Filosofia motivadoras? os
alunos que responderam sim foram 77% e 23% responderam que nao acham
motivador.

Grafico 2 — Aula de Filosofia motivadora

® VOCE ACHA AS AULAS DE FILOSOHA MOTIVADORA?Y?
= 5M
= NAD

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Nesse sentido, nota-se uma quebra do esteredtipo de que a disciplina Filosofia
nao é importante na formacao e na vida dos alunos, esteredtipo esse, descrito por
Silveira (2014), como uma espécie de preconceito.

As respostas da terceira questdo: Dos temas filoséficos abaixo com seus
respectivos fildsofos marque com um x aquele(s) que vocé ja conhece.
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Gréfico 3 - Tema Etica Gréfico 4 - Tema Estética
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Os filésofos mais citados na tematica "ética" foram os que eles ja conheciam,
pois durante o inicio da pesquisa os alunos ja haviam iniciado o estudo sobre a
tematica em questdo, ja no quesito estética somente parte dos alunos respondeu por
afirmarem ter estudado no ano anterior esse tema.

Para levantar os conhecimentos prévios sobre o uso de tecnologias, temos a
pergunta se o aluno ja utilizou recursos tecnoldgicos digitais nas aulas de Filosofia.
Dentre todos os participantes, apenas 11,54% dos alunos afirmaram que ja utilizaram
recursos digitais nas aulas de Filosofia e 88,46% dos que nao utilizam desses recursos
afirmaram que usavam recursos tecnolégicos digitais somente para postagens em
redes sociais.

Griéfico 5 — Uso dos recursos tecnolégicos digitais nas aulas

BS5IM = NAO

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Por meio da Roda de Conversa foi identificado que eles utilizavam o Instagram,
Tik Tok e Facebook. Ainda no que se refere ao diagnéstico, na sequéncia do
questionario temos o seguinte levantamento: Alguma vez ja criou um video utilizando
celular ou computador?
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Grafico 6 — Ja criou video usando celular ou computador
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Diante do resultado do Grafico ‘6 demonstra que a maioria dos alunos ja tinha
um certo conhecimento em producdo audiovisual tanto no celular quanto no
computador e que os aplicativos de gravagao e edicdo de videos mais citados foram:
Inshot, kinemaster e a rede social Instagram, que também permite produzir videos. O
que confirma o trabalho de Correa (2019), quando afirma que na atualidade ha uma
utilizacdo maciga dos dispositivos tecnologicos pelos jovens.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Este artigo procurou refletir sobre o planejamento de como foi o inicio da
aplicacao da proposta de trabalho no que concerne ao ensino de filosofia com o uso
das tecnologias digitais educacionais, mais especificamente o audiovisual, gravado e
editado nos smartphones dos alunos do segundo ano do ensino médio, de uma escola
na rede publica do estado do Rio Grande do Norte, e que foi realizada no decorrer do
ano letivo de dois mil e vinte e dois, e que teve como resultado um produto educacional
construido no ano de dois mil e vinte e trés, em formato de e-book chamado: Guia
didatico de producdo audiovisual em Filosofia podendo ser acessado pelo link e/ou
pelo QR code abaixo:

https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/52716
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PSICANALISE, EDUCAGAO E SEXUALIDADE: A CRIANGA COMO SER
PLURAL E PULSIONAL

A CRIANCA COMO SER PSYCHOANALYSIS, EDUCATION AND SEXUALITY: THE
CHILD AS A PLURAL AND PULSIONAL BEING

Thais Roberta Bonamente'
Gustavo Angeli?
Jeisa Benevenuti®

RESUMO: O presente artigo analisa narrativas sobre género e sexualidade que
circulam no cenario escolar. Para tal, a psicanalise extramuros se torna a estratégia
de produgéo de conhecimento que permite escutarmos o sujeito do inconsciente para
além do consultério particular, dado que se trata de uma tematica vinculada ao social
e que busca recortes exemplares em um universo de uma escola. A partir da relagao
transferencial da académica com a instituicdo e alunos, construi-se um diario de
campo com quatro cenas explorando a tematica. Em sequéncia, realizou-se
entrelagcamentos com a teoria psicanalitica, abordando as produgdes de Sigmund
Freud sobre a sexualidade: Teoria da Sexualidade Infantil (1905/1996) e Moral Sexual
‘Civilizada’ e a Doenga Nervosa Moderna (1908/1976b). Dessa maneira, possibilitou
articular o papel dos ambientes escolares como instituicdbes produtoras de
subjetividades, que marcam o psiquismo das criangas e adolescentes. Ressalta-se
que o sexual € o grande enigma do ser humano e da civilizagao - incluindo a escola.
Dessa forma, atravessados pelas diversas manifestacdes da pluralidade sexual e de
género escutamos ao longo desse percurso na instituigdo escolar, as inquietagdes, o
recalcamento, o testemunho e a desautorizagdo como mecanismos e manejos diante
da pluralidade enigmatica que nos habita e que impele tradugdes. No entanto, ainda
se destaca que o sexual resiste a qualquer captura de verdade, normatizacdo ou
controle. O sexual persiste em impelir movimentos de ruptura e elaboragao psiquica.

Palavras-chave: educacéao; sexualidade; pluralidade; psicanalise.

ABSTRACT: This article analyzes narratives about gender and sexuality that circulate
in the school environment. In this way, extramural psychoanalysis becomes a strategy
of knowledge production that allows us to listen to the theme of the unconscious
beyond the private office since it is a theme linked to the social and seeks exemplary
excerpts in the universe of a school. Starting from the academic's transference
relationship with the institution and the students, we created a field diary with four
scenes. We then interweave it with the psychoanalytic theory dealing with Sigmund
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Freud's works on sexuality: Theory of Infantile Sexuality (1905/1996), 'Civilized' Sexual
Morality and Modern Nervous lliness (1908/1976b). Through this perspective, it was
possible to articulate the role of the school environment as an institution that produces
subjectivities that shape the psyche of children and adolescents. We emphasized that
sexuality is the great enigma of man and civilization - including the school. In this way,
we traverse the various manifestations of sexual and gender plurality that we hear
along the way in the institution of school: the concerns, repression, witnessing, and
disenfranchisement as mechanisms and actions in the face of the enigmatic plurality
that inhabits us and drives translations. However, we have emphasized that the sexual
resists any capture of truth, standardization, or control. The sexual always drives
movements of rupture and psychic elaboration.

Keywords: education. sexuality. plurality. psychoanalysis.
1 INTRODUGAO

O presente estudo analisa os discursos referentes a género e sexualidade
expressos dentro do ambiente escolar, por meio do viés psicanalitico. O intuito é
investigar como a sexualidade circula nesse cenario, explorando como a escola pode
atuar sendo produtora de subjetividades. A produgao dessa discussdo conta com um
diario de campo, abrangendo os apontamentos da académica sobre a tematica,
mediante a sua relagdo transferencial e escuta, considerando as suas vivéncias
pessoais no interior de duas escolas, localizadas na cidade de Busque—SC. Nesse
sentido, articula-se no trabalho em questao, a psicanalise extramuros, explorada por
Laplanche (1987), que se trata da utilizacdo do método psicanalitico fora do contexto
clinico, alcangando uma producéo de saber voltada ao contexto social e cultural.

As questdes relacionadas a sexualidade e género ganharam destaque a partir
dos anos 2000, com a emergéncia dos movimentos feministas e LGBT+'S*. Ceccarelli
(2010) destaca que o uso do termo género aparece nas mais diferentes areas do
conhecimento, perpassando pela Antropologia, Relagdes Interpessoais e pela propria
Psicologia. Para essa ultima area, aborda-se com frequéncia a identidade de género,
que designa a forma que o sujeito vive, o0 género ao qual se sente pertencer, e o papel
de género que diz respeito aos ideais sociais e historicos construidos e atribuidos ao
género escolhido em questao.

Inicialmente com o seu viés clinico e carater normativo, a Psicologia
permaneceu mais preocupada em analisar a génese das diferengas sexuais e a
origem dos chamados “desvios da sexualidade”, buscando compreender quais 0s
aspectos produziam caracteres masculinos e femininos. Dessa forma, compreendia
os seus desdobramentos no desenvolvimento de uma “normalidade” e buscava tratar
os possiveis "desvios". Nesse viés, a Psicanalise também acabou por patologizar a
sexualidade por certo periodo, propondo curas, tratamentos e desconsiderando as
possibilidades de existéncia que divergiam das construgdes sociais. Contudo,
posteriormente e a partir da compreensdo dos processos inconscientes na
constituicdo do sujeito, a abordagem possibilitou questionamentos importantes na
‘interface’ de analise das questdes de género e da psique (Perucchi, 2009).

A maior dedicagao, relevancia e atengdo as questbes de género se deve,
sobretudo, a incorporagdo do debate dos movimentos sociais, de modo geral, e do

4 A sigla LBGT+ significa respectivamente: Lésbicas, Bissexuais, Gays, Transgéneros e outras
identidades de género e orientagbes sexuais que ndo se enquadram no padrao cis-heteronormativo (+)
(Butler, 1990/2003).
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movimento feminista, especificamente. As ac¢des politicas empreendidas por
militantes e apoiadoras do feminismo tornam-se mais visiveis a Psicologia,
permeando pesquisas e promovendo novas estruturas e associacdes, de modo a
admitir um carater libertador. Desse modo, os questionamentos e as criticas
feministas abriram caminho as criticas de outros movimentos emancipatoérios, como o
movimento LGBT+. Enquanto as primeiras discutiam e denunciavam o sexismo e a
desigualdade nas relagdes de género, as criticas do movimento LGBT+ inclinam-se
contra a heterossexualizagdo da sociedade (Perucchi, 2009).

Perucchi (2009) ainda ressalta que a propagacéo veloz das criticas oriundas
dos movimentos sociais acabou por “fertilizar o solo”, possibilitando que os estudos
de género fossem contemplados. Todavia, fez concomitantemente com que a luta
também se ampliasse: algumas pessoas visavam a integragcéo social da diversidade,
numa sociedade plural, polimorfa e democratica, vislumbrando transformacéo social;
ja outras possuiam uma perspectiva da separagao, da especificagdo das demandas,
de acentuagao das divergéncias no interior da diferenga de género.

De acordo com Lattanzio (2011), foi a partir das produ¢des de Sigmund Freud
e das discussbes suscitadas que o conceito de género desdobrou-se como
fundamental dentro da teoria psicanalitica. Isso porque se entende que esse conceito
€ essencial para a compreensao dos conflitos psiquicos, do recalque, para o
entendimento de construgdes identificatérias, das mais diversas subjetividades e
igualmente para a reflexdo sobre as novas formas de subjetivagdo. Logo, evidencia-
se que a questao de género atravessa tanto a instancia individual quanto a social.

Assim, considerando os campos das discussdes sociais e psicanaliticas,
pode-se encontrar igualmente as escolas. Os ambientes escolares sdo espagos de
subjetivagdo e formacgao dos sujeitos, apresentando uma fungdo que ultrapassa os
meros conhecimentos tedricos, concebendo os estudantes também como sujeitos
constituintes de uma sociedade e operando nas suas questdes singulares. Posto isso,
€ reconhecida a importancia dessas instituicbes em promover uma escuta, reflexdes
e possibilitar um encontro e respeito as diferengas.

Todavia, € possivel analisar nas instituicdes escolares a existéncia de uma
crise de carater global, relacionada as questdes de género e a manifestagdo da
sexualidade. A recusa da escola no tocante a diversidade, a violéncia, a agitagao, o
desinteresse diante dessa tematica sdo alguns dos pontos que permeiam o cenario
escolar. Frequentemente os métodos educacionais e pedagogicos tradicionais
apresentam-se insuficientes para atender e superar estas demandas (Lima et al.,
2015).

Entende-se que a maioria dos ambientes escolares possui um método
pedagogico tradicional, apresentando como elemento crucial para a organizagéo das
relagdes sociais e para a resolugcado dos conflitos, a ordem, a disciplina, o controle e o
estabelecimento de regras e agdes que realizam a padronizagéo do sujeito. Contudo,
€ na infancia que a escola realiza distingdes entre eles, embora o discurso pedagdgico
existente nesse ambiente seja contrario as distingbes, tendo como promessa que
todos os sujeitos frequentadores, irdo aprender e serdo acolhidos na sua
singularidade (Auad, 2004).

Entretanto, n&o € isso que ocorre. As escolas sdo ambientes produtores de
distingbes e desigualdades, gerando identificagbes proprias, isto é, a partir de um
conjunto de caracteristicas, esse ambiente implanta a ordem, categorizando os
sujeitos, ou seja, separando adultos de criangas, ricos de pobres e sobretudo,
meninos de meninas. Logo, assimila-se a escola como uma instituicdo que estabelece
normas e preza pela obediéncia (Auad, 2004).
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Nesse sentido, entende-se que as escolas utilizam-se de multiplos
mecanismos de poder, exercendo um controle sobre estudantes, inclusive sobre o seu
proprio corpo e sexualidade, desqualificando, por vezes, a pluralidade existente nas
criangas e adolescentes. Portanto, desde os seus primoérdios, a escola demonstra n&o
conseguir sustentar a pluralidade da vida, romantizando um passado firmado nas
distingées dos sujeitos (Souza; Oliveira; Junior, 2020).

Segundo Costa (1979) as escolas podem ser vistas como prototipos de
espacos disciplinares dedicados ao corpo. Assim, é reconhecido que a funcdo do
colégio ultrapassa o mero ensino das disciplinas - como leituras, caligrafia e
matematica - alcangando o oficio de formar sujeitos para uma sociedade, esforcando-
se para um “aperfeicoamento” fisico, moral e intelectual. Tais objetivos seriam
concluidos por meio da implantagdo de uma disciplina e de fundamentos respaldados
numa ordem.

Fundamentado nisso, tem-se a compreensao das instituicbes escolares como
ambientes relacionados a um contexto historico, social e cultural, e
consequentemente, também produtoras de subjetividades, transmitindo uma moral
coletiva, que diz respeito a um discurso especifico, baseado em uma
heteronormatividade que tém desdobramentos na vida em sociedade (Carvalho,
2006).

Assim, é reconhecido que essas mesmas questdes - relacionadas ao género
e a sexualidade - perduram até hoje e compdem igualmente o ambiente escolar,
ocupando cada vez mais parte do cotidiano dos educadores e influenciando as
relacbes entre a escola e os estudantes. E comum que as criangas que nao
correspondem ao que € socialmente estabelecido pelo binarismo hegeménico de
feminino e masculino - ou seja, a correlagdo do sexo com o género, por exemplo: as
meninas estarem naturalmente relacionadas a maternidade e atividades domésticas,
e 0Ss meninos a um vigor e forga - sejam recebidas pelos colegas e pela propria
instituicdo de ensino com respostas agressivas ou repressivas. Dessa forma, a
crianga, por sua vez, pode questionar-se sobre o seu lugar psiquico e social, como se
reconhece e identifica, buscando muitas vezes formas de existir que se adequem ao
gue é socialmente aceite, mas que de forma intrapsiquica sao conflituosas, podendo
ocasionar assim, angustia e sofrimento (Mendonga; Archangelo, 2021).

Conforme abordado por Auad (2004, p. 2): “herdamos, e agora de muitas
maneiras mantemos, uma importante instancia de fabricagdo de meninos e meninas,
homens e mulheres.” Logo, esse esforgo de conformagdo, que possui inicio na
dinamica familiar, encontra eco e apoio na escola, que ensina igualmente maneiras
especificas de se movimentar, de se comportar, de se expressar e até mesmo,
maneiras de preferir, transmitindo, assim, uma moral coletiva rigida. Entende-se que
€ importante a presengca de um referencial para a sustentacdo de uma dinamica
coletiva, ou seja, as regras apresentam uma importancia para a regulagédo da vida em
sociedade. Contudo, o que se busca problematizar no presente estudo € a
cristalizagcdo sobre o que deve ser um menino e uma menina, ndo havendo espago
para possiveis flexibilizacdes.

Além disso, € investigado a relagdo entre a possibilidade de um desacordo
entre os valores coletivos perpetuados pela escola e os valores singulares
sustentados pelas criangas e adolescentes. Entende-se que, muitas vezes, o poder
exercido pelas instituigdes e pelo social ndo é sempre visivel, sendo exercido nas
sutilezas, no silenciamento e no olhar perante essas questdes. Compreende-se que
os estudantes presentes ndo sdo meramente receptores passivos de imposi¢coes
externas, podendo realizar movimentos de resisténcia diante da normalizagdo dos
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corpos. Desse modo, elas e eles resistem, contestam e tém a possibilidade de
apropriar-se diferentemente do conjunto de conhecimentos com os quais entram em
contato na escola, formal e informalmente (Auad, 2004).

Assim, a relevancia da tematica ocorre pela necessidade de explorar e
reconhecer a pluralidade existente no ambiente escolar, considerando os sujeitos na
sua singularidade e valorizando os diferentes modos de manifestacado da sexualidade.

Para a construgdo do trabalho, sera inicialmente abordado brevemente, a
trajetéria das questdes de género e sexualidade dentro da Psicanalise. Logo, sera
articulada a constituicdo do sujeito para a teoria, isto €, sendo compreendido como
um ser para além do corpo bioldgico; e, portanto, pulsional e plural - sendo constituido
por um inconsciente. Assim, explora-se a Teoria da Sexualidade Infantil desenvolvida
por Freud (1905/1996). Em sequéncia, sera discorrido sobre a Psicanalise e
Educacgao, evidenciando a funcdo das escolas e como as relagdes se desdobram
nesse cenario. Nesse sentido, Freud (1908/1976b) no seu artigo Moral Sexual
‘Civilizada’ e a Doencga Nervosa Moderna discorre sobre o sexual como o grande
enigma do ser humano e explora a ideia que a civilizagdo, ao se deparar com as
diversas manifestagdes de uma sexualidade, cria dispositivos para lidar com tais
demandas.

Ao final do percurso teorico sobre a tematica, havera o entrelagamento desses
trés conteudos - Psicanalise, Educagao, Género e Sexualidade - com as quatro cenas
na analise, buscando problematizar como a sexualidade aparece no ambiente escolar,
de que maneira € escutada e como circula. Busca-se explorar como os sujeitos nesse
cenario lidam e quais o0s possiveis manejos perante esses conteudos que
transbordam a norma. Portanto, questiona-se a escola como uma instituicido que pode
realizar a transmiss&o de uma moral sexual coletiva. Ressalta-se ainda como a teoria
psicanalitica na educagédo pode ofertar um espago de fala e escuta dos sujeitos,
compreendendo que a anatomia n&o € o destino para o0 que sera menino e menina e,
assim, gerando novas possibilidades de interpretacdes.

1 REFERENCIAL TEORICO
2.1 GENERO, SEXUALIDADE E PSICANALISE

De acordo com Lattanzio (2011), as discussbes de género no movimento
psicanalitico ocorreram fundamentadas nas diversas producgdes de Freud durante seu
percurso, marcado por algumas polémicas. E notério que Freud nunca chegou a usar
exclusivamente o termo género, até porque a palavra alema utilizada Geschlecht
tivera significado tanto de sexo quanto de género. Todavia, € apresentado umas de
suas hipoteses em que se utilizaria a expressao género: o caso de um visitante de
outro planeta, que chega aTerra e se depara com a existéncia de dois sexos (ou dois
géneros), sendo surpreendido. Nesse episddio, 0 que impressionaria o visitante
seriam os diferentes habitos dos homens e das mulheres, e ndo propriamente seus
orgaos genitais.

Na Psicanalise, a questao de género possui dois prismas considerados conflituais: o
primeiro € a instancia individual — da constituicdo do Eu, do sujeito — e o segundo
diz das construgdes sociais, sendo essas associadas aos processos histéricos. Alguns
psicanalistas exploram a ideia que, por mais que 0S processos sociais possam
interferir nas construgdes constitutivas do sujeito, os conflitos analisados s&o sempre
considerados de cunho individual, tendo relagdo com mecanismos intrapsiquicos
inconscientes, sendo assim, desvinculados em sua predominancia, do social. Estes
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nao consideram que o conceito de género possibilitaria grandes contribuigdes a
Psicanalise, e entendem que os trabalhos de Freud sobre a sexualidade ja trazem
assergdes avangadas e originais sobre o tema (Ceccarelli, 2010).

Por outro lado, outros psicanalistas partindo da declaragéo do préprio Freud,
que discursou que a psicologia individual é concomitantemente social, compreendem
a relevancia dessa tematica para a compreenséao de certos conflitos da vida do sujeito.
Assim sendo, foi adotada essa perspectiva na presente pesquisa, dando destaque
para a possibilidade de analisar por meio da Psicanalise os discursos sobre género e
sexualidade que circulam no contexto escolar.

Se considerarmos a crianga, que desde o seu nascimento se encontraimersa em uma
cultura e em uma narrativa da sociedade — aceitando sem questionamento a
existéncia do pai e da mae, situando-se em um desses lados e diferenciando aquele
gue nao se assemelha a ela — é analisado que ela constata que no seu envolto os
sujeitos possuem vestimentas e habitos diferentes, fazendo ou ndo determinadas
acdes, aprendendo ou ndo determinadas coisas. Assim, ela compreende o que pode
e nao pode fazer, por ser menino ou por ser menina. Essa distingdo s6 € possivel,
pois suas recordagdes incluem a figura de um pai e uma méae. Todavia, além dessa
categorizagao realizada e difundida pelo corpo social e pela “fungéo social do sexo”,
vislumbra-se o olhar da criang¢a, que comeca a transformar o seu corpo anatémico em
um corpo sexuado (Ceccarelli, 2010).

Ceccarelli (2010) discorre que em Freud existe uma classificagdo segundo o género.
Isso implica dizer que ha uma distingdo que comeg¢a em uma fase anterior a castragao,
que utiliza como base a diferenciagdo pai/mae e ndo a anatomia. Desse modo, a
compreensao do género n&o considera os 0rgaos sexuais — a presenga ou auséncia
do 6rgado masculino ou feminino n&o garante que o sujeito se coloque “do lado” dos
homens ou das mulheres. Como exemplo disso, tem-se a transexualidade.

Ainda se compreende que a diferenciacdo de género é algo dado a criancga
desde cedo e acaba nao considerando o pulsional. Pode ser por isso que, em Freud,
nao se encontra uma “teoria de género”. Concomitantemente, quando é realizada uma
leitura cuidadosa da obra de Sigmund, é possivel analisar que, em relagdo a
masculinidade e a feminilidade, ele estava a frente do seu tempo, desconstruindo
diversos saberes preestabelecidos. Embora inicialmente Freud trabalhe com
categorias binarias, rompe tais categorias quando explora que tanto a masculinidade
quanto a feminilidade s&o considerados pontos de chegada e ndo de partida. Assim,
reconhece-se que o ponto de chegada € sempre unico, desdobrando-se a partir da
singularidade e dos processos identificatérios de cada suijeito. A vista disso, admitindo
o carater incerto da masculinidade e da feminilidade, a dificuldade em se definir
masculino e feminino, Freud € revolucionario. Isso porque recusa toda a amarra que
se realiza diante dessas questdes e a anatomia, explorando que a significagao das
nogdes de masculinidade e feminilidade nada tem de natural, nem de normatizado
(Ceccarelli, 2010).

E por meio da pratica clinica que Freud conseguiu constatar que grande parte
dos desejos e pensamentos reprimidos pelo inconsciente estavam ligados a
desordens e também conflitos relacionados com o campo privado da experiéncia
sexual. Essas repressdes, configuradas em experiéncias dificeis e profundamente
traumaticas, estavam ligadas a eventos localizados na infancia — nos primeiros anos
de vida. Essas experiéncias da infancia se conectam e acarretam questdes atuais dos
sujeitos. Tais descobertas acabaram por colocar a tematica da sexualidade na base
dos processos psiquicos, fazendo, assim, surgir um dos conceitos fundamentais
desenvolvidos por Freud: a sexualidade infantil (Silva; Brigido, 2016).
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A sexualidade infantil implica uma estruturagéo e organizagéo psiquica da fase
adulta. Nesse processo, as zonas erégenas do corpo sao os pontos de fixagdo do
prazer conforme determinadas fases do desenvolvimento da crianca. As experiéncias
vivenciadas no periodo da infancia, que possuem relagcdo com o alcance do prazer
nas zonas erégenas, ficam registradas no psiquismo. Dessa forma, tal marca psiquica
ira contribuir decisivamente, seja positiva ou negativamente, para a construgdo da
realidade sexual e genital na fase adulta (Freud, 1905/1996).

Silva e Brigido (2016) evidenciam que, para a Psicanalise, a sexualidade
assume uma fungdo muito mais abrangente, que tem relagdo com todas as
modalidades de prazer. Nessa perspectiva ocorre o deslocamento de uma restrita
ligacdo das pulsbes sexuais, que até entdo eram respaldadas por uma forma
autoerdtica de satisfacdo, descobrem um novo caminho: um objeto sexual —
encontrado a partir da funcdo de combinagao das pulsdes parciais sob o primado da
zona genital (Freud, 1905/1996).

Entretanto, € necessario ressaltar que a atividade sexual da crianga nao se
desenvolve sincronicamente com as demais fungdes, mas sim apos o breve periodo
de florescéncia. Nesse sentido, a producdo de energia e excitacdo sexual ndo é
suspensa, mas continua e, para mais, oferece um fornecimento de energia que é
empregada, em sua maior parte, para outras finalidades que n&o as sexuais (Freud,
1905/1996).

Portanto, ha dois lados: um deles visa a contribuicdo dos componentes sexuais

para os sentimentos sociais, e o outro (por meio do relacionamento e da formagao
reativa), que visa a construgédo de barreiras posteriores contra a sexualidade. Assim
sendo, construiram-se na infancia, a custa de grande parte das energias sexuais
polimorficas-perversas e com a ajuda da educacgéo, as forgas reservadas a manter a
pulsdo sexual em certas dire¢gdes e caminhos. A outra parte da energia sexual infantil
escapa a esses empregos e consegue expressar-se como atividade sexual. Nesse
viés, é possivel verificar que a excitacdo sexual da criangca provém, na realidade, de
uma multiplicidade de fontes (Freud, 1905/1996).
Nesse sentido, entende-se que tal campo possui uma associagdo direta com as
fantasias do sujeito e como ele utiliza estas para produzir mediagdes e trocas sociais.
Quando no sujeito ha a recusa de suas fantasias, pode-se observar a presenca
igualmente de sentimentos dissonantes. Exemplificando: sujeitos em determinados
momentos poderiam ter uma sensagao de prazer, mas acabam por sentir nojo e outras
sensagdes repulsivas — justamente pela negacdo de suas fantasias. Em outras
palavras, as dificuldades de assumir a pluralidade da sexualidade esta ligada a
dificuldade de como utilizar suas fantasias e a impossibilidade de entrar na estrutura
metaforica do campo sexual (Freud, 1905/1996).

A vista disso, é percorrido o ponto central da teoria de Freud, justamente na
repressao histérica que a civilizagdo, de forma muito particular a ocidental, impds a
sexualidade, ao criar uma normatizacéo e objetivar a canalizagdo de tal energia dos
sujeitos para outras atividades da vida social, como as praticas artisticas e culturais
— processo chamado de sublimacgédo (Freud, 1905/1996). Assim como se pbéde
analisar, ha discussdes sociais e psicanaliticas referentes ao género e a sexualidade
nos mais diversos campos, incluindo no cenario escolar.

2.2 PSICANALISE E EDUCAGAO

Freud adentrou de maneira modesta e singular no campo da educacéo,
explorando pontos como: os impasses dos pais quanto ao esclarecimento sexual das
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criangas, o impacto de uma educagdao moralizante e repressora, o efeito sobre o
adoecimento neurotico da populagdo e o percurso dos sujeitos em relagdo a uma
sexualidade (Voltolini, 2011).

O questionamento de Freud que inaugurou o primeiro exercicio de uma
extensdo da Psicandlise a outras areas do conhecimento foi a relagdo que a
abordagem poderia manter com a Educagdo. Iniciou assim, mesmo que
discretamente, um projeto de investigacdo no campo educacional. Sigmund n&o
produziu nenhuma obra especifica tratando exclusivamente dessa tematica, porém
até suas ultimas produgdes teodricas é possivel vislumbrar indiretamente a educagéo
em suas reflexdes. Dessa forma, compreende-se como uma questao paradoxal, pois
foi construido possiveis caminhos, mas também foram deixados lacunas e um legado
aos herdeiros de sua obra: a tarefa de explorar esse tema (Voltolini, 2011).

De acordo com Kupfer (1989) o trabalho de Freud no campo da educagéo pode
ser entendido como o de uma substituicdo de uma pretensdo pedagogica relacionada
a um ideal educativo - isto €, quando se pensa na melhor forma de educar os sujeitos
- para uma discussdao sobre quais as condi¢gdes possiveis para uma educacao,
abordando o que seria necessario acontecer para ocorrer uma educagao.

Entretanto, mesmo Freud, no principio de seus estudos, ndo escapou da
perspectiva do melhor modo de conduzir a crianga e as figuras de boa forma, por isso,
é necessario analisar seus deslocamentos. A vista disso, foi essencial Freud realizar
associacdes por meio de experiéncias praticas — o caso Hans e a educacao dada a
esse menino de cinco anos, sendo ele a primeira crianga na histéria da Psicanalise a
se tornar paciente — e suas reflexdes tedricas. Logo, considerando seu percurso
constante, foi analisado que uma certa diregdo pedagdgica, ou seja, como realizar a
educacédo, qual o melhor modo, era impossivel. Isso porque € enganoso pensar no
pressuposto de que existe somente uma diregdo pedagdgica, que conduza a crianga
a um bom termo. Tal fato ndo desconsidera a importancia da educagéo, mas sim
explora a ideia de que ndo ha uma unica forma de se educar (Kupfer, 1989).

Nesse viés, Kupfer (1989) enfatiza que referente a educagéo, € igualmente
esbarrado o tempo todo com a ideia de inconsciente frisado o seu reconhecimento,
qgue introduz entre o educador e o educando um controle impossivel, que transborda
sobre qualquer cartilha e/ou informagdes de bons procedimentos educacionais.
Assim, o sujeito do inconsciente constantemente pde em duvida a existéncia de um
contrato entre esses dois sujeitos, que teria como objetivo os direcionar para os
melhores resultados.

Freud (1937/1996) ainda aborda que educar, assim como governar e
psicanalisar, € considerado uma tarefa impossivel, exatamente pelo paradoxo
instaurado diante daquele a quem se designa a realizagdo desse exercicio. Logo, a
relagdo transferencial com os estudantes — ou ainda com os governados e com 0s
analisados — exige que o saber apostado na relagéo seja sempre suposto. Isso porque
se a condicao da falta é ausente nessas relagcdes, ocorrem as fissuras transferenciais.
A nogéao da impossibilidade é evidenciada na paradoxal posi¢ao do lugar do suposto
saber, contudo, sem a apropriagdo imaginaria dessa condicdo, a fim de permitir que o
sujeito entre em contato com a dimens&o da falta e da castragéo.

Nota-se que a escola possui um papel fundamental para a crianga, visto que
seu cotidiano se organiza a partir dela. Dessa maneira, destaca-se seu papel e o do
educador para com a crianga. Kupfer (1989) ressalta que a relagao transferencial é
mais decisiva no processo de aprendizado dos estudantes do que as préprias
disciplinas e conteudos, salientando que aquele professor que foi “investido” pelo
desejo do aluno, ganha poder em sua palavra, passando sendo escutado. Assim
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sendo, os estudantes desde o principio das experiéncias escolares, encontram-se
propensos a amar e odiar seus educadores, bem como a critica-los e a respeita-los.
Esse processo de sentimentos e atitudes contraditorias foi nomeado de
"ambivaléncia" pela Psicanalise.

A vista disso, entende-se que a teoria psicanalitica explicitou que as atitudes
emocionais dos sujeitos para com as demais pessoas, de extrema relevancia para
sua forma de atuagdo ao longo da vida, ja s&o estabelecidas a partir de suas primeiras
experiéncias da infancia. Ou seja, o sujeito desenvolve uma forma de organizagéo
prépria, uma singularidade na maneira de conduzir suas relagdes, sendo tais relagbes
pautadas em investimentos pulsionais, podendo esses investimentos ser conscientes
ou inconscientes (Freud,1912a/1996).

E a partir dos impulsos libidinais conscientes e inconscientes que o sujeito
desenvolvera sua forma de operar, produzindo clichés estereotipicos durante o
percurso de sua vida, isto €, o sujeito constroi atuagdes organizadas pelas repeticbes
infantis e, assim, ele estabelecera e mantera suas relagdes. Portanto, no
estabelecimento de um novo relacionamento pode-se dizer que ja existem
concepgdes prévias, advindas das antigas relagdes — com suas primeiras figuras — e
que estardo pautadas nas repeticbes do sujeito. Enfatiza-se aqui que é possivel
transformar as relagdées durante a vida, caminhando para diferentes dire¢cées, mas
nao é possivel se livrar das marcas advindas das mesmas (Freud, 1912a/1996).

Nesse sentido, Freud (1913-1914/1976) destaca que os cuidadores s&o
imagens extremamente importantes de uma infancia — mesmo n&o sendo comumente
as mais recordadas pelos sujeitos. E mediante o Complexo de Edipo e as figuras
referenciais iniciais, que os sentimentos ambivalentes se manifestam. Freud (1913-
1914/1976) explora ainda que todas as pessoas que a crianga conhece mais tarde,
tornam-se figuras substitutas desses primeiros objetos de seus sentimentos. Tais
figuras substitutas podem ser classificadas como “imagos” (imagens) do pai, da méae,
dos irmaos, dos cuidadores e entre outros. Logo, evidencia-se que os relacionamentos
posteriores do sujeito arcam com uma espécie de bagagem emocional, da mesma
maneira que, as suas escolhas posteriores de amizades e amor seguem as bases das
recordagdes firmadas por essas primeiras figuras.

Em outras palavras, a crianga, ao entrar na escola, transfere para a figura do
professor os sentimentos e atitudes antes dirigidos aos cuidadores, de maneira a trata-
lo como se fosse o0 mesmo. Assim, nota-se o0 processo transferencial, que acontece
naturalmente na relagcado educador-educando, da mesma forma que ocorre nas demais
relagdes do sujeito (Freud, 1913-1914/1976).

A Psicanalise, por dar destaque para a escuta da palavra e para relacdo do
sujeito com o saber, tem em comum com a educagdo a preocupagao com a
singularidade dos sujeitos, uma vez que provoca investimentos e emogdes que
permitem analises. A abordagem pode contribuir para com a figura do educador,
permitindo a possibilidade de uma compreensao em profundidade do educando, no
que ele tem de mais intimo, abarcando suas frustragdes, angustias e demais
sentimentos que permeiam seu universo. Para esse exercicio, faz-se necessario que
a escola nao priorize uma relagao de submissao e passividade dos estudantes perante
a autoridade do professor. Faz-se necessario esclarecer que é reconhecido a
importancia de uma hierarquia para organizagao e efetivacdo dos processos de
ensino-aprendizagem e formagao dos sujeitos. Porém, o que cabe ressaltar aqui é
que o educador deve lembrar que as dificuldades e conflitos, encontrados pelo
estudante no cenario escolar, podem igualmente ser de origem afetiva. Desse modo,
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€ essencial ser compreendido a relevancia dessa esfera, para melhor compreensao
dos movimentos que ocorrem no ambiente escolar (Pedroza, 2010).

E a partir também do interesse médico de Freud, o da profilaxia das neuroses,
que ele se encontra com o tema da educagéo. Em seu artigo “Moral sexual ‘civilizada’
e doenga nervosa moderna” (1908) é ampliado o debate a respeito dos maleficios da
civilizagdo a saude dos sujeitos, fazendo uma critica a moral excessiva com a qual
pode ser interpretada a questao da sexualidade.

Voltolini (2011) destaca que é a partir disso, que Freud foca-se na moral sexual
civilizada e na educagao que a propaga, compreendidas mediante uma exigéncia de
um comportamento ilibado, podendo gerar adoecimento, dado que, exigem de um
sujeito esforgos inatingiveis e sacrificios pesados. Posto isso, e tratando-se do
recalque das representagdes sexuais, a proibicao que antes estava restrita ao ato —
que pode ser controlavel — se desloca para o pensamento — instancia incontrolavel.
Ou seja, se o ato sexual pode ser interrompido, mesmo que com prejuizos, o
pensamento, por sua vez, ndo — tendo ainda o recalque como a prépria prova disso,
indicando a manutencgao ativa de um pensamento suprimido.

Dessa forma, considera-se que a primeira figura do impossivel presente na
educacdo € a tentativa de proibir certos pensamentos, privilegiando outros
considerados mais compativeis com uma moral ideal. Todavia, ndo € somente por
esse caminho que Freud abriria as discussdes relacionadas a educacao,
apresentando mais tarde, diversas revisitagbes e transformacdes em sua teoria.
Assim, suas conclusdes ndo ocorreram somente via a inevitabilidade do recalque, mas
também foi seguido pela denuncia da impoténcia de uma educagéao repressiva e quais
suas consequéncias (Voltolini, 2011).

Kupfer (1989) ressalta que o educador, quando inspirado por ideias
psicanaliticas, renuncia a uma atuagao excessivamente programada e controlada com
rigor obsessivo. Posso isso, o profissional pode compreender que € possivel organizar
seu saber, mas nao ter controle sobre os efeitos que produz sobre os educandos, nem
sobre a diversidade manifestada por eles. Desse modo, o dialogo que a presente
pesquisa propde, entre a educagao e a psicanalise, é primordial para promoc¢ao de
espacos de escuta e narrativas referentes ao eterno enigma da sexualidade e da
pluralidade que constituem os sujeitos.

3 METODOLOGIA

No tocante ao método foi utilizada a Psicanalise Extramuros nomeada assim
por Laplanche (1987). Essa metodologia baseia-se em aplicar o método psicanalitico
fora do contexto clinico, ultrapassando, assim, os limites da clinica tradicional.
Inicialmente, Freud utilizou-se do termo Psicanalise Aplicada. Todavia, o termo
empregado acabava por gerar uma conotagao de transposigao de um saber, isto €,
considerando apenas o deslocamento de um conhecimento ja finalizado - da clinica
para fora desse cenario, como na cultura e na sociedade (Kobori, 2013).

Mezan (2002) ressalta que diversos estudos tém sido realizados por
psicanalistas, seja no meio académico ou ndo, com o objetivo de utilizar o método
psicanalitico como metodologia de pesquisa e investigacdo, nas mais variadas
areas para além do consultorio. Nesse viés, a presente pesquisa desenrolou-se
conforme o método psicanalitico, envolvendo a escuta analitica e o processo de
transferéncia da estudante, buscando abrir novas associagdes sobre a tematica e
realizar interpretagoes.

Namero 30 | 2024.2 | ISSN 1679-8708 170



>Vj< REVISTA DA 2
72\ UNIFEBE EDUCACAO

De acordo com Figueiredo e Minerbo (2006) a especificidade da pesquisa com
o método psicanalitico requer a existéncia de um psicanalista em atividade analitica,
marcada por diversas caracteristicas. Diferentemente das pesquisas em ciéncias
humanas e naturais, nas quais sdo evidenciadas a relagdo sujeito-objeto contando
especialmente com a presenca de um sujeito ativo debrugado sobre seu objeto
(sujeito este equipado de conceitos, ferramentas e técnicas de descoberta e de
averiguacgao ou refutagcado de suas proprias hipoteses), na pesquisa com o método
psicanalitico a relagao entre o psicanalista, suas interpretagdes e o objeto € outra.

A entrega do “pesquisador’ ao “objeto”, o deixarse fazer por ele e, em
contrapartida, construi-lo a medida que avangam suas elaboragbes e
descobertas faz desta “pesquisa” um momento na histéria de uma relagéo
que nao deixa nenhum dos termos tal como era, antes de a propria pesquisa
ser iniciada. Isso é mais 6bvio em uma situacao “terapéutica”’, mas a atitude
clinica pode se manifestar em outras condi¢gdes e sempre tera como efeito a
transformagéo das partes em jogo, o “objeto” e o “sujeito” da pesquisa
(Figueiredo; Minerbo, 20086, p. 260).

Logo, ressalta-se que a pesquisa que utiliza do método psicanalitico é
respaldada por transformagdes. O objeto € transformado com base na interpretacao,
que transcorre pelo olhar ao fendmeno investigado, fora do seu campo habitual, sendo
essa visdo proveniente do psicanalista. Simultaneamente, o proprio sujeito
pesquisador se transforma, uma vez que, enxerga aspectos que antes ndo via
(Figueiredo; Minerbo, 2006).

Figueiredo e Minerbo (2006) discorrem que cabem alguns apontamentos
referentes as pesquisas com método psicanalitico. Ha a compreensdo de que esses
processos investigativos podem ser usados para interpretar qualquer fenbmeno que
faca parte do universo simbdlico do ser humano: sejam sessdes de psicoterapia,
entrevistas, fenbmenos sociais ou institucionais, material clinico colhido de grupos de
pacientes e entre outros. Por outro lado, os autores destacam que nao € adequado
para descobrir relagcdes de causa e efeito, tampouco para transpor descobertas feitas
de um campo para outro. Tratando da verdade da interpretacéo, assimila-se que ela
€ sempre relativa ao processo que a produziu e esse processo — como qualquer
estratégia — é irreproduzivel e singular. Dessa forma, entende-se que a pesquisa em
Psicanalise implica o sujeito pesquisador, mediante a transferéncia com o préprio
objeto de estudo e na mobilizagdo de descobertas e de reconstrugdo de um saber.

Nascimento e Lemos (2020) ressaltam ser necessario que a pesquisa considere
0s movimentos que ocorrem no transcurso do seu proprio tempo e, assim, recorrendo
a constantes analises de implicagao. A proposta de analisar as implicagdes € um modo
de pensar, diariamente, como vém ocorrendo as diferentes intervengdes. Desse
modo, por em analise o lugar que se ocupa, as praticas de saber e de poder como
produtoras de verdades — corriqueiramente consideradas absolutas, universais e
eternas — seus efeitos, o que elas péem em funcionamento, com o que elas se
agenciam € romper com a logica racionalista ainda fortemente presente no
pensamento ocidental. Assim, considerando pér “em xeque” o lugar sagrado e
inquestionavel (Coimbra; Nascimento, 2008).

Portanto, € a analise de implicagdes que traz para o campo da analise os
conteudos até entdo considerados negativos e estranhos — desvios e erros que pelo
modelo rigoroso e sistematico impediriam uma pesquisa de ser “bem-sucedida”. Isto
€, a analise de implicacdo surge da ampliacdo, para o campo institucional, dos
conceitos de transferéncia e contratransferéncia utilizados pela Psicanalise, com
intuito de romper com a naturalizagdo das multiplas instituicbes que nos atravessam
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e constituem. E nesse viés que emerge a proposta de construir um campo de
correlagdo, no qual a pesquisa ndo é separada da intervencdo e o espaco de
investigac&o engloba tanto o pesquisador quanto o objeto da pesquisa (Lourau, 1993).

Ademais, o estudo opera por meio de um Diario de Campo, que conta com os

apontamentos da académica sobre a tematica - Género, Sexualidade e Psicanalise
no ambiente escolar — mediante a sua escuta e suas mobiliza¢des, considerando
suas vivéncias pessoais no interior de duas escolas localizadas na cidade de Brusque.
Lourau (1993) explora que o Diario de Campo possibilita historicizar e registrar
situacoes cotidianas e, assim, colocar em analise os acontecimentos, propondo que
ao escrever as vivéncias de um campo, emergem uma criagao e analise. Para mais,
o autor frisa que utiliza com recorréncia os Diarios em suas pesquisas, visto a
possibilidade de analisar os deslocamentos dos registros como ferramentas historicas
e politicas.
Admite-se que os acontecimentos geram outros acontecimentos e os escritos nos
diarios ndo sdo meras descrigdes de algo visto e/ou dito pelo pesquisador. A analise
dos acontecimentos abrem brechas constantes e promovem singularizagdes, as quais
sdo apontadas via a sequéncia de escritos nos diarios de campo. Logo, 0 campo n&o
é restrito a uma etapa do estudo, apds um mergulho tedrico e tematico. E um esquema
de multiplas forgcas entrecruzadas, heterogéneas, que se apresentam em
deslocamento e frequente mutacdo. Assim sendo, o Diario de Campo trata-se de um
dispositivo de intervencao que possibilita a reflexdo e porventura o rompimento com
ordens ja instituidas (Lourau, 1993).

Nascimento e Lemos (2020) enfatizam o escrever como forma para refletir e
questionar, como criagao, como estratégia de analise, como ato politico e ético. Desse
modo, os autores compreendem a ferramenta do diario de campo como uma tatica de
enfrentamento e de producgéo de saberes. Paulon e Romagnoli (2010) expdem que o
campo da mesma forma que atravessa € atravessado pelo diario, em cuja construgéo
elabora linhas que se encontram por outros movimentos, diferentes do desenrolar
rigorosamente planejado e controlado, cronologicamente regrado pelas formas
classicas de pesquisar. Por formas classicas, compreende-se entdo aquelas
baseadas em um passo a passo, delineado em nome da viabilidade temporal, dos
financiamentos e dos editais programaticos. Por esse motivo, a composigao entre os
acontecimentos do diario de campo ocorre por variagao, pelo que foge ao texto e as
paginas, pelo que resiste aos passos determinados e ao tempo linear, pelo que
propriamente mobiliza o sujeito que o escreve, fazendo-o analisar constantemente
suas pontuagoes.

Portanto, fundamentados nos conceitos de Freud da transferéncia e escuta
analitica, € possivel compreender como transcorreu o desenrolar da presente
pesquisa em psicanalise. Freud (1912a/1996) discorre que a transferéncia é o
processo existente em todas as relagées humanas, definido geralmente como um lago
inconsciente. Ja no que diz respeito a escuta analitica, concebe-se como diferenciada,
marcada principalmente pela sensibilidade quanto as diversas manifestagbes do
sofrimento e também pela comunicag&o entre os inconscientes (Freud, 1912b/1996).

No caso da pesquisa em questdo, é reconhecido que a escolha da tematica
ocorreu por meio da transferéncia da académica com o objeto de estudo, ou seja, com
as questdes de género e sexualidade no ambiente escolar, com base nas suas
proprias vivéncias. Do mesmo modo, a elaboragao do Diario de Campo contou com o
processo transferencial e com a escuta analitica, visto que foi construido segundo os
conteudos que mobilizaram a estudante em sua pratica diaria, atentando-se para a
escuta de uma demanda social e cultural.
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Dessa forma, o processo de construcéo do diario dispés de quatro cenas, que
interpelam a prépria analista. Em primeiro lugar, foram realizadas discussdes em torno
da pluralidade de género dos estudantes e como os ambientes escolares podem ser
considerados espacos de escuta e testemunho da sexualidade, possibilitando dar
lugar a experiéncia das criangas e adolescentes. Em sequéncia, outros eixos foram
explorados, envolvendo o preconceito e a rigidez quanto a esse tema dentro desse
espacgo, bem como, na sociedade.

4 ANALISE DOS DADOS

Por meio das duas escolas localizadas na cidade de Brusque - Santa Catarina,
foi possivel escutar as reverberagdes associadas a tematica do género e da
sexualidade, utilizando a Psicanalise como aporte tedrico para analise. Considera-se
aqui as vivéncias pessoais da académica, bem como sua relagao transferencial com
os temas e as quatro cenas exploradas, demonstrando como os conteudos interpelam
a propria analista. Destaca-se ainda que se trata de recortes exemplares em um
universo de uma escola, que faz pensar em situag¢des vividas em um contexto geral,
ou seja, em demais escolas - tratando-se de uma tematica vinculada ao social.

A primeira cena que despertou a atencdo da académica foi em uma das turmas
do 7°ano. Uma das alunas entra atrasada em sala de aula, apds o intervalo. A
estudante chega nervosa e com o rosto corado, os demais alunos e a professora
reparam em suas condi¢cdes e perguntam se tudo estava bem. A aluna, por sua vez,
responde que esta tudo certo, porém que esta extremamente nervosa, pois durante o
intervalo encontrou com a menina que gosta e ela lhe cumprimentou. Entéo,
calorosamente, a turma responde, trazendo falas como: “Ah, fico feliz por vocé, néo
precisa ficar nervosa!” e “Que legal!”. Tal cena provoca surpresa, nao pela existéncia
de uma sexualidade ndo normativa, mas sim pelo fato de a turma em questdo a
escutar e a acolher. Trata-se entdo, de uma forma livre e possivel da estudante de
vivenciar sua propria sexualidade em uma coletividade.

Nesse viés, Banzato e Grant (2000) discorrem que o tema da sexualidade,
guando explorado nas escolas, pode propiciar aos estudantes uma reflexado e/ou até
mesmo um reposicionamento, sobre algo que remete as suas préprias existéncias.
Destaca-se, assim, a importancia das figuras de referéncia das criangas, que possuem
um papel central nesse cenario. Isso implica dizer que os educadores (bem como os
préprios pais) e como estes lidam com a tematica da sexualidade, podem viabilizar ou
nao, o processo de investigacdo e posicionamento dos jovens no que tange a
sexualidade.

Como o educador ira tratar e discorrer sobre género e sexualidade no cenario
escolar diz sobre sua subjetividade e seu préprio processo diante dessa tematica.
Desse modo, enfatiza-se a necessidade da escuta do analista e do professor ante a
pluralidade - aquilo que pode causar uma desestabilidade egoica, entretanto, que nos
habita. Isto é, o professor, bem como o analista, nesses ambientes sao responsaveis
por possibilitar a circulagdo de um dialogo desses conteudos e tal fato envolve a
escuta do proprio enigma de suas sexualidades (Banzato; Grant, 2000).

Assim, pode-se pensar que 0 posicionamento do educador ndo seria o de
ministrar um conhecimento desvinculado da vivéncia dos alunos, mas de possibilitar
aos estudantes situagdes em que pudessem produzir algum conhecimento sobre si e
reflexdo sobre os acontecimentos que experienciam. Todavia, isso s6 ocorre quando
associado a uma postura interna do educador, de permitir-se aceitar o "diferente", ndo
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se fechando na concepgéao de certo e errado, ou seja, suportando o novo e o disruptivo
que emerge (Banzato; Grant, 2000).

Dessa forma, entende-se como a escola também € o espacgo de criagdo de uma
escuta e da possibilidade de manifestacdo da sexualidade ndo normativa, tratando-se
do local que permite testemunhar a sexualidade e dar um lugar a experiéncia dos
estudantes. E alicercado no testemunho do outro que os estudantes podem
experienciar suas proprias sexualidades. Portanto, em um primeiro momento, pode-
se notar o reconhecimento da pluralidade e da diversidade relacionada a sexualidade,
sendo esse um fator marcante para a académica. Isso porque, entende-se que muitas
vezes ha também uma resisténcia ao escutar uma sexualidade plural.

Nesse sentido, Kupermann (2015) elucida o testemunho e a desautorizagéo.
Explora-se que no processo do sujeito enunciar suas experiéncias a outro pode-se
produzir movimentos diferentes. Um deles, refere-se ao encontro com outro que
proporcione suporte suficiente para que o sujeito elabore situagdes vividas, em outras
palavras, o outro escuta e da ao sujeito a possibilidade da criagdo de um sentido
préprio. Por outro lado, o autor discorre que pode ocorrer uma desagregacao psiquica,
quando o sujeito que narra sua historia encontra o abandono, na forma de uma
desautorizagdo da sua tentativa de produzir uma verséo prépria para aquilo vivido.
Desse modo, trata-se ndo somente do falar, mas também sobre a escuta, abarcando
0 que ninguém pode escutar, aquilo que é excessivo e que, por vezes, foge da norma.

Koltai (2016) destaca que o testemunho, ao manifestar e confrontar a
humanidade com sua parte cruel e chamar a atencédo para a escuta daquilo que é
insuportavel para os sujeitos, tornou-se a forma privilegiada de narrar uma vivéncia
considerada intransmissivel justamente por aqueles que tentaram transmiti-la. O
testemunho, como relato assumido e enderecado, que possui a autenticidade
anunciada a partir do narrador, assume, assim, duas fun¢gdes distintas: a atestagcao
dos fatos e a revelagdo de uma verdade, por ser no trajeto do real a verdade que é
postulado a atribuicdo de um sentido.

No tocante ao testemunho e a desautorizagdo, ressalta-se uma cena
experienciada em uma das salas do 5° ano. Havia dois estudantes conversando sobre
diversos assuntos, quando um deles enunciou que era bissexual. O outro, como forma
de resposta, explanou: “Ndo, vocé néo ¢é bissexual... se vocé for bissexual, a gente
né&o pode mais ser amigo.” Em sequéncia, o estudante, que havia explanado que era
bissexual, desfez sua fala, dizendo que se tratava de uma brincadeira. Posso isso,
analisa-se como o outro se encontra em uma posi¢gdo de grande valia, que por ora,
pode autorizar, por ora desautorizar, algo que diz respeito ao proprio sujeito. Assim, a
escuta que parte do outro - nesse caso do estudante, mas em demais casos, dos
educadores, dos proprios pais ou qualquer sujeito que circunde o espago escolar - é
essencial para o reconhecimento do sujeito como ser proprio, possibilitando que ele
atribua um significado particular a experiéncia.

Outro recorte feito pela académica foi no segundo colégio, em uma das aulas de
Ensino Religioso na turma do 5° ano. A aula teve como assunto central a criagdo do
mundo e dos seres humanos, abordando desde crengas religiosas, como a histéria de
Adao e Eva, até a teoria do Big Bang. Nesse sentido, a professora que ministrava a
aula explicou as teorias existentes e evidenciou que todos os seres humanos — sem
restricdes — merecem respeito. Em consequéncia, foram surgindo diversas duvidas
entre os estudantes e um deles, por sua vez, questionou qual era o posicionamento
da professora perante a causa LGBTQIA+ — se apoiava ou ndo. A professora, em
sua posicao de resposta, destacou que nao era a favor, mas que ‘“respeitava quem
era”. Apos certo periodo de aula, comegaram a surgir alguns comentarios dos alunos
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sobre esse conteudo, como: “Deus me livre ser amigo de um gay!” e “Eu acho que se
Deus criou homem e mulher, tem que ser homem e mulher”. Nenhuma outra
intervencdo da professora foi realizada nesse momento. Poucos minutos apds, a
professora continuou com os conteudos do livro.

E possivel analisar a falta de uma escuta e de um posicionamento por parte da
professora quanto a tematica, visto que os proprios alunos continuaram o debate e ela
os interrompe. Dessa forma, Kupfer (1989) ressalta que € importante que o
profissional compreenda como é possivel organizar seu saber, tendo o entendimento
de que nao é possuidor do controle sobre os efeitos que produz sobre os educandos,
nem sobre a diversidade manifestada por eles. Desse modo, é essencial uma atuagao
pautada em dialogos e discussdes, promovendo espagos de escuta das narrativas
referentes ao enigma da sexualidade e da pluralidade que constituem os sujeitos.

Igualmente, as narrativas dos alunos enunciam a rigidez diante da sexualidade,
voltado ao discurso moral baseado em uma heteronorma — isto é, compreendendo a
sexualidade sob um ponto de vista naturalista, subordinando a pulsao sexual a fungao
reprodutora. Portanto, é entendido que s6 pode existir uma sexualidade na condigao
de ser uma relagdo entre um sujeito do sexo masculino e um sujeito do sexo feminino.
Diante disso, a Psicanalise possibilita uma discussédo extremamente valiosa, uma vez
que considera que ndo € importante por qual objeto acontecera a descarga da
excitagao da pulsdo sexual, o que realmente € fundamental € libertar o psiquismo da
constante pressao exercida por esses impulsos sexuais, independentemente do
objeto. Tal produc¢do de conhecimento e afirmagao provoca diversos debates desde o
inicio de sua enunciagao e também ocasiona mudangas repentinas nos conceitos e
normas estabelecidos pelas religides, pela ciéncia e também pela moralidade social
(Silva; Brigido, 2016).

E a partir de Freud que nasce uma nova maneira de olhar a sexualidade e a
educacéo, englobando o sujeito e suas relagdes, em que a presencga da pulsédo sexual
estaria relacionada desde fantasias autoeroticas da infancia, até a definicdo completa
da genitalidade na vida adulta. A sexualidade é tida como um conjunto de
representagdes inconscientes caracteristico da espécie humana, nao a reduzindo ao
elemento bioldgico, mas desvendando as diversas relagbes e caminhos possiveis
entre o sujeito e a sexualidade (Silva; Brigido, 2016).

Na semana seguinte, no mesmo colégio, foi comentado sobre a Maratona que
iria ocorrer nos proximos meses. A maratona diz respeito a uma competicao, por meio
da divisdo dos estudantes em grupos, os quais, em cada grupo, devem realizar
algumas atividades que possui como objetivo estimular o aprendizado e o trabalho em
equipe. Nesse ano, surgiu a hipétese de que as equipes seriam divididas por cores:
amarelo, azul e rosa. Os estudantes assim que souberam dessa informacao - da
divisdo das equipes por cores - passaram a tecer comentarios sobre o que acharam.
Um dos meninos presentes na sala de aula, comentou: “Ah, mas se eu pegar rosa, eu
vou ficar “bolado” e expressou: “Isso é cor de menina”e “Que gay”.

O ponto que visa ser discutido aqui se refere ao lugar do preconceito na escola
e a funcdo da instituicdo em, novamente, promover dialogos, buscando abordar as
falas existentes em torno do género e da sexualidade plural dos adolescentes.
Entende-se que os discursos sustentados pelas escolas, por exemplo, relacionados
as cores (rosa para menina e azul para menino) sdo essenciais para fornecer um
direcionamento aos estudantes, estabelecendo limites, mantendo um controle visando
uma harmonia e livrando igualmente os sujeitos do desamparo total. Todavia, o foco
da discusséo do presente trabalho é a inflexibilidade presente em alguns discursos,
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como na tematica género e sexualidade, buscando controlar algo do campo do
incontrolavel - o inconsciente.

Freud (1908/1976b) discorre que ha trés estadios da civilizagéo relacionados a
sexualidade e as pulsdes sexuais. O primeiro deles, refere-se a manifestacao livre da
pulsdo sexual, sem considerar as metas de reproducdo. O segundo, corresponde ao
quando tudo vinculado a essa pulsdo é suprimido, ao menos que tenha objetivo de
reproducado, ou seja, admite-se que aquilo que é pervertido é proibido, enquanto a
sexualidade dita “normal” n&o. Por fim, o terceiro considera-se que somente a
reproducao legitima (de acordo com o matriménio) € admitida como meta sexual,
sendo este estadio correspondente a moral sexual civilizada - forma de conter e
controlar a pulsdo sexual.

Apesar disso, entende-se que nos sujeitos, a pulsdo sexual é composta pelo
polimarfico perverso, que ndo servem originalmente a reproducao e nao estao restritas
aos orgaos genitais, mas estao ligadas a obtencéo de prazer em diferentes partes do
corpo. Nesse viés, desconsidera-se o discurso moral sexual proposto pela sociedade,
bem como pelo campo educacional e higienista que elucida a existéncia de um objeto
natural e fixo (Freud, 1908/1976Db).

Freud, em seu texto Moral Sexual ‘Civilizada’ e Doenca Nervosa Moderna
(1908/1976b, p. 178), aborda que “a tarefa de dominar um instinto t&o poderoso
guanto o instinto sexual, por outro meio que nao a sua satisfacéo, € de tal monta que
consome todas as forgas do individuo.” Desse modo, € explanada a dificuldade de
controlar a pulsdo sexual e os processos regidos pelo inconsciente. Ademais, Freud
explora a sublimacdo, que conta com o deslocamento da pulsdo sexual, isto €, se
antes a descarga ocorria conforme o objetivo sexual do sujeito, agora essa mesma
descarga esta voltada para as atividades culturais, socialmente aceitas. Contudo,
ressalta-se que tal processo é efetuado somente por uma minoria dos sujeitos. Os
demais se tornam neuroticos, muitas vezes manifestando extrema angustia ante as
exigéncias dessa moral sexual, que exige sacrificios dos sujeitos quanto a sua
atividade sexual.

Logo, é retomada a rigidez diante da puls&o e da sexualidade, articulando uma
tentativa falha de controle sobre o inconsciente, situagdo vista com frequéncia nos
cenarios escolares explorados nesta pesquisa. A pluralidade aparece como
constituinte da sociedade e nega-la implica desconsiderar a singularidade de cada
sujeito. Diante disso, considera-se a influéncia prejudicial da civilizagdo para os
sujeitos, marcada primordialmente pela repressédo realizada a atividade sexual dos
povos civilizados, por meio da moral sexual ‘civilizada’ que os rege (Freud,
1908/1976b).

Nesse sentido, considera-se que a Psicanalise € um saber que questiona o
mal-estar presente na civilizacéo, na cultura e na educacgao. Sua especificidade esta
em reconhecer o sujeito em sua dimensao subjetiva, em sua singularidade, para além
de ofertas identificatorias sugestionadas pela cultura, pela ciéncia e demais
instituicbes - uma vez que, tais oferecimentos ocasionam a alienagdo do sujeito,
marcado essencialmente pelo rigor da escola, que obriga a crianga a se identificar
especificamente ja estabelecida, recusando a existéncia de outras possibilidades.
Assim sendo, seu exercicio ndo opera por meio de tratamentos padronizados,
referindo-se, portanto, a uma abordagem que se dispde a explorar a diversidade e
concomitantemente a escutar o que se insiste em repetir, falhando, sinalizando uma
dimensdao humana marcada pela incompletude e imprevisibilidade, que atesta uma
impossibilidade radical, varias vezes desconsiderada pelo campo da educagao (Lima
et al., 2015).
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

No que diz respeito as instituicbes de ensino, Louro (2000) trabalha com a ideia
de que essas constituem um processo de escolarizacdo do corpo, produzindo
masculinidades e feminilidades, o disciplinamento de corpos e a pratica da pedagogia
da sexualidade, implicando possiveis marcas no simbodlico infantil. Portanto, os
estudantes nas escolas ndo sdo somente ensinados, mas igualmente avaliados,
medidos, disciplinados, categorizados, coagidos e consentidos. Nesse sentido, a partir
de recortes exemplares do cotidiano, nosso percurso e escuta na instituicdo escolar
permitiu problematizarmos a pluralidade sexual e o inconsciente.

Compreende-se que a escola possui parametros importantes para possibilitar
contornos e destinos as pulsdes dos sujeitos, objetivando a imposigao de limites para
uma harmonia e o convivio em sociedade. No tocante ao tema da sexualidade nao é
diferente, existem indicadores valiosos para a organizagao social.

Todavia, salienta-se no presente estudo, a rigidez presente nos discursos que
realizam esses contornos, a ponto de considerar somente uma unica forma de existir.
Assim, questiona-se a escola como uma instituicdo que realiza a transmissdo de uma
moral sexual coletiva - muitas vezes baseada na disciplina do corpo e em uma
heteronorma, que, por vezes, apaga e recalca a pluralidade sexual e de género. Posto
isso, enfatiza-se que os ambientes escolares s&do convocados a pensar nos possiveis
manejos dos conteudos que transbordam a norma, assimilando que a pulsdo sexual
possui diversos destinos - que vao além do campo anatdomico - e que os reconhecer
€ um passo significativo para admitir a singularidade dos sujeitos.

Aponta-se como destaque nos discursos presentes nas analises, os conteudos
sobre testemunho e desautorizagdo, que provocaram diversas mobilizacbes na
académica e no seu percurso como analista. O testemunho dos estudantes acaba por
confrontar a escola com algo do campo do incontrolavel — o inconsciente - isto €,
abrindo caminho para os sujeitos se depararem e mergulharem na escuta do
disruptivo e estranho que nos habita. Todavia, tudo aquilo que escapa da norma,
transborda o campo da consciéncia, excede o campo do sujeito cognoscente, € posto
a ser controlado, via mecanismos e narrativas. Assim, escuta-se a desautorizacao,
que nos meandros dos ambientes escolares, sinaliza a tentativa de dominio e
normatizacdo da pluralidade sexual e de género. Nesse cenario, € salientada a
posicdo dos educadores, que devem se desprender de seus preconceitos e
inflexibilidades, legitimando os demais destinos das pulsdes sexuais. Todavia, esse
profissional, bem como os proprios analistas em sua atuacdo, s6 podem realizar tal
exercicio quando se permitem escutar a sua propria sexualidade e a defrontar-se com
o disruptivo.

Vislumbramos como possibilidade nas instituicbes escolares a escuta da
diferencga e da diversidade, no préprio processo de aprendizado e reconhecimento do
outro, a fim de que haja a superagao de praticas estereotipadas de ensino e também
de formacdo humana, que provocam no cenario escolar a cristalizagdo de
preconceitos e discriminagcdo dos sujeitos, principalmente dos que fogem os
pressupostos disseminados pela heteronormatividade. Portanto, busca-se o
questionamento dos padrdes preestabelecidos, instigando os sujeitos a escutarem a
diversidade que habita o proximo e a si mesmo.

Assim sendo, a Psicanalise no ambiente escolar pode ofertar um espaco de
fala aos sujeitos, sejam eles alunos, professores ou pais, para que, na produgao de
narrativas e no testemunho se abram novas perspectivas e possibilidades de
interpretacdes, desvinculando-se de identificagbes sociais geradoras de impoténcia e
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sofrimento, assim como produzindo novos caminhos e outros destinos a pluralidade
sexual.
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RESUMO: O artigo “Tecnologias Educacionais do Laboratorio de Metodologias Ativas
do Curso de Pedagogia da UNIFEBE: Um Relato de Experiéncia” visa apresentar um
relato detalhado das experiéncias adquiridas com a aplicagdo de metodologias ativas
no laboratorio. Essas experiéncias incluiram uma gama diversificada de atividades
que integraram tecnologias educacionais, tais como: robética educacional, 6éculos de
realidade virtual e telas interativas, visando enriquecer o processo de aprendizagem.
O uso dessas tecnologias foi direcionado para criar um ambiente educacional mais
interativo, motivador e alinhado as demandas do século XXI. Importante destacar, que
o artigo também explora os resultados dessas iniciativas por meio da aplicagdo de um
modelo de aceitagdo de tecnologias, proporcionando uma compreensdo sobre a
efetividade e a aceitacdo desses recursos inovadores por parte dos estudantes e
educadores. Essa analise reforga a importéncia de adaptar as praticas pedagogicas
as novas realidades tecnoldgicas. O laboratério de metodologias ativas demonstrou
ser peca-chave na reformulacdo dos métodos de ensino, contribuindo
significativamente para a transformagdo da sala de aula em um espago mais
engajador e inovador, evidenciando seu papel vital na preparagdo de futuros
profissionais da educag¢ao para um cenario educacional em constante evolucao.

Palavras-chave: metodologias ativas; realidade virtual; robética educacional; tela
interativa.

ABSTRACT: The article “Educational Technologies in the Active Methodologies
Laboratory of the Pedagogy Course at UNIFEBE: An Experience Report” aims to
present a detailed account of the experiences gained with the application of active
methodologies in the laboratory. These experiences included various activities in which
integrated educational technologies, such as educational robotics, virtual reality
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glasses, and interactive screens, to enrich the learning process. These technologies
aimed to create a more interactive, engaging, and 21st-century educational
environment. Highly this article also explores the results of these initiatives through the
application of a technology acceptance model, providing an understanding of the
effectiveness and acceptance of these innovative resources by students and
educators. This analysis reinforces the importance of adapting teaching practices to
new technological realities. The active methodologies laboratory proved to be a key
element in reformulating teaching methods, making a meaningful contribution to
transforming the classroom into a more engaging and innovative space, highlighting
its vital role in preparing future education professionals for a constantly evolving
educational scenario.

KEYWORDS: active methodologies; virtual reality; educational robotics; interactive
screen.

1 INTRODUGAO

A sociedade vem passando por inumeras transformacgdes, principalmente no
que diz respeito a inser¢ao das tecnologias, evidenciadas nos ultimos tempos devido
a pandemia da COVID-19. As trajetérias educacionais e o papel docente se
configuram pelas mudangas sociais, desencadeadas pelos diferentes movimentos da
cultura, economia e da politica nos quais estamos inseridos. Nesse contexto, exigem-
se profissionais ativos, reflexivos, criativos, criticos, digitais, inclusivos e inovadores
que respondam de forma rapida a todas essas transformacdes. A escola e a
universidade precisam de uma nova configuracao, espacos e relagées pedagogicas
com propostas metodologicas que atendam a esse “novo mundo” que afeta
diretamente o exercicio docente e a formacédo discente tanto académica quanto
profissional. Mas as praticas pedagogicas nesse viés ndo s&o tao simples para os
educadores, tornando necessario a formagdo desses sujeitos para atuarem em
espagcos com outras configuragdes e, para isso, ela deve ser permanente. As
metodologias ativas, compreendidas por Moran (2018), como possibilidades de
movimentos, tempos e outros desenhos espaciais e interacionais entre professor e
aluno, estdo na resposta dessas demandas. O papel da educagcdo ndo pode mais
atender ao “velho mundo”, professor transmissor e aluno receptor, numa relagao
pedagodgica “bancaria”, como denomina o educador Freire (1988). Nesse sentido,
tecnologia, formagédo continuada, pratica docente e metodologias ativas sdo os
elementos-chave dessa proposta de Laboratério. Assim, objetiva-se relatar as
atividades desenvolvidas no Laboratério de Metodologias Ativas do Curso de
Pedagogia, que contempla um espago com abordagens metodoldgicas ativas, com
materiais e recursos que possibilitam o fazer docente numa perspectiva na qual o
aluno seja ativo em seu processo de aprendizagem, desvelando o seu protagonismo.
Também esse espaco possibilita a todos os académicos e docentes da UNIFEBE uma
programacgao de aulas semanais com essa base metodoldgica, bem como contempla
um programa de formagdo continua a comunidade académica e externa. Novoa
(1999) destaca a importancia da formagao continuada dos professores na insergéo de
praticas tecnologicas inovadoras na agéo docente, concebendo a formagédo docente
numa otica diferenciada, ndo mais como reciclagem, mas como qualificagdo para as
novas fungdes da escola e do professor. Nesse contexto, a formacao necessita ser
constante para o desenvolvimento profissional e da instituicdo onde o professor esta
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inserido. Portanto, o Laboratorio de Metodologias Ativas visa atender as novas
exigéncias educacionais e profissionais, pautadas na cidadania e no protagonismo,
utilizando as metodologias ativas para promover educagao de qualidade e inovadora
que contemple processos de ensino-aprendizagem que contribuam com a formagao
do corpo docente e discente do Curso de Pedagogia da UNIFEBE, e demais cursos e
comunidade externa.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Visando a adigdo de novas metodologias de ensino ao repertorio pedagogico,
inumeras publicagdes destacam a relevancia de atualizar conceitos e papéis no
ambiente educacional. Enquanto a discusséo sobre a necessidade de os educadores
adotarem referéncias inovadoras no desenvolvimento de suas praticas pedagogicas
permanece em voga, é imprescindivel entender essa adaptagdo como parte de um
desenvolvimento continuo. Historicamente, a imagem do professor foi construida
como a de um portador exclusivo do conhecimento. Agora, busca-se enriquecer esse
panorama, integrando técnicas que tornem o processo de aprendizagem mais
dinamico, atraente e inovador, sem descartar o valor das abordagens tradicionais
(Cunha, 2013).

Diversas instituicbes ainda adotam abordagens convencionais ao ensino, tanto
em modalidades presenciais quanto a distancia, caracterizadas por uma perspectiva
tradicional de educacdo. Esses cursos tendem a ser previsiveis, apresentando
informacgdes de forma simplista, conteudos superficiais e uma escassez de atividades
que realmente engajem os alunos, frequentemente em plataformas on-line
desprovidas de inovagao e atratividade. Em vez de incorporarem metodologias ativas,
como jogos, projetos e desafios que poderiam enriquecer o aprendizado, essas
instituicbes priorizam o ensino de um conjunto basico de conteudos (Moran, 2015).

Dominar diversas técnicas e estratégias educacionais ndo é suficiente. E
essencial para os educadores buscar atualizagao e capacitacao de maneira continua.
Conforme Dias (2014, p. 42) aponta, a pratica docente, sendo um fendmeno que se
entrelaca com contextos sociohistoricos e culturais, esta sempre se transformando,
apresentando-se como algo dinadmico e vivo. Portanto, € vital para o professor investir
na renovacgao de suas praticas diarias, mantendo-se sempre em um processo de
aprendizado, atualizacdo e mudanca.

As metodologias ativas de ensino, cada vez mais reconhecidas e
implementadas tanto em universidades internacionais quanto em instituicoes
brasileiras, tém reformulado a abordagem pedagogica, promovendo uma mudanga
significativa no processo de ensino-aprendizagem. Essas metodologias, segundo
Diesel, Baldez e Martins (2017), sdo fundamentadas em principios essenciais que
colocam o estudante no centro do processo educativo, enfatizando a importancia da
autonomia, da reflexdo critica, da problematizacdo da realidade, do trabalho em
equipe e da inovacao. Além disso, transformam o papel do professor, que deixa de
ser apenas um transmissor de conhecimentos para se tornar um mediador, facilitador
e ativador do aprendizado.

Essa abordagem incentiva os alunos a serem protagonistas de sua propria
jornada educacional, engajando-se ativamente na construgdo do conhecimento por
meio de experiéncias praticas, discussdes em grupo e solugdo de problemas reais.
Esse contexto propicia um ambiente de aprendizado mais dinamico e significativo, no
qual o conhecimento € construido coletivamente e adaptado a realidade de cada
aluno, preparando-o de forma mais efetiva para os desafios contemporéneos.
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Dessa forma, a UNIFEBE ao olhar para essa nova perspectiva, visualizou uma
oportunidade de inovar, possibilitando aos alunos e professores, a formacédo de
profissionais qualificados, com cidadania ética, e espirito critico preparados para os
desafios do mercado de trabalho e da vida, numa perspectiva integral, e indo além,
pautada na interdisciplinaridade, no empreendedorismo e na inovagao (Kormann, et
al. 2022).

Uma das tecnologias educacionais envolvidas no Laboratério de Metodologias
Ativas do Curso de Pedagogia € a Robdtica Educacional, que € um método que
oferece muitas possibilidades para potencializar e facilitar o processo de
aprendizagem. Essa metodologia ou A Roboética Educacional permite a
interdisciplinaridade de forma atrativa e motivadora, facilitando a compreensao de
diferentes conhecimentos, alinhando a teoria e a pratica. No processo pedagdgico os
alunos desenvolvem habilidades, tais como: colaboragdao, autonomia, criatividade,
trabalho em equipe (Frantz, 2022).

Outra tecnologia utilizada no Laboratorio de Metodologias Ativas é a Realidade
Virtual. A realidade virtual existe no campo da educacédo ha mais de meio século. No
entanto, sua adogdo em larga escala ainda ndo aconteceu. Isso se deve a uma série
de limitagdes, tanto nas préprias tecnologias quanto nos custos e na logistica
necessaria para implementa-las (Kavanagh et al., 2017). A utilizagdo da realidade
virtual na educagao promete transformar a maneira como os conteudos sdo ensinados
e aprendidos, oferecendo experiéncias imersivas que podem melhorar
significativamente o engajamento e a compreensdo dos alunos. Por meio de
simulagdes realistas, os estudantes tém a oportunidade de explorar ambientes e
situacdes que seriam dificeis, ou mesmo impossiveis, de recriar no mundo real. Além
disso, a realidade virtual permite a personalizagdo do aprendizado, atendendo as
necessidades individuais do aluno, o que representa um avango significativo em
relagdo aos meétodos tradicionais de ensino. Contudo, para que seu potencial seja
plenamente explorado, é necessario superar os desafios relacionados a
acessibilidade, ao custo e a integrac&o curricular dessas tecnologias no ambiente
educacional.

Portanto, ao longo dos ultimos anos, o Centro Universitario de Brusque -
UNIFEBE tem se dedicado a promover a educacido continua de seus professores,
adotando gradativamente e aplicando as Metodologias Ativas de aprendizado, bem
como as Tecnologias Educacionais, como ferramentas didaticas essenciais. De
acordo com Moran (2018, p. 37), “O processo de aprendizagem se torna ativo e
relevante quando progredimos em uma sequéncia espiral, evoluindo do simples ao
complexo em termos de conhecimento e habilidades em todas as esferas da vida.”

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Trata-se de um relato de experiéncia de cunho descritivo, qualitativo e
exploratorio, acerca da utilizagdo de tecnologias educacionais no ensino no
Laboratério de Metodologias Ativas do Curso de Pedagogia da UNIFEBE. A pesquisa
em questdo ocorreu durante o periodo de 2023, primeiro e segundo semestre. A
implantagdo do Laboratorio de Metodologias Ativas contou com financiamento da
Fapesc, por meio do Edital de Chamada Publica Fapesc n°® 29/2021 — Programa
Estruturante Académico - Apoio a Infraestrutura de Laboratorios Académicos do
Estado de Santa Catarina. Para execugao do projeto dividiu-se em etapas conforme
apresentado na Figura 1.

Namero 30 | 2024.2 | ISSN 1679-8708 184



v REVISTA DA
%8 UNIFEBE

Figura 1. Etapas de desenvolvimento do projeto
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Fonte: Dos Autores (2024).
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EDUCACAO

Durante a primeira etapa do projeto ocorreu a instalagdo dos equipamentos no
Laboratério de Metodologias Ativas. O Laboratério € equipado com uma Tela
Interativa da fabricante Dell, uma Lousa Digital da TAW, éculos de realidade virtual,
kits de robotica educacional, kit maker, notebooks e mesas modulares. A infraestrutura
do laboratério de Metodologias Ativas do curso de Pedagogia da UNIFEBE é

apresentada na Figura 2.

Figura 2: Equipamentos do Laboratério de Metodologias Ativas: a) Oculos de realidade virtual,
b) Mesas modulares, c) Tela Interativa Dell, d) Espago interno.

(@)
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Fonte: Os autores (2024)

Na segunda etapa, planejou-se o programa de formagéao docente conforme as
Tecnologias Educacionais disponiveis no Laboratorio de Metodologia Ativas. A
estrutura do programa esta dividida da seguinte forma:

e Tela Interativa
o Introdugéo a tecnologia da Tela Interativa: funcionamento, recursos e
beneficios para a aprendizagem.
o Exploragao de softwares e aplicativos interativos para uso em sala de
aula.
o Criagao de atividades interativas utilizando a Tela Interativa.
o Praticas pedagogicas colaborativas com o uso da Tela Interativa.
e Realidade Virtual
o Conceitos basicos de Realidade Virtual e suas aplicacoes
educacionais.
o Exploragdo de ambientes virtuais e experiéncias imersivas.
Desenvolvimento de atividades utilizando Realidade Virtual.
o Avaliagédo do uso da Realidade Virtual na aprendizagem.

o

e Kit de Robdtica e Cultura Maker
o Introdugéo aos conceitos de robdtica e cultura maker na educacgao.
o Exploragéo do kit de roboética: componentes, montagem e
programacao.
o Criacao de projetos maker utilizando o kit de robética.
o Aplicagao de projetos maker em diferentes componentes curriculares e
niveis de ensino.

Para realizagdo desse programa de formagdo docente a metodologia
empregada conduziu-se de forma pratica e na modelagem hands-on, com atividades
que incentivaram a experimentagdo e a reflexdo sobre o uso das tecnologias
educacionais. Os participantes acessaram recursos e materiais de apoio, incluindo
manuais, tutoriais e exemplos de atividades. Além disso, incentivou-se o
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compartilhamento de experiéncias e ideias, promovendo a colaboragao e o trabalho
em equipe. A metodologia empregada durante as aulas dividiu-se em um
aquecimento, na etapa inicial da aula, para fornecer uma contextualizacdo do
problema e despertar o interesse dos participantes sobre o uso de tecnologias
educacionais na pratica docente. Em seguida, realizou-se a aplicagao pratica na qual
os participantes exploraram um exemplo pratico de tecnologia educacional. Por fim,
realizou-se o desafio como ultima etapa da aula, na qual os participantes foram
desafiados a aplicar de forma pratica os conceitos discutidos anteriormente.

Para sugestdo das atividades realizou-se uma analise detalhada dos
componentes curriculares ofertadas no semestre de 2023/1. A partir das ementas as
atividades foram planejadas segundo cada componente curricular. As atividades
planejadas utilizam as tecnologias educacionais instaladas no laboratério e seguem o
programa planejado. Para implementar o programa de formagao docente elaborou-se
uma série de materiais didaticos. Esses tutoriais sdo disponibilizados aos professores
durante a formacao docente e também como uma forma de registrar o conhecimento
de utilizagdo dos equipamentos no Laboratorio (Figura 3).

Figura 3: Exemplo de materiais didaticos produzidos para as oficinas
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Fonte: Os autores (2024)
Para realizacdo das oficinas com oculos de realidade virtual realizou-se uma
busca detalhada por videos 360° e aplicativos na loja do Oculus Quest 2 da Meta. O

Quadro 1 apresenta exemplos de videos imersivos utilizados em oficinas, mapeados
durante esta busca detalhada.
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Quadro 1 — Videos imersivos utilizados nas atividades com os 6culos de realidade virtual

Titulo Descrigao Link
Video 360/ sobre Cultura Fazer uma https://www.youtube.com/watch?v=Jv8nkw8hy-c
Indigena atividade de

conscientizacao

Visita técnica ltaipu Cursos de https://www.youtube.com/watch?v=xG90d30Lwm
Engenharia ¢]
360°: uma escola inclusiva Escolas https://www.youtube.com/watch?v=zxfv4cxehEQ

para refugiados na Jordania

Fonte: Os autores (2023)

No Quadro 2 sdo ilustrados os aplicativos da loja do Oculus Quest 2 da Meta
utilizados em oficinas de realidade virtual. No Quadro 2 sdo apresentados apenas
alguns aplicativos utilizados, como o Mission ISS que realiza uma visitagdo na estagéo
espacial internacional. Além desse, existem muitas outras possibilidades de utilizagao
desse recurso educacional em sala de aula.

Quadro 2 — Exemplos de aplicativos para os 6culos de realidade virtual

Aplicativo | Link Descrigéo
Mission: https://www.oculus.com/deeplink/?action=view&pat | Utilizado para atividades de
ISS h=app/1178419975552187&ref=oculus_desktop | visitagdo na estacdo espacial
internacional
Beat https://www.oculus.com/deeplink/?action=view&pat | Aplicativo classico para utilizar
Saber h=app/1304877726278670&ref=oculus_desktop | em sala de aula e ter uma

experiéncia com os oculos,
possivel realizar gamificagdo
também

Epic Roller | https://www.oculus.com/deeplink/?action=view&pat | Aplicativo classico para
Coasters h=app/1477883658957255&ref=oculus_desktop | apresentar os oculos VR,
podendo ser utilizado com
criangas

Fonte: Os autores (202)

Aplicou-se o programa de formagédo docente nas formagdes continuadas do
curso de Pedagogia da UNIFEBE, bem como na proposicdo de atividades nos
componentes curriculares do curso. Essas atividades serdo apresentadas na segao
Analise dos Resultados.

Para avaliagdo dos programas de formagao docente elaborou-se uma pesquisa
de opinido, utilizando para isso o Modelo de Aceitacao de Tecnologia (Technology
acceptance model - TAM). Nessa pesquisa de opinido se avaliou em cada tecnologia
as seguintes variaveis:

) Facilidade de uso: Refere-se a medida em que um sistema ou produto
tecnolégico € percebido como facil de aprender, utilizar e interagir pelos usuarios.
Quanto mais intuitivo e simples for o uso do produto, maior sera sua facilidade de uso.
° Utilidade percebida: Essa categoria se refere a percepgéo dos usuarios sobre
0 grau em que uma determinada tecnologia pode melhorar sua produtividade,
eficiéncia ou experiéncia em geral. Em resumo, é a crenga de que a tecnologia em
questao é util e é beneficial.
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° Intengdo de uso: Refere-se a disposi¢cao do usuario em adotar e utilizar uma
determinada tecnologia ou sistema. Em resumo, é um indicador importante do
comportamento real de adocgado, pois reflete a intengdo do usuario em utilizar a
tecnologia no futuro.

) Sensacao de prazer: esta relacionada a experiéncia emocional positiva que os
usuarios tém ao interagir com a tecnologia. Isso inclui sentimentos de satisfacao,
diversédo, alegria e outras emogdes positivas.

° Autoeficacia em aplicagao especifica: diz respeito a crenca do usuario em sua
propria capacidade de usar efetivamente a tecnologia para realizar tarefas
especificas. Quanto maior a autoeficacia percebida, mais confiante o usuario se sente
em utilizar a tecnologia para atingir seus objetivos, o0 que pode aumentar a
probabilidade de adocéo.

° Orientagédo a meta de aprendizagem: refere-se ao grau em que o usuario esta
motivado a aprender e se adaptar a uma nova tecnologia.
) Atitude: Avaliagdo global e positiva ou negativa em relagdo ao sistema ou

produto. Uma atitude favoravel esta relacionada a aceitagéo e adogao da tecnologia,
enquanto uma atitude desfavoravel pode levar a rejei¢cao ou resisténcia.

Para as respostas do questionario, utilizou-se uma escala Likert com cinco
niveis de concordancia, variando desde o “discordo totalmente” até o “concordo
totalmente”, para se analisar as percepgdes dos respondentes quanto as tecnologias
educacionais disponibilizadas no Laboratério de Metodologias Ativas.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

A partir da elaboragao do planejamento apresentado na seg¢ao procedimentos
metodoldgicos aplicaram-se as atividades planejadas no curso de Pedagogia da
Unifebe.

No componente curricular Profissionalidade Docente, realizou-se um jogo de
perguntas e respostas com a utilizagdo da Tela Interativa. Na capacitacédo os
discentes do curso realizaram uma atividade dinadmica, que permitiu aos estudantes
interagirem diretamente com o conteudo apresentado, possibilitando o protagonismo
em sala de aula. Além disso, a tela interativa faculta a realizagdo de atividades em
grupo, favorecendo a colaboragao e o dialogo entre os estudantes. A seguir, relato da
professora envolvida na atividade.

Os recursos tecnologicos sdo ferramentas essenciais para dinamizar o
processo de ensino-aprendizagem no século XXI. No componente curricular
de Profissionalidade Docente, o uso da lousa digital proporcionou as
académicas de Pedagogia uma experiéncia significativa, gerando
aprendizado de conceitos do desenvolvimento da profissdo docente de forma
dinamica e divertida”, destaca a professora do curso.

Anexo ao laboratério de metodologias ativas existe a Brinquedoteca, outro
espaco pertencente ao curso de Pedagogia com um projeto de Extensdo de
Alfabetizacdo e Letramento oferecido as criangas de 6 a 8 anos da comunidade, no
qual foram aplicadas atividades utilizando-se os oculos de realidade virtual e as
desplugadas. Com esses 6culos, realizou-se o estudo da cultura indigena, bem como
de suas histdrias, uma visita virtual em uma aldeia indigena. A atividade seguiu a
metodologia definida nos procedimentos metodoldgicos em que os alunos realizaram
uma atividade de aquecimento na qual a professora responsavel apresentou a
tematica da aula e elementos da cultura indigena, questionando as criangas se eles
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ja haviam visitado alguma aldeia indigena e o que elas conheciam sobre. Como
esperado, a turma nao conhecia, entdo, nesta etapa, cada aluno passou a realizar
uma visitagao virtual. Para isso, com o Oculus Quest 2 da Meta utilizou-se um video
360° disponivel no YouTube. Essa experiéncia provocou nas criangas um aprendizado
de forma imersiva, construindo uma relagdo com o conhecimento para vivencia-lo,
com a experiéncia conceitual e as emogdes que dela emergiram. A educagao dessa
forma se torna um processo vital e cognitivo (Asmann, 2001).

Seguindo a etapa do programa de formagado docente interna, na semana de
Formagéo Continuada da UNIFEBE, os docentes do Curso de Pedagogia realizaram
uma formac&o no Laboratorio de Metodologias Ativas com a tematica “Tecnologias
Educacionais do Metas (Laboratério de Metodologias Ativas)”. A oficina envolveu a
utilizagdo dos recursos de Tela Interativa, Robédtica Educacional e Oculos de
Realidade Virtual. A Figura 4 ilustra parte dos docentes realizando as atividades.

Figura 4: Atividades de formagéo docente sendo realizadas no Laboratorio
de Metodologias Ativas.

Fonte: Os autores (2024)

A seguir relato de uma professora envolvida nesta atividade.

Por meio desse aprendizado, pude conhecer novas ferramentas para engajar
nossos alunos, estimulando a participagéo ativa e o pensamento critico. Com
certeza, esse conhecimento serd aplicado em nossa pratica docente,
tornando as aulas ainda mais dindmicas e significativas para o
desenvolvimento dos académicos.

Outra atividade realizada no Laboratorio de Metodologias Ativas foi a proposta
de oficinas, uma de maker e outra de robdtica educacional com Arduino. Diversas
atividades foram realizadas, como a elaboracdo de uma oficina de educacéao
financeira utilizando coelho de papeldo que aciona leds e um buzzer com a insergao
de moeda, assim como uma oficina com uma maquete de um jardim inteligente (Fig.
5).
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Figura 5: Atividades realizadas com robética educacional e cultura maker: a) coelho
poupador € b) prototipo do jardim inteligente, c) rob6 de papelao e d) Dispositivo com
Arduino

Fonte: Os autores (2024)

A Figura 5a ilustra o coelho poupador desenvolvido, esse coelho tem como tema
finangas pessoais e é construido em uma oficina de cultura maker e robdtica
educacional, utilizada nos anos iniciais para introduzir atividades mao na massa com
as criangas. A Figura 5b o prototipo do jardim inteligente em desenvolvimento, que é
realizado em uma oficina de robética educacional, com as tecnologias educacionais
do Arduino, Cortadora Laser e impressao 3D. Ja a Figura 5c ilustra um robd feito com
papeldao, Arduino, servomotor e sensor ultrassénico, que realiza o fechamento
automatico de sua boca quando a mao aproxima do sensor ultrassénico. Essa oficina
apresenta de forma Iudica as tecnologias educacionais como o Arduino e insere nos
alunos uma atividade mao na massa com énfase na cultura maker. Ja na Figura 5d a
oficina de robdtica educacional com Arduino chamada de ‘Hello World’, que realiza o
controle de ligar e desligar leds.

O programa de formagado docente planejado no Laboratério de Metodologias
Ativas nao so6 foi planejado para os docentes da Unifebe, mas também se estendeu
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além de suas fronteiras, atingindo um publico externo significativo. Duas formagdes
foram realizadas com professores da rede publica municipal e estadual de Brusque e
regido, ampliando o impacto das metodologias ativas na educagéo. Essa iniciativa
promoveu uma valiosa troca de conhecimentos e experiéncias, contribuindo para o
desenvolvimento profissional dos educadores e enriquecendo as praticas
pedagodgicas nas escolas envolvidas. A Figura 6 ilustra o material de divulgagao das
duas oficinas realizadas.

Figura 6: Oficinas realizadas para o publico externo: a) Oficina oferecida aos professores da
rede publica e privada de ensino e b) Oficina em parceria com o Conselho Regional de
Educacéo do Estado
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Fonte: Os autores (2024)

Na oficina da Fig. 6a realizou-se o minicurso com foco em Cultura Maker e
Tecnologias Educacionais. A formagao, destinada aos professores de graduagao e
das redes publica e privada de ensino contou com a participagédo de 20 inscritos, no
momento realizou-se o minicurso a respeito dos oOculos de realizada virtual, tela
interativa e robotica educacional. A segunda formagao executada no projeto foi
elaborada para os professores da rede Estadual e contou como parceiro a
Coordenadoria Regional de Educacdo de Brusque. A Figura 26 ilustra as oficinas
realizadas. Nessa oficina se realizou a construgdo de um dispositivo utilizando para
isso as tecnologias educacionais da cortadora laser e Arduino.
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Figura 7: Oficina da segunda tarde tecnoldgica desenvolvida
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Fonte: Os autores (2024)

Por meio das oficinas, realizou-se a aplicacdo do questionario contendo o
Modelo de Aceitagdo de Tecnologias. A Figura 6 apresenta os resultados obtidos com
a tecnologia educacional da Cortadora a Laser e a Figura 7 os resultados obtidos com
a Impressora 3D. Percebe-se que o menor resultado atingido na tecnologia Cortadora
Laser € a categoria Intengao de Uso. Quando se compara os resultados em relagéo a
Impressora 3D, que atingiu uma maior intengado de uso, a interpretacdo que emerge
esta relacionada a maior popularizacdo da impressora 3D quando comparada a
cortadora laser. Outro fator determinante para esse resultado pode estar associado a
operacao de ambos equipamentos, pois a cortadora laser requer maior espaco de uso
e provoca a emissao de fumaca ao cortar a madeira, o que pode dificultar a instalagao,
uso e aceitacdo dessa tecnologia em determinados espacos.

Figura 6: Resultados da aplicacdo do modelo de aceitacdo de tecnologias com
cortadora laser
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Figura 7: Resultados da aplicacdo do modelo de aceitacdo de tecnologias com a
impressora 3D
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Quando avaliadas as demais categorias, percebe-se que tanto a facilidade de
uso da impressora 3D quanto a sua autoeficacia em aplicacdo especifica € menor
guando comparadas a cortadora a laser. A autoeficacia refere-se a crenca do usuario
em sua propria capacidade de usar efetivamente a tecnologia para realizar tarefas
especificas. Esse menor resultado se deve as ferramentas necessarias para realizar
pecas impressas. Na oficina, utilizou-se o software de desenho 3D disponivel na
plataforma TinkerCAD. Para realizar os projetos 3D sdo necessarios conhecimentos
de projeto, além do conhecimento especifico de utilizagdo do software, além disso,
como as pecgas impressas possuem uma dimensao tridimensional, erros de desenho
podem ocasionar erros no projeto impresso. Ademais, pode-se perceber que ambas
as tecnologias educacionais obtiveram avaliagdo maxima nas categorias “orientagéo
a meta de aprendizagem”, “sensacdo de prazer’ e “utilidade percebida”. Esses
resultados dao indicios da necessidade de praticas com tecnologias digitais que nao
se amparem em um modelo normativo de ensino, mas que promovam a reflexao
critica sobre os possiveis usos das tecnologias nos distintos contextos em que esses
professores em formagéo irdo atuar, além de permitir que eles sejam ativos no
percurso de construgao do conhecimento.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

O Laboratério de Metodologias Ativas do curso de Pedagogia da UNIFEBE,
conforme discutido ao longo deste artigo, evidencia-se como um recurso muito
importante para a transformacado das praticas educativas. Sua implementagado tem
promovido um significativo avango nas abordagens pedagdgicas, permitindo aos
professores explorar novas dinamicas de ensino e aos alunos assumir um papel ativo
na constru¢do do conhecimento, apontando para uma sala de aula mais interativa e
envolvente.

Essa experiéncia, tanto com docentes quanto com os discentes, incluiram
uma gama diversificada de atividades que integram tecnologias educacionais, como
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a robotica educacional, os oculos de realidade virtual e as telas interativas, visando
enriquecer o processo formativo de ambos.

Destaca-se que o uso dessas tecnologias atualmente se faz cada vez mais
necessario, criando um ambiente educacional mais interativo, motivador e alinhado as
demandas do século XXI.

No que se refere a implementagdo dessas iniciativas por meio da aplicagcao
de um modelo de aceitacdo de tecnologias, foi também um diferencial dessa
experiéncia de formagao no Laboratério de Metodologias Ativas, proporcionando uma
compreensao sobre a efetividade e a aceitagdo desses recursos inovadores por parte
dos educadores e estudantes.

Essa abordagem reforga a importancia de adaptar as praticas pedagogicas as
novas realidades tecnoldgicas, tendo como objetivo principal contribuir para a
transformacgao da sala de aula em um espago cada vez mais engajador, estimulante
e inovador na construgdo do conhecimento, evidenciando o papel docente e discente
numa nova e necessaria perspectiva, tendo o primeiro que sair de um cenario de
transmissao do saber para um espaco de dialogo, experiéncias praticas e mediagéo
e o0 segundo de um cenario passivo para um de construgdo, de protagonismo na
solucdo de problemas reais, atentando-se para uma sociedade educacional e
profissional em constante evolugéo.
Os autores agradecem a FAPESC pelo financiamento do referido espaco,
chamada publica 24/2020, termo de outorga 2020TR1512 e chamada publica
29/2021, termo de outorga 2021TR1828.
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