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Antonio Carlos Schlindwein; Anderson Dorow; Célio Acelino dos Santos Junior; !
Roberto Heinzle; Luciana Maria Baron Gamba; Luciano Hausmann Souza;
Cristiano Chiminelli; Simoni Urnau Bonfiglio; Claudia Furtado; Jodo Batista

Adami; André Luis Almeida Bastos; Ademir Bernardino da Silva; Maico Tomasi;

Hannelore Nehring; Sidnei Baron; Jonathan Nau

RESUMO: De acordo com a Resolucédo n° 7, de 18 de dezembro de 2018 em
seu Art 39, as atividades de extensao na Educacdo Superior devem integrar a
matriz curricular, promovendo a interacéo transformadora entre as instituices
de ensino superior e 0s outros setores da sociedade. Desse modo, 0s cursos de
Administracéo, Ciéncias Contabeis, Gestdo Comercial, Processos Gerenciais e
Sistemas de Informacé@o do Centro Universitario de Brusque desenvolveram o
projeto “Fontes de Incentivos: Recursos Destinados a Museus de Brusque”,
como atividade de curricularizacdo da extensdo. O projeto resultou no
desenvolvimento de um site para auxiliar os museus de Brusque (Museu
Histérico do Vale do Itajai-Mirim, Museu Arquidiocesano Dom Joaquim e Instituto
Aldo Krieger).

AN

Palavras-chave: extensao universitaria; patrimonio cultural; curricularizagéo.

1 INTRODUCAO

De acordo com a Resolucdo n°® 7, de 18 de dezembro de 2018, que
determina a integralizacdo da extensdo a matriz curricular dos cursos de
graduacéo, os cursos de Administracdo, Ciéncias Contabeis, Gestdo Comercial,
Processos Gerenciais e Sistemas de Informacdo desenvolveram o projeto
“Fontes de Incentivos: Recursos Destinados a Museus de Brusque”, resultando
no desenvolvimento de um site para auxiliar os museus de Brusque, na captacao
de recursos financeiros.

O projeto teve por finalidade a criacdo de uma plataforma para que a
populacdo conheca os procedimentos necessarios para contribuir com o Museu
Histérico do Vale do Itajai-Mirim (Casa de Brusque), Museu Arquidiocesano Dom
Joaquim (Azambuja) e Instituto Aldo Krieger, trabalhando a area transversal de
memoaria e patrimdnio cultural. O termo patriménio histdrico cultural diz respeito
a tudo aquilo que é produzido, material ou imaterialmente, pela cultura de

determinada sociedade que, devido a sua importancia cultural e cientifica em
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geral, deve ser preservado por representar uma riqueza cultural para a
comunidade e para a humanidade (PORFIRIO, 2019).

A busca por fontes de recursos para a sustentabilidade do Terceiro Setor
tem sido um desafio permanente. Por sua natureza “nao lucrativa”, essas
organizagdes se utilizam de diversos mecanismos para buscarem recursos,
sejam de ordem financeira, material e pessoal, para o exercicio e manutencdo
de suas atividades.

Destaca-se que o terceiro setor vem crescendo no Brasil, consolidando
a sua posicdo como um importante ator, seja ha economia, na cultura, nos
aspectos sociais ou na democracia. E necessario permitir a constru¢éo de um
ambiente favoravel para o desenvolvimento das organizacdes do terceiro setor,
ou seja, um ambiente que se compara a um ‘eco sistema’ do setor, assim,
algumas ac0des se fazem necessarias. Citam-se por exemplo, o aperfeicoamento
no ambito legal, no &mbito de gestéo, com o fortalecimento de estratégias ligadas
ao planejamento e nas formas de financiamento das atividades dessas
organizacoes.

E quando se olha para as organizacdes ligadas a cultura brasileira,
percebe-se um verdadeiro mosaico, composto pelas mais variadas
manifestacdes e pela riqueza na pluralidade de acdes. Segundo dados do mapa
das organiza¢cdes da Sociedade Civil do IPEA (2019), cerca de 12% delas séo
da area cultural, ficando atras apenas das religiosas (20%) e de desenvolvimento
e defesa de direitos (47%). Uma das manifestacdes da cultura € representada
pelos museus, que sao os guardides do patrimdnio cultural de uma regido ou de
uma manifestacdo especifica. Diante do exposto, 0 objetivo desse relato de
experiéncia € descrever as atividades de curricularizacdo da extensdo dos
cursos de Administracdo, Ciéncias Contabeis, Gestdo Comercial, Processos
Gerenciais e Sistemas de Informacédo do Centro Universitario de Brusque em
2020.

2 O RELATO DE EXPERIENCIA

No primeiro semestre de 2020 (Etapa I), os académicos envolvidos no
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projeto participaram de encontros em formato take-home, em que foram
realizados procedimentos de pesquisa documental, trocas de experiéncias,
como se observa na Tabela 1. Foi realizada uma pesquisa documental a respeito

das leis de incentivo a cultura para o desenvolvimento da plataforma.

Tabela 1 - Plano de trabalho da primeira etapa dos académicos Administracdo, Ciéncias
Contabeis, Gestao Comercial, Processos Gerenciais e Sistemas de Informacao

$%¢ uniFEBE

Fontes de incentivos: recursos destinados a museus de Brusque

DATA

15/06/2020

16/06/2020

17/06/2020

18/06/2020

22/06/2020

23/06/2020

24/06/2020

29/06/2020
TOTAL

ATIVIDADE

Apresentacao, diagnéstico e
divisdo das equipes.

Pesquisa documental sobre os
projetos de lei.

Conversa com profissionais do
Museu Historico do Vale do Itajai-
Mirim (Casa de Brusque), Museu
Arquidiocesano Dom  Joaquim
(Azambuija) e Instituto Aldo Krieger.

Orientacbes sobre fontes de
captacao de recursos.

Identificaram as fontes de
incentivos/recursos — Lei de
Incentiva a Cultura e Imposto de
Renda.

Entrevistas e  pesquisa de
identificacdo de  fontes de
incentivos/recursos.

Desenvolvimento de proposta de
plataforma.

Compilacéo de dados.
Apresentacao dos resultados.

CARGA HORARIA

PERIODO + ATIVIDADE
EXTRACLASSE

3,2+0,8

3,2+0,8

32+0,8

32+0,8

3,2+0,8

3,2+0,8

3,2+0,8

3,2+0,8
32

Fonte: autores (2020).

A relevancia desse projeto, consolidou ao final da primeira etapa, um
conjunto de informacfes que serviram de pesquisa para oS museus (e outras
manifestacdes culturais), das possiveis fontes de recursos para manutencao das

atividades. Como resultado da primeira etapa do projeto, foram apresentadas as

e sl o LIFER]
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informacgdes coletadas a partir da pesquisa e das entrevistas. Compreender o

funcionamento de uma lei de incentivo, auxilia no planejamento da captacgéo de

recursos, especialmente para os museus de Brusque.

Na etapa Il, os académicos se reuniram para a producdo do site,

conforme explicito na Tabela 2.

Tabela 2 - Plano de trabalho da segunda etapa dos académicos Administracdo, Ciéncias
Contabeis, Gestao Comercial, Processos Gerenciais e Sistemas de Informacao

DATA

13/ago

17/ago

08/set

23/set

02/out

15/out

16/nov

09/dez

TOTAL

ATIVIDADE

Apresentacéo e diagnostico.

Compreender a abrangéncia
mecanismo de fomento.

Identificar as  possibilidades
utilizacéo.

Apontar os potenciais doadores
recursos, mediante utilizacdo
mecanismo.

Apontar os potenciais doadores
recursos, mediante utilizacdo
mecanismo.

de

de
do

de
do

Desenvolver o site/portal do projeto

elaborado na Etapa I.

Desenvolver o site/portal do projeto

elaborado na Etapa I/Teste.

Disponibilizar o site/porta no servidor

da UNIFEBE.

CARGA HORARIA

PERIODO + ATIVIDADE

EXTRACLASSE

3,2+0,8

3,2+0,8

3,2+0,8

32+0,8

32+0,8

32+0,8

32+0,8

32+0,8

32

Fonte: autores (2020).

De acordo com a Tabela 1 e 2, verificou-se que as etapas foram

desenvolvidas em uma carga horaria de 32 horas cada, contando com a

participacédo dos académicos e professores.

2.1 LEI DE INCENTIVO A CULTURA (LIC)

A relevancia da cultura no mundo contemporaneo tem sido cada vez

mais enfatizada, adquirindo um papel significativo na formacgao de profissionais,
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pois colabora com o crescimento e a melhoria das relagdes interpessoais e na
qualidade de vida da comunidade. A partir do entendimento comum da
importancia da economia criativa para o desenvolvimento socioeconémico do
pais, foram criadas as leis de incentivo a cultura, que sdo mecanismos de apoio
a projetos culturais, com o objetivo de impulsionar a producéo artistico cultural
brasileira e garantir que todos tenham acesso a cultura.

A Lei de Incentivo a Cultura — também conhecida como Lei Rouanet -
tem o objetivo de incentivar a producdo cultural no pais, ao permitir que
empresas e pessoas fisicas destinem a projetos culturais, parte do seu Imposto
de Renda. A Lei de Incentivo a Cultura (LIC) também conhecida como Lei
Rouanet, foi criada em 1991, durante o Governo Fernando Collor, para o Estado

assumir sua missao intrinseca de fomentar a cultura brasileira que vivia uma fase

especialmente cinzenta de sua existéncia, com uma produgdo nacional de

filmes, por exemplo, que tendia a zero (BRASIL, 2018a).

Essa Lei € baseada na renuncia fiscal, ou seja, 0 governo cede
determinado valor, para que ele seja aplicado no setor cultural. Nos 27 anos de
existéncia da Lei, foram injetados R$ 49,78 bilhdes na economia brasileira por
meio da realizacdo de 53.368 projetos culturais. A Secretaria Especial da Cultura
do Ministério da Cidadania é a responsavel por receber e aprovar os projetos
culturais (BRASIL, 2018a).

A LIC é uma lei de mecenato. Alguém ou alguma empresa com uma
ideia de um projeto cultural, pode formata-lo em certos moldes especificos, com
as informacdes devidas e protocola-lo em um sistema para que ele seja
analisado por especialistas do Ministério da Cidadania. Uma vez admitido e
aprovado, esse projeto ganha um selo da LIC e assim podera ser apresentado a
empresas ou pessoas interessadas em apoia-lo, doando parte de seu imposto.
O dinheiro é do Estado, porque representa um imposto (BRASIL, 2018a).

As vantagens tributarias da LIC tém ligacdo direta com o Imposto de
Renda, tributo federal. Isso ndo impede que se possa aderir as leis municipais e
estaduais, conseguindo deducdes fiscais em tributos como o Imposto sobre
operac0es relativas a circulacdo de mercadorias e servicos (ICMS) e o Imposto

sobre Servi¢o de Qualquer Natureza (ISS). Para além do incentivo das ac¢des
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culturais, as pessoas e empresas reduzem valores de tributos e impostos nas
esferas municipal, estadual e federal. Assim, quando se apoia iniciativas
artisticas, reconhece esse valor e contribui para que os artistas possam continuar
a produzir. Mais que compensacao financeira, o incentivo ao setor cultural tem
impacto (BRASIL, 2018a).

Pode-se apontar que cada real investido em projetos culturais da LIC
gerou um retorno de R$ 1,59 para a economia do Pais, em vérias formas, como:
em forma de renda, emprego, arrecadacédo, desenvolvimento para o Pais, além
de gerar entretenimento e agregar valores as varias culturas que sao essenciais
para o desenvolvimento de uma nagédo. O impacto econdémico total da LIC sobre
a economia brasileira foi de R$ 49,8 bilhdes (BRASIL, 2018a).

O valor diz respeito a soma do impacto econémico direto (R$ 31,2
bilhdes referentes ao valor total dos patrocinios captados historicamente,

corrigido pela inflagdo) e do impacto indireto (R$ 18,5 bilh&es, referentes a

cadeia produtiva movimentada pelos projetos). O indice de alavancagem (R$
1,59) é obtido por meio da divisdo do impacto total (R$ 49,8 bilhdes) pelo impacto
direto (R$ 31,2 bilhdes) (BRASIL, 2018a).

2.2 FUNDO NACIONAL A CULTURA (FNC)

O FNC, segundo artigo 5° da LIC, é um fundo com fins contabeis
administrado pelo Ministério da Cidadania, que funciona como apoio ao fundo
perdido ou empréstimos reembolsaveis, ou seja, tem o intuito de destinar
recursos para projetos culturais (BRASIL, 1991).

Tem como objetivos:

| - estimular a distribuicdo regional equitativa dos recursos a serem
aplicados na execucéo de projetos culturais e artisticos;

Il - favorecer a visao interestadual, estimulando projetos que explorem
propostas culturais conjuntas, de enfoque regional;

[l - apoiar projetos dotados de contetudo cultural que enfatizem o
aperfeicoamento profissional e artistico dos recursos humanos na area da

cultura, a criatividade e a diversidade cultural brasileira;
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IV - contribuir para a preservacao e protecdo do patriménio cultural e
histérico brasileiro;

V - favorecer projetos que atendam as necessidades da producao
cultural e aos interesses da coletividade, considerando os niveis qualitativos e
quantitativos de atendimentos as demandas culturais existentes, o caréater
multiplicador dos projetos através de seus aspectos socioculturais e a
priorizacdo de projetos em areas artisticas e culturais com menos possibilidade
de desenvolvimento com recursos proprios (BRASIL, 1991).

Assim como o Fundo Nacional a Cultura, o fundo de investimento cultural
e artistico também tem o objetivo de gerar fundos para projetos culturais e

artisticos, seguindo sempre as normas descritas anteriormente.

2.3 MUDANCAS NA LEI DE INCENTIVO A CULTURA

Em 22 de abril de 2020, o Ministério da Cidadania anunciou novas regras
para o financiamento de projetos culturais beneficiados pela LIC. O plano de
distribuicdo deve destinar o minimo de 20% dos ingressos para a distribuicdo
gratuita com carater social, educativo ou de formacdo artistica e um limite
maximo de 20% de distribuicdo gratuita para patrocinadores e acdes
promocionais. O objetivo principal é descentralizar os recursos, buscando

incentivar a realizacdo de acdes educativas relacionadas aos projetos apoiados.

2.4 QUEM PODE APRESENTAR PROJETOS?

Qualquer pessoa pode ser um proponente, que é o termo que desigha a
pessoa responsavel por apresentar, realizar e responder pelo projeto cultural.
Pode ser uma pessoa fisica com atuacdo na area cultural ou pessoa juridica de
direito publico ou privado, com ou sem fins lucrativos, como uma empresa,
produtora, instituicdo ou fundacdo, cujo ato constitutivo ou instrumento
congénere disponha sobre sua finalidade cultural (BRASIL, 1991).

As propostas culturais devem ser apresentadas por pessoa fisica ou

juridica de natureza cultural, por meio do sistema informatizado do Ministério da
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Cultura (MinC), denominado Sistema de apoio as Leis de Incentivo a Cultura
(Salic), sendo o mesmo proprio modelo, pois, direciona o cidadao no
preenchimento de todo o formulério. Tal formulério fica disponivel ao interessado
apos cadastro como usuério do SALIC (BRASIL, 1991).

O melhor é que qualquer pessoa, seja artista, produtor cultural, lider
comunitario ou simplesmente alguém que queira contribuir de forma positiva
para seu bairro, comunidade ou cidade, pode participar. Isso sem falar nas
instituicdes privadas, associacdes e organizacbes ndo governamentais. A lei é
democrética e aceita diversos tipos de proponentes, como sdo chamadas as

pessoas ou instituicdes que apresentam os projetos culturais.
2.5 USO DO SALIC

A Lei de Incentivo a Cultura € a mais importante sobre o incentivo cultural
no Brasil. Ela permite que proponentes captem recursos por meio de
patrocinadores, que obtém vantagens fiscais. Para que tudo isso seja possivel,
€ preciso elaborar um projeto cultural e envia-lo para o Ministério da Cidadania
para futura aprovacdo. Como meio de facilitar essa etapa, foi criado o Salic. O
sistema € um dos componentes mais importantes para 0s proponentes e deve
ser conhecido para que ocorra total aproveitamento. Ao entender o
funcionamento dele, fica facil criar a sua prépria proposta cultural (BRASIL,
2020).

O que € e para gque serve 0 Salic? Sigla para Sistema de Apoio as Leis
de Incentivo a Cultura (Salic), funciona como um sistema unificado, que permite
0 envio e 0 acompanhamento de propostas culturais. Basicamente, foi criado
com a intencdo de digitalizar e centralizar todas as informacdes. Sua grande
funcao é favorecer a comunicacéo por parte dos proponentes, que podem enviar
e verificar o andamento de projetos culturais. E por meio desse sistema que ha
a tramitacdo de todas as fases, desde a andlise técnica e admissibilidade até os
limites de captacdo (BRASIL, 2020).

Além de servir para o envio desses dados, ele também tem a funcéo de

favorecer o acesso as informacgdes. Considere o Portal de Visualizacdo do
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Sistema de Apoio as Leis de Incentivo a Cultura (VERSALIC), nele é possivel
conhecer os principais proponentes e os apoiadores. Principalmente, tem o
papel de aumentar a transparéncia das fases (BRASIL, 2020).

A inscricdo de um projeto na Lei de Incentivo a Cultura é feita pelo
Sistema de Apoio as Leis de Incentivo a Cultura (Salic). No sistema, € preciso
cadastrar a proposta e descrevé-la detalhadamente, relatar suas razbes e
objetivos, especificar como e em quanto tempo serd executada, como sera
divulgada, quais profissionais e empresas estarédo envolvidos nesse processo e
guanto custara sua execucao, detalhando item a item do orcamento. Também é
preciso acrescentar as acdes de contrapartida social que serdo oferecidas
(BRASIL, 2020).

O responsavel pelo projeto (proponente) pode ser uma pessoa fisica
com atuacéo na area cultural ou pessoa juridica de direito publico ou privado,
com ou sem fins lucrativos, como uma empresa, produtora, instituicAo ou
fundacao, cujo ato constitutivo ou instrumento congénere disponha sobre sua
finalidade cultural. Tudo acontece pela internet e as informag¢des sao mantidas
seguras. Como ele é conectado a estrutura do ministério, ha uma transmissao
dos projetos, o que garante agilidade, diminui a burocracia e até evita o uso
excessivo de papel (BRASIL, 2020).

Como usar o sistema? O uso do Salic é descomplicado, mesmo para
guem ainda ndo o conhece. Para quem nédo for cadastrado, basta clicar na
pagina de cadastro e preencher os dados. Seréo solicitadas informacdes como
CPF, nome completo e e-mail. A mensagem na caixa de entrada traz uma senha
provisoria para acesso e que precisa ser trocada logo em seguida (BRASIL,
2020). Depois, vocé deve cadastrar um proponente. E possivel adicionar uma
pessoa fisica ou juridica, sendo exigidos dados complementares, como
endereco e telefone. A partir desse momento, ja da para inserir uma nova
proposta.

Pessoas fisicas e microempreendedores individuais (MEI) podem
cadastrar até quatro propostas, desde que as carteiras (0 conjunto de projetos)
ndo ultrapassem R$ 1 milh&o. Empresérios individuais podem cadastrar até oito

propostas, com valor maximo de R$ 1 milh&o cada, desde que, ao todo, néo
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ultrapassem o teto de R$ 6 milhdes. Empresas individuais de responsabilidade
limitada (EIRELI), sociedades limitadas (Ltda) e demais pessoas juridicas,
podem ter até 16 projetos ativos, desde que nao ultrapassem o teto de R$ 1
milhdo cada, totalizando R$ 10 milhdes.

2.6 LIMITES POR PROJETO PARA O INCENTIVO A CULTURA

A Lei de Incentivo a cultura pode favorecer um produtor cultural, artista
ou instituicdo, como museus e teatros que desejam realizar algum tipo de evento
cultural, desde que o projeto seja enviado para andlise da Secretaria Especial da
Cultura do Ministério da Cidadania. Se a proposta apresentada for aprovada, o
produtor vai poder reter recursos junto aos apoiadores (pessoas fisicas ou
juridicas) oferecendo a eles a oportunidade de abater aquele apoio do Imposto
de Renda (BRASIL, 1991).

Existe uma porcentagem sobre a renudncia fiscal anual. Todo ano o
Ministério da Fazenda renuncia a favor do Ministério da Cultura, um valor que
sera usado para viabilizacdo dos projetos culturais, que serdo aprovados
naguele ano, na lei de incentivo. O incentivo fiscal permite que pessoas fisicas e
pessoas juridicas tributadas no lucro real, destinem parte do seu Imposto de
Renda para projetos aprovados ou para contribuicbes ao Fundo Nacional de
Cultura (BRASIL, 1991).

Pessoa juridica pode inscrever até cinco projetos, cuja soma dos
projetos ndo pode ultrapassar 3% do valor total da rendncia fiscal daquele
determinado ano. Pessoas fisicas e Microempreendedores Individuais podem se
inscrever em até dois projetos, sendo que a soma hao pode ultrapassar de 0,05%
do valor total da rendncia fiscal (BRASIL, 1991).

O proponente do projeto devera demonstrar: experiéncia em atividades
culturais, apresentando portfélio e materiais comprobatérios, como: cartdo de
CNPJ com Cédigo Nacional de Atividade Econdmica (CNAE) referente a area
cultural, de acordo com a classificacdo estabelecida pela SECULT (Anexo VIl da
IN2/2019). Utilizacdo do curriculo da equipe técnica do projeto, para

comprovacao de experiéncia cultural. Para Primeiro Projeto, o proponente ndo
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precisa de atuacdo na area e esta limitado a R$ 200.000,00 (BRASIL, 1991).

Como regra geral, é permitido prever até 20% do Valor do Projeto para
pagamento de sua divulgagdo, R$ 300.000,00. Conforme determina a Lei
8.313/91 (Lei Federal de Incentivo a Cultura) ndo é permitida a adocdo de
praticas que configurem vantagem financeira ou material ao patrocinador ou
doador. Os projetos estao limitados em percentuais calculados sobre o total
autorizado para a renuncia fiscal no ano vigente, que é feito pela Lei de Diretrizes
Orcamentarias (BRASIL, 1991).

Devem ser encaminhados a Secretaria Especial da Cultura do Ministério
da Cidadania para a andlise e aprovacao, cumprindo as novas regras e limites
estabelecidos como a Instrucdo Normativa, seguindo a Lei 8.313/91, o Decreto
5.761/06, a Lei 9.784/99 e as demais regras administrativas e tributarias. A
guantidade de projetos deve ser limitada com valores maximos permitidos por
proponente relacionado ao tipo de empresa que o0 mesmo esta ligado (BRASIL,
1991)..

Em relacdo as excecdes aos limites, os tetos de valores nao se aplicam
as propostas de planos anuais ou plurianuais; identificagcdo, promocao e
salvaguarda do patrimbnio cultural material e imaterial; museus e Memoria
(exposicbes em museus, ou, organizadas com acervos de museus e
museografia); construcdo, conservacdo e implantacdo de equipamentos
culturais de reconhecido valor cultural pela respectiva area técnica do SECULT;
construcdo e manutencao de salas de cinema e teatro em cidades com até 100
mil habitantes.

Os projetos serdo enquadrados no Art. 18 ou 26 da Lei 8313/91,
conforme o segmento cultural de acordo com o produto principal do projeto. E
importante ressaltar que as acfes de capacitacdo e treinamento de pessoal de
diversas areas artisticas, poderdo ser enquadradas no Art. 18, e terdo, portanto,
100% de incentivo fiscal.

Como resultado da segunda etapa, apresentou-se o link do site
produzido e a imagem do layout. O site foi disponibilizado no endereco:

http://curricularizacao.unifebe.edu.br/
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Figura 1 - Layout do site desenvolvido pelos académicos.

33X unirese

LE| ROUANET

QUAL A IMPORTANCIA DELA?

SUA IMPORTANCIA

" Curiosidades...
-

CURIOSIDADES

-

POLEMICAS

3

4
DOVIDAS

Fonte: autores (2020).

Verificou-se na Figura 1 alguns layouts que foram desenvolvidos pelos

REFERENCIAS

académicos envolvidos no projeto. Os layouts criados foram criativos e intuitivos,

facilitando a pesquisa do usuario.

2.7 NUMEROS DO PROJETO

Para a realizacdo do projeto foram envolvidos 13 docentes de 36

disciplinas, académicos de 5 cursos e técnicos-administrativos, conforme Tabela

3.

Tabela 3 - NUmeros do projeto

Publico atendido
Docentes
Académicos
Cursos
Disciplinas
Pessoal técnico-adminstrativo

3 entidades
13
80
5
36
2

Fonte: autores (2020).

Conforme demonstrado na Tabela 3, verificou-se que o projeto teve

significativa participacdo dos académicos e professores, tendo um numero

expressivo de atendimentos.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Disponibilizar o acesso aos dados informativos do funcionamento de
uma lei de incentivo que auxilia no planejamento da captacdo de recursos,
especialmente para os museus de Brusque. A relevancia desse projeto
consolidou em um portal de acesso a um conjunto de informagfes que servira
de pesquisa para os museus (e outras manifestacdes culturais), das possiveis
fontes de recursos para manutencao das atividades. Observou-se a necessidade
de difundir informacdes as entidades sem fins lucrativos da regido, dado que
existem mecanismos que permitem apoio e fomento a museu que nao sao de
conhecimento publico.

Por meio do diadlogo construtivo e transformador, proposto no item Il do
Art. 6° da Resolugéo n° 7, de 18 de dezembro de 2018, com os demais setores
da sociedade brasileira e internacional, respeitando e promovendo a
interculturalidade, definiu-se a teméatica do projeto: fontes de incentivos/recursos
destinados aos museus de Brusque.

Uma das manifestacdes da cultura é representada pelos museus, que
séo os guardides do patriménio cultural de uma regido ou de uma manifestacao
especifica. O propoésito desse projeto foi apontar possiveis fontes de recursos
para esses museus, sendo que a primeira etapa langcou um olhar sobre a Lei
Federal de Incentivo a Cultura.

Assim, a curricularizacdo da extensdo buscou estimular a formacéo
cidadd dos estudantes de modo interdisciplinar, politico educacional, cultural,
cientifico e tecnoldgico, articulando ensino, extensdo e pesquisa. O intuito €
promover intervencdes, por meio de projetos, programas, cursos e oficinas,
eventos e prestacao de servi¢os, que envolvam diretamente o estudante com a
comunidade externa, conforme o Art. 8° da Resolucdo n°7. Essas acdes
precisam estar vinculadas a formacéo do aluno e devem viabilizar um dialogo

construtivo e transformador entre a universidade e a sociedade.

Relatos dos participantes envolvidos

“No desenvolvimento do projeto foi possivel estabelecer relagdes com nosso curso, pois
ajudamos a gerir melhor a organizagdo e, de certa forma, auxiliar essas organizagdes com
nossos conhecimentos”. JK, académica de Administragao.

“Aprendemos sobre os calculos utilizados no Imposto de Renda e sobre os setores que atuam
na Lei de Incentivo a Cultura. Mas uma das maiores licdes dessa atividade € a importancia de
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valorizarmos a nossa cultura e todos os profissionais envolvidos”. G E, académico de Ciéncias
Contabeis.

“Essa proximidade com a pratica e a interagcdo com os outros cursos, possibilita que o
estudante tenha uma visao mais realistica de como sera sua atuagéo no mercado de trabalho”
EP, coordenador de Ciéncias Contabeis.

“Nos da uma grande satisfacéo ter a possibilidade de aplicar o que aprendemos para ajudar.
O site acaba sendo uma ponte entre 0s museus e a populagdo em geral que queira contribuir”,
EC, académica de Sistemas de Informacéo.
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